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W Polsce co miesiqc ukazuje sie kilkadziesiqt gier. Wspa- 
niale! Ale jak zorientować się w tym bogactwie? Zwlasz- 
cza że część z nich to wydawane w korzystnej cenie star- 
sze tytuły, którym prasa nie poświęca wiele uwagi. Z po- 
mocą przychodzi Encyklopedia GIER, która właśnie po- 
jawiła się w kioskach w cenie 19,90 złotych. Na dwóch 
płytach CD zmieściły się informacje o blisko 2000 star- 


Aleksy Uchański 
redaktor naczelny 


szych i nowszych grach. Więcej na stronie 76. 


Nie trzeba zaglądać do encyklopedii, aby wiedzieć, za ko- 
go w tym sezonie skoków narciarskich trzymać kciuki. 
GRY pozdrawiają Adama Małysza i wszystkich jego fa- 
nów. A na razie zapraszamy na stronę 38 do testu gry 
Skoki narciarskie 2003: Polski orzeł, w której rywalizuje- 
my z naszym najlepszym skoczkiem. Dla tych, którzy lu- 
GRY zamiesz- 


bią sprawdzić produkt przed zakupem, 
czają demo na dołączonej płycie CD. 


Skoki narciarskie to nie jedyna polska gra, o której ostat- 
nio jest głośno. Strzelanina 3D Chrome w wersji beta 
prezentuje się równie dobrze jak Halo, najsłynniejsza gra 
na Xboxa. GRY trzymają kciuki za tę produkcję, której 


minitest znajduje się na stronie 23. 


Chrome robi wielkie wrażenie, ale nie tracimy zimnej krwi 
i oceniamy gry obiektywnie. A jak z tym jest w serwisach . 
internetowych? Nasze oceny porównujemy na stronie 80. 
Życzymy przyjemnej lektury! 
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$ciqgawka na stronie 52 


ла {е = ukrycie interfejsu 

7 8) - menu gry 

Spacja — widok na aktualnie 
zaznaczoną jednostkę 

1 - cele misji 
{E - okno podpowiedzi 
EE} - szybki zapis stanu gry | 5 
EN - szybki odczyt stanu 


gry 
(33 do (73 - wybranie grupy 
EMP) do (7) - przypisanie 
grupy 
{®} - zaznaczenie wszystkich 
jednostek nie przypisa- 
nych do żadnej grupy 


A= PE 


Su strategiczna na PC 
Lewy przycisk myszy 
- zaznaczanie oddziału 
u) Prawy przycisk myszy 
- wydanie rozkazu 
"Y - przyblizanie 
U \ Sk oki narciarskie 2002 [E5 - oddalanie 
| AEW — ЕЕЕ – przesuwanie 


kamery 


Gra strategiczna na PC 
Prawy przycisk myszy 
Tiendas kamery 
Skoki narciarskie 2003 
Lewy przycisk myszy 
- wybicie prawą nogą 
ЕЗЕЗ- - wyjście z gry 
| Е – dostrojenie celu w lewo 
celowanie 


Encyklopedia GIER 200 


' informacje na stronie 76 : 


LI Far West 
Lewy przycisk myszy 
- zaznaczanie obiektu 
2 
U - przesuwanie mapy 
- oddalanie kamery 
zn 
Polski orzeł 5:55, 
Gra sportowa na PC 
= wybicie lewą nogą 
j' Prawy przycisk myszy 
y' Oba przyciski myszy 
- wybicie/lądowanie 
| Tiger Woods PGA TOUR 2003 
Gra sportowa na PC 
E) - dostrojenie celu w prawo 
| |Œ- kamera ułatwiająca 
(23 do [23 - zmiana kamery 
: - wyjście z gry 


mulatora StarLancer gracze 
czekali na zapowiadana gre 
Freelancer, w której lataliśmy 
statkiem po galaktyce i robi- 


galne interesy. Niestety Mi- 
crosoft odkładał jej premie- 
rę.Po czterech latach prac fir- 
ma Digital Anvil wreszcie 
ogłosiła, że gra ukaże się 
w pierwszym kwartale 2003 


bo wyglądało na to, że tego 
tytułu nie zobaczymy. 


Battlefield 1942 
maszeruje na Rzym 
Firma Electronic Arts po- 
twierdziła, że pracuje nad 
dodatkiem do popularnej 
sieciowej strzelaniny Bat- 
tlefield 1942. W The Road 


ujrzymy sześć scenariuszy 


we Włoszech. Zasiądziemy 
| za sterami sześciu nowych 


dodatkowe bronie. 
Czym jest Matrix? 


ment, autorzy słynnego 
MDK, pracują nad opartą 


na znanym filmie Matrix | 


grą pod tytułem Enter the 
Matrix (Wejdź do Matriksa). 
Na razie szczegóły okryte 
Sq tajemnicą, wiadomo 
tylko, że w produkcję zaan- 
gażowani są aktorzy wy- 
stępujący w filmie. GRY 
zastanawiają się, czy poza 
głosami udzielili też twa- 
rzy. Gra pojawi się 15 maja 
2003, równocześnie z pre- 
mierą drugiej części filmu 
— Matrix Reloaded. 


Jest beta DirectX 9 
Microsoft udostępnił nową 
wersję beta pakietu DirectX. 


podstawowych mechani- 
zmów tworzenia grafiki. 
GRY 
instalowaniem nowego Di- 
rectX-a, bo nie jest to osta- 
teczna wersja pakietu i na 
pewno zawiera błędy. 


Neverwinter Nights 

za darmo ; 
Powstal pierwszy polski dar- 
mowy serwer do gry siecio- 


Znajdujemy go pod adre- 
sem nwn.gry.wp.pl. 


ДЛТ ТЛ UU ° 
Doniesienia ) American 
Freelancernareszcie | Conquest 
ma datę premiery | £ Gra strategiczna na PC | 
Po sukcesie kosmicznego sy- | 5 Wcielimy się w Krzysztofa Ko- 
£ 


liśmy różne, nie zawsze le- | 


to Rome (Droga do Rzymu) | 


przedstawiających wojnę | 


pojazdów i wykorzystamy | 


Twórcy ze Shiny Entertain- | 


Dziewiąta odsłona ma stać || 
się rewolucją dzięki zupeł- | 
nie innemu potraktowaniu | 


przestrzegają przed | 


lumba i wyruszymy na poszu- 
kiwanie Nowego Lądu. Wylą- 
# dujemy w Ameryce i rozpocz- 
niemy podbój kontynentu. 

W grze znajdziemy osiem 
ё kampanii opartych na histo- 
= rycznych wydarzeniach. Wcie- 
2 limy się nie tylko w odkrywcę 
£ Ameryki, ale również w takie 
sławy, jak Pizarro czy Jerzy Wa- 
szyngton. Bitwy rozegramy 
w czasie rzeczywistym, w każ- 
dej z nich będzie się ścierało 
do 16 tysięcy żołnierzy. Ulep- 
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n 


$ 


j Ameryki. Wymowa: amer 


bój 


Pole bitwy i równe szyki 
obejrzymy w rzucie ukośnym 


oficerowie i artyleria, która 
zmieni losy niejednej bitwy. 


(1492-1813). W ciągu 42 misji 
poznamy historię amerykań- 
skiej wojny o niepodległość, 
wojny siedmioletniej i ekspe- 


ło 160 budowli dających nam 
różnorakie korzyści. 
Termin: | kwartał 2003 r. 
Informacje: Cenega Poland, 
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dycji Pizarra. Podczas starć wy-- 02-234 Warszawa, B 

bierzemy odpowiedni szyk dla ul. Działkowa 37, 25474 Ў A 
naszych oddziałów. Dużą rolę tel. (0 prefiks 22) 868 52 68, Dzięki przewadze technicznej podbijemy 
па polu bitwy mają odgrywać — www.cenega.pl starożytne miasta Azteków oraz Inków 
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Impossible Creatures ` 


Gra strategiczna na PC | 
Przeniesiemy się w przeszłość, 
do 1937 roku i jako łowca przy- 
gód Rex Chance przemierzymy 
tajemniczą wyspę Isla Variatas 
na Oceanie Spokojnym. 
Staniemy twarzą w twarz 
z potężnymi wrogami, ale nie 
będziemy bezbronni. Dzięki 
Projektowi Sigma stworzymy 
armie składające się ze zwie- 
rzaków, które będziemy do- 
wolnie krzyżować. Na przykład 
z połączenia kobry i geparda 
powstanie szybki i jadowity 
stwór, a pancerny rak z głową 
tygrysa poradzi sobie w naj- 
cięższych walkach. 


Secon 


Krokodylogoryl i lamparcia kobra. 
Te krzyzówki róznia sie przede 
wszystkim wytrzymałością, 
szybkością oraz 
siłą ataków 


| 
| 
| 
S 
| 
Wojnę zakończymy dopiero 
| 
| 
| 


Brzmi to makabrycznie, ale 
gre tworzy Relic. Entertain- 
ment, twórcy slynnej strategii 
Homeworld. Na ekranie moni- 
tora zobaczymy wiec zywy, ko- 
lorowy i groteskowy, ale wcale 
nie obrzydliwy świat. Nasze 
stwory wyhodujemy w labora- 
toriach i stworzymy różne krzy- 
żówki zwierząt. Potwory mają 
prezentować unikatowe style 
walki, a autorzy obiecują wido- 
wiskowe potyczki. 

Termin: połowa 2003 r. 
Informacje: APN Promise, 
00-108 Warszawa, 

ul. Zielna 39, tel. (0 prefiks 22) 
6549064 


Zmutowane 
kojoty mają się 
doskonale 
nadawać 
do ataków 
| na odległość. 
NE Za chwilę 

| budynki wroga 
staną 
w płomieniach 


wej w Neverwinter Nights. Ё 


NEP 3 
^ UAE przedziwna krzyżówka orki z pająkiem będzie zapewne wyjątkowo 
groźną jednostką, choć zdaniem GIER autorzy trochę tu przesadzili 


szymy też nasze oddziały. Walki nie będą proste, bowiem | Amerykanie ` 
naszych żołnierzy wybierzemy zazdrościli 

w XIX wieku, czekają nas za- spośród 100 różnych jedno- Europejczy- 

tem aż trzy stulecia rozgrywki stek, wzniesiemy również oko- kom gry 


*Ang. Niemożliwe stwory. Wymowa: imposibl kriczers 


| Gry wysylamy. 
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3D GAME MAKER (PL)... . 82a 
ACE VENTURA (PL) nnn 492 
ADAS I PIRAT BARNABA 2 (PL). 452 
AFRICAN SAFARI (PL)... х 192 
AGE OF MYTHOLOGY ........ 192 
AGE OF WONDERS 2 (PL) . 622 
AGENT GUNIARZ ... 192 

192 

[E 

ча 

"P 

Pr 

192 
ALIEN ANONS 5 ИЛ 452 
ALEN VS PREDATOR 1... “д 
ALIEN VS PREDATOR 2 (PL) .. ил 
ANOTHER WAR СО PL)... B4 
ANTZ EXTREME ВАС... 670 
АОЦАНОХ.............. 7 19а 
ARCANUM SCO (PL)... ма 
ASY PRZESTWORZY (PL). 192 
ATLANTIS 1 (PL). 1 i LET 
ATLANTIS 2 (PL) SERT) 
ATLANTIS 3 (PL) mm 670 
AURYN OUEST (PL)... 37a 
BALDURS GATE 1 (PL) - да 
BALDURS GATE SAGA 1200 (PL)...... 85: 
BALDURS.G, 2+THRON BHALL (PL)... — 542 
BATTLE ISLE 4 (PL)OEM.............e 103 
BATTLE REALMS (PL)... РР 
BATTLEFIELD 1942... 1092 
BEACH LIFE (PL)... 192 
BEAT UP A MILUONAIRE 2 (PL) 192 
BIG SCALE RACING (Р\)............. ET 
BLACK & WHITE (PL) . DEI 
BOB BUDOWNICZY ud 
BRYDZ 3000 (PL). 671 
САС RENEGADE . 1092 
CAPITALISM 2 (PL). + 452 
CESARZ (PL) e 1092 
CHAMPIONSHIP MAN. 3- LIGA PL.. 272 

85 zi 

102 

192 


gry (po pol 


śmiąłowców 
rati 


rzybrzeżnej, 
ES 


pasjansów wraz z zasadami 


towych straży 


Ścigaj 
йш). 


ego Wyścigi gokardów. igi For 
zwierza w Afryce. Petna gratia Ej Pena grafia 3 
Musisz wybrać Rozdzielczość do Rozdzielczość do 
Symulator właściwy ekwipunek I 1024x1280. Wyma: ny 1024x1280. Wym: 
ruszać па юму. Akcelerator3D oraz WIN — Akcelerator3D Oraz 
Filmowy widok dookoła. 395 albo 98 95 albo 98 


samochodów marki FORD 


HEROES OF Pakiet (4CD) 
MIGHT&MAGIC 


COLIN McRAE RALLY 2 ДЕ 
COLOBOT (PL) ... 


COMBAT MISSION | PL) 682 

COMMANCHE 3... 382 
COMMANCHE 4. Biz 
COMMANDOS 2 ......... : 672 
COMMANDOS BEHIND ENEMY L. 272 
CONFLICT ZONE (PL) 102 
CORSAIRS (PL)... 192 
CRAZY TA... Ч 2n 
CULTURES 2 (PL) ....... DEI 
CZERWONY KAPTUREK 194 
DARKENED SKYE (PL).. 192 
DELTA F. BLACK HAWK 85 zł 
DELTA FORCE .... 27a 
DELTA FORCE 2 .. aa 
DELTA FORCE LAND WARRIOR... 672 
DESTER STORM (PL)...... „< B" 
DESTROYER COMMAND (PL). 84 zł 
DESTRUCTION DERBY 2 (PL).. 192 
DIABLO 1... . 4 
DIABLO 24 PAN; ZASICZEAP) zu 02 
DINO ISLAND (PL) - „ 67a 
DISCIPLES 2 (PL)... " 85 zł 
DISNEY 102 DALMATENCZVKI. 6 0452 
DISNEY АЦ АОҮН..... 452 
DISNEY KOLOROWY RAJD 451 
DISNEY MYSZKA MIKI ..... _ 452 
DISNEY NOWE SZATY KRÓLA... 452 
DISNEY TARZAN.. 452 
DISNEY TOY STORY 45 zł 
DISNEY TYGRYSEK... 452 
DISNEYS HERCULES 222 
OMNE DIMINITY ..... . Ma 
DRACULA 1 (PL) 19zł 
DRACULA 2 (PL). - 192 
DRAGON THRONE (PL) 2 


DUKE NUKEM MANHATTAN PROJECT. — 6721 


DUNGEON KEEPER 2 PL .... 362 
DUNGEON SIEGE 159 zł 
EARTH : LOST SOULS (PL). 192 
EARTH 2150 (PL) 2C0. 192 
EARTHWORM JIM 30(PL) 452 
EMERGENCY (PL) ........ 192 
EMPEROR BATTLE FOR 872 


Się 8 modelami 


Heroes MM Ill (PL) 
Shadow of Death (PL) 
= Armageddon's Blade (PL) 


Gra strategiczna. Jako 
dy үка floty, będziesz musiał 


od PCE zdobywać 
pala tykę, planować 
olonizacje, terra-formować 


planety, zarządzać zasobami i 
decydować o kierunku rozwoju 
badań naukowych. 


AP mW MW MW MU MW MW MU MU MU MU MU MU 


ETHERLOROS (PL) 
EUROFIGHTER TYPHOON 
EUROPA UNIVERSALIS (PL) 
EUROPA UNIVERSALIS 2+ (PL 
EVIL TWIN (PL) ......... 
EXCESSIVE SPEED 0 (0. 
F-22 LIGHTING 3. 
F-22 RAPTOR . 
FACE FACTORY. 
FALLOUT 1... 
FALLOUT 2 (PL)... 
FALLOUT TACTICS 6С0 PU. 
FARAON (PL)... 4 
FAUST (PL)... 
FIFA 2000. 
FFA 2001.. 
FIFA 2003 . 
FLANKER 25... 
FUGHT SIMULATOR 2002 PR 
FLIGHT UNLIMITED 2... 

FORD WYŚCIGI... 
FREESPACE 2 (PL)... 
FRONTLINE ATTACK PU. 
GANGSTERS 2 .......... 
GHOST MASTER (PL)... 
GHOST RECON - DESERT SIEGE ....... — 442 


GHOST RECON (PL) ил 
GOTHIC (PL) 5521 
GIANTS (PL), 192 
GILBERT GOODMATE (PL 36: 
GLADIATORS (PL) .. 271 
GŁUPKI Z KOSMOSU (PL) 4C0... 271 
192 
671 
192 
ил 
ШЕ] 
102 
Ha 
HALF LIFE: GENERACJA 3.0 1092 
HALF LIFE + COUNTERSTRIKE нл 
HARRY POTTER KOMNATA T.(PL). 1182 
HEGEMONIA (PL) 624 
HELLBOY (PL)... 192 
HEROES 4 GATH.STORM (PL). ыл 


Z STEEL SOLDIERS 


CONFLICT ZONE 


OUTBREAK 
Strzelanka 30. 


Bob wrez z przyjaciółmi zaprasza dzieci 
do wspólnej zabawy. Najmłodsi znajdą 
tu zestaw rozmaitych mini gier, 
wyścigów, rozwiązywania zagadek, 
układania puzzli, znajdywania 
Busa elementów. PREMIERA 
5.12.2002 


HEROES CHRONICLES SAGA 


IGHTAMAGIC 8 (PL) 
HEROES MEM 4 (PL) 20..... MIGHTAMAGIC 9 (PL) + 
HEROES MAM COMPLETE... MODI & NANNA 
HITMAN 2 MORROWIND 15-12- 
HOKUS POKUS RÓŻOWA PANTERA .. 631 MORTAL COMBAT 4. 
HOMEWORLD (PL)... na LI MORTNR (PL). 
HOOLIGANS (PL)........ „ 0л MOTO RACER 3 
HOPKINS FBI (PL) ....... m 7 — MYMS PL 
HOTEL GIANT (PL)... za 
MUGOMAGICZNAPODRÓL(PU).—.. 670 NEED FOR SPEED HOT PURSUIT 2. 
HUGO TROPIKALNA WYSPA (PL) 591 NEVERWNTER NIGHTS (PL) 
HUGO TROPIKALNA WYSPA 2(PL)...... 6721 —  NHL2003 
Ри: - POLOWANIE NA LASKI e ма NIGHTFIRE 00 
E WINO DALE 2 (PL) "rr 
ICEWNDD.eHEARTOFTHEWN, — — S42 dug FOREVER 2. Таз 
MUST GANTS gU Z OIL TYCOON (PL). 102 
IRON STORM (PL) 01-2003. ONI 444 
JAJESTEM (PLI... OPER. FLASHPOINT + MISJE (PL 672 
JACK ORLANDO DIRECTORS CUT. — оин OPER MAS REOISTANCE [A EM 
JAGGED ALLIANCE 2.5 BUSS. (PL) 19% OPERATION FLASHPOINT (PL). E 
KARTONIE : dou OPERATION CE BREAKER. 67и 
- : ORIENTALNE NOCE (PL) 192 
KINGDOM UNDER FIRE (PL) „3 102 ORYGINAL WAR ZCO) 102 
KNIGHTS AND MERCHANTS PL)... — 192 : 104 
KNGHTSAMERPEASANTREBELL .. 54а A ud 
KOZACY (PL) . AE sa 
KRÓLIK BYSTRZAK (PL) — PH 
KURKA WIELKANOCNA (PL) 592 
KURKA WODNA (PL) 
192 
[ 
PIZZA CONNECTION 2 (PL) .. 45 zi 
PIZZA SINDICATE (PL).... 192 
542 
LE 
ий 
LOCO-COMMOTION (PL). POOL OF RADIAN иа 
LONGEST JOURNEY (PL). POSTAL PLUS..... 102 
MAFIA PL) _ PRISONER OF WAR (PL) 852 
MAX PAYNE (PL) + PODKŁADKA... PRO RALLY 2001(PL) 2 
MDK PL... PROJECT IGI 2 (PL) 1.2003 85а 
MEDAL OF HONOR QUAKE 2.... 362 
MEDAL OF HONOR SPEARHEAD 67a QUAXE 3 GOLD... 1012 
MEDIEVAL TOTAL WAR... 144 RAEHDVD PU) Ў 531 
MEGARACE З (PL).... 1971 RAILROAD TYCOON 2 (PL). 312 
MICRO COMMANDOS 678 RALLY CHAMP. EXTREME (PL) 192 
MIDNIGHT RACING (PL) - 1921 RALLY CHAMPIONSHIP (PL) 192 
MIGHTAMAGIC 7 ...... 192 RALLY TROPHY (PL) .. 452 


NER. C WEB. WEB. WA “иь. 


"ari‏ ل 
MEGA HI TY ,‏ 
kkm ЧЫЙ АР"‏ 
JĄ Age ot Mythology - to jedna -‏ 
zych strategii tego roku.‏ 
fa toczy się w czasach, kiedy‏ 
otężni i dumni herosi walczą‏ 
Ą poo okrutnym potworom,‏ 
“S bogowie używają swych‏ 
mocy, interweniując w sprawy‏ 
zwykłych ludzi. Twoim‏ 
zadaniem jest tworzenie armii‏ 
i plemion, które z biegiem‏ 
czasu będą wzrastać w silę,‏ 
rozwijać dostępne im‏ 
technologie i wzmacniać opartą‏ 
na zbieractwie i gómictwie‏ 
ekonomię.‏ 
Przeniesienia idei Age Of‏ 
Empires w trójwymiar . Setki‏ 
dużych, dobrze animowanych‏ 
jednostek, piękne efekty‏ 
atmosferyczne oraz gustownie‏ 
przedstawiona przyroda,‏ 
pozwolą lepiej wczuć się‏ 
f w przepełniony mitami i magią‏ 
świat gry.‏ 


lij sms pod nr +48 604 100 500 


Slamtilt Resurrection Pirates jest 
realistyczną symulacją 
profesjonalnego stołu pinballowego 
Rozdzielczość grafiki od 640x480 do 
1600x1200 

System dźwiękowy 3d 

Stoły opatrzone wspaniałą grafiką 3D 
4 tryby gry 

3 różne widoki stołów 

1 statyczny, 2 przewijane 

Ciekawe efekty: odblyski, efe! 
świetlne oraz Tian bili 


RANDEVOUS Z NIEZNAJOMĄ (PL)... 
RAYMAN М (PL)...... 
RED ALERT YURI S REVANGE . 
RESURRECTION (FL) . 
RETURN TO CASTLE 
RING (PL) 4 CD... 
RÓZOWA PANT| ( 
SAGA GNIEW WIKINGÓW (PL)... 
SAMMY (PL) ........ 
SCOOBY DOO I STR. 
SCREAMER 2 .. 
SCREEMER RALLY (PL)... 


SERIOUS SAM ... 
SERIOUS SAM 2 (PL) 
SETTLERS 2 (PL)..... 
SETTLERS 3 GOLD (PL) 


SHOGUN + MONGOL INVASION(PL) 
SID MEIERS SIMGOLF 1092 
SILENT HUNTER 2 (PL). ма 


SILENT HUNTER COMM. ED.. 


SIMS ONLINE (PL) 2-2003 
SIMS RANDKA (PL) .... 


SIMS ŚWIATOWE ŻYCIE (PL). 53: 
SIMS WAKACJE (PL) ... 6721 
SIMS ZWIERZAKI (PL) LL 
SKOKI 2003... 152 
SLAMTILT RESURRECTION(PL) 102 
SNAJPER (PL)....... ый 
SOLDIER OF FORTUN 144zł 
SPEEDWAY (РІ)... 194 
SPIDERMAN MOVIE, „ Md 
STAR TREK DOMINNION WARS (PL)... 5421 
STARCRAFT + BROODWAR . 

STARWARS JEDI KNIGHT 2 .. 


SZACHY 08 (PL)... 


Dołącz do Woody'ego i jego siostrzeńców, 
którzy musza przedostać się przez 
zwariowane wesole miasteczko 
podstępnego sepa Buzza Buzzarda. Czekaj; 


cię przejażdżki rakietami 

i kolejką... oraz liczne pułap 
zastawione przez wrogów! 
Ponad 30 poziomów i długie 
godziny z zwariowanej zabawy 


TROPICO RAJSKA WYSPA(PL).. 


TWIERDZA (PL) 84zł 
ULTIMA ONLINE BLACK THONS REV... 1012 
UNDYING .. 362 
VIRTUA TENNIS. 84u 
WAR COMMANDE Bid 
WARCRAFT 3 (PL)KOLEK $521 
WARD (PL) 192 
WARLORDS 45 zł 
WARRIOR KINGS (PL) 452 
WATCHMAKER. 102 
WIGGLES (PL 4521 
WIZARDRY 8 (РЦ 452 
WŁADCA PIERSCIEN.-GRA (РІ 109zł 


WŁADCA PIERŚCIENI-PRZ.MULT.+ 622 
WOODY WOODPECKER(PL) .. 192 


МАМ OWA OWA OWA CWA OWA WA 


PLATYNOWA KOLEKCJA —— 


EUROPA UNIVERSALIS II С PLANESCAPE TORMENT 
* Europa Universalis I E + Podkładka pod mysz 
+ Plakat 


latynowa Kolekcja jest to nowa seria gier, w której prezentujemy największe hity, cieszące się wielką 
'opularnością. Gry te osiągęły sprzedaż ponad 10 000 egzemplarzy! Tytuły takie jak The Settlers III, Fallout 
'actics, Worms, Balduris Gate II, Icewind Dale mówią same za siebie, Teraz w Platynowej Kolekcji dostępne 
a jedyne 59,90 zł! Wszystkie w pełnej polskiej wersji językowej przygotowanej przez zespół CD Projekt. 
Vadszedt czas, aby uzupełnić swoje zbiory o Platynową Kolekcję CD Projekt! 5 


JUZ. W SPRZEDAŻY! 


FALLOUT TACTICS SETTLERS WORMS ARMAGEDDON BALDUR'S GATE II 
+ Płyta z dodatkami > 1 z "Winter + Tron Bhaala 


MIGHT and MAGIC IX 
* Might & Magic VIII 
+ Might & Magic VII 


SETTLERS IV DIABLO II 
* Misje Dodatkowe + Lord of Destruction 
+ Trojanie i Eliksir Mocy + Płyty z muzyką z gier 


z = U ) ((\ 2002 Infogrames Interactive, Inc. Wszystkie prawa zastrzeżone. Sid Meier's Civilization" jest zastrzeżonym znakiem handlowy! 
SPRZEDAŻ ИТТИ! z 77 39 
И т! ) 


4 j Infogrames oraz logo Infogrames są znakami zastrzeżonymi należącymi do Infogrames Entertainment S.A. Firaxis Games jest zastrzezony| 
ZAMÓW JUŻ DZIŚ 4 www.cdprojekt.info ' — A znakiem należącym do Firaxis Games, Inc. Windows i DirectX są znakami hanslowymi lub zastrzeżonymi znakami hanlowyminależącył 
(0-22) 519 69 69 єр. TWOJE ZRODLO INFORMACJI FIRAXIS do Microsoft Corporation w USA i innych państwach. Pentium jest znakiem handlowym lub zastrzeżonym znakiem handlowym należący 


www.wirtualny.com.pl do Intel Corporation w USA i innych państwach 


Doniesienia 


Unreal Il opózniony 

Tydzień po tym, gdy w in- 
ternecie pojawiła się niele- 
galna trzypoziomowa wer- 
sja testowa gry Doom III, 


konkurencyjnej strzelaniny 
Unreal 11 o dwa miesiące. 


ukończona, ale twórcy chcą 
wają, że firma porównała | 


i chce dopracować program 
tworzący grafikę. 


The Sims w dół 

Już po pierwszym tygodniu 
w sklepach na czoło amery- 
kańskiej listy najlepiej 
sprzedających się gier trafił 
dodatek do gry sieciowej | 
Everquest: The Planes of Po- 
wer. Zepchnął on z pierw- | 
szego miejsca dodatek do | 
gry The Sims: Zwierzaki. Po- 
za pierwszą dziesiątką zna- 
lazły się gry takie, jak Battle- || 
field 1942 czy Hitman 2, | 


datki do Zoo Tycoona. 


Konsola od Nokii 
Nokia, firma produkująca te- 


wuje urządzenie N-Gage 
- połączenie konsolki przy- | 
pominającej GameBoya Ad- 
vance i telefonu komórko- 
wego. Zastosowana w niej | 
technologia Bluetooth spra- 


wi, że gracze przebywający 


w odległości kilku metrów | 


będą bawili się razem. Na | 
razie nie wiadomo jeszcze || 
o żadnej grze na tę konsolę, | 
ale GRY są zaciekawione | 


pomysłem Nokii. 


W USA zagrają 

w lepszego Colina 3 
Amerykańska premiera gry 
wyścigowej Colin McRae 
Rally 3 w wersji na konsolę 
PS2 została przesunięta 
o trzy miesiące. To ciekawe, 
gdyż wersja europejska jest 
w sprzedaży już od począt- 
ku listopada (w Polsce wy- 
dał ją CD Projekt). Twórcy | 
gry tłumaczą opóźnienie 
koniecznością poprawienia | 
błędów w programie. GRY 
są zdumione ich wyjaśnie- 
niami, gdyż wynika z nich, 
że wersja europejska jest 
niedopracowana. Mamy | 
nadzieję, że z wersją pece- | 
towa (zapowiadaną na lu- | 
ty) nie będzie problemów. 


firma Legend Entertain- | 
ment przesunęła premierę || 
Krążą plotki, że gra jest 
ją poprawić. GRY podejrze- || 


Unreala 11 z Doomem III | 


a zamiast nich pojawiły się | 
Backyard Hockey oraz do- | 


lefony komórkowe, wchodzi || 
na rynek konsol i przygoto- | 


Ten obrazek jest wręcz niewiarygodnie piękny. Jeśli tak to będzie : 
wyglądało w wersji ostatecznej, szykuje się pewny przebój 
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Napotkamy potwory => 
oraz niebezpieczne zwierzęta 
— па przykład tygrysy 


Ф Gdyby greccy bohaterowie 
liady mieli kusze, nie oblegaliby 
Troi przez dziesięć lat 


Will Rock 


| $ Gra akcji na PC | Wcielimy sie 
Е Ẹ w Willa Rocka opanowanego 
Я przez ducha antycznego Tytana. 
5 Cofniemy się w czasie do 


starożytnej Grecji i zmierzymy 
się z mitycznymi przeciwnika- 
mi. Wrogów pokonamy za po- 
mocą broni niezbyt 


eee 


Taz w akcji! Czy 
wrogowie poradzą 
sobie ze zwariowanym stworem? 


związanych z epoką. Na przy- 
kład będziemy posługiwać się 
kuszą z płonącymi bełtami 
lub poparzymy wrogów, strze- 
lając z karabinu kwasem. Akcja 
ma być szybka, a nasz bohater 
rzadko będzie zdejmował pa- 
lec ze spustu. 

Gra będzie korzystać z au- 
torskiego programu, który ma 


Szalony аб $ 


Taz Wanted‘ 


Gra zręcznościowa na PC, Xboxa, 
PS2 i GameCube'a | Diabeł tasmań- 
ski znany z kreskówek z królikiem Bug- 
sem zostaje zamknięty w zoo. 
Wcielimy się w niego i postaramy się 
ocalić świat. Wykorzystamy uniki, skoki, 
piruety i ciosy i dzięki nim pokonamy 


Panzers 


Gra strategiczna na PC | 
Weźmiemy udział w najsłyn- 
niejszych bitwach pancernych 
drugiej wojny światowej. 
Będziemy dowodzić jedną 
z trzech stron konfliktu: Niem- 
cami, aliantami lub siłami 
ZSRR. W kampanii dla poje- 
dynczego gracza przewidzia- 
no ponad 30 misji. Główną za- 
letą gry ma być szczegółowa 


grafika. Pierwsze obrazki wy- 
glądają bardzo ładnie. 

GRY trzymają kciuki za po- 
wodzenie tej produkcji. Jeśli 
grafika będzie naprawdę tak 
szczegółowa, Panzers ma szan- 
sę stać się na wielkim hitem. 
Termin: //! kwartał 2003 r. 
Informacje: Cenega Poland, 
02-234 Warszawa, 
ul. Działkowa 37, 
tel. (0 prefiks 22) 868 52 68, 
www.cenega.pl 


Sprzęt i czołgi będą 
realistycznie 
odwzorowane 

— niemieckie tygrysy 
mają wyglądać jak 
prawdziwe! 


Airborne 
Assault 


! Gra strategiczna na PC | 
i Wcielimy się w generała z cza- 
: sów drugiej wojny i weźmie- 


Е: my udział w bitwach, które ro- 


generować ciekawe efekty gra- : 
ficzne. W czasie zabawy znisz- : 
czymy w dowolny sposób nie- : 
mal wszystkie obiekty znajdu- : 


jące się w pobliżu. 
Termin: // kwartał 2003 r. 
Informacje: LEM, 02-916 


Warszawa, ul. Chochołowska 3c, 


tel. (0 prefiks 22) 642 81 65, 
www.lem.com.pl 


: zegraly sie w czasie inwazji 
i w Normandii. Grafika będzie 
: przypominać gry planszowe. 

: Termin: / kwartał 2003 r. 

i Informacje: Cenega Poland, 

: 02-234 Warszawa, 

: ul. Działkowa 37, tel. (0 prefiks 

i 22) 868 52 68, www.cenega.pl 


eS 
: Granie będzie efektowna, j jej 
i głównym atutem ma być realizm 


HALLLLLILLILILLILILIILLLILLILILIIIIIIIDIIDIDIDIDD ILU IIILAIAAAA—A—M—9 PPP 


przeciwników. Znajdziemy tez bonusy. 


Sprawia one, ze bohater stanie sie szyb- 


Grafika zostanie przedstawiona w typowo kreskówkowej 
konwencji — podobnie jak w grze Dog, Seep'n'Wolf 


szy lub silniejszy. W grze pojawią się 
inne postacie znane z kreskówek. 
Termin: // kwartał 2003 r. 
Informacje: CD Projekt, 03-301 
Warszawa, ul.Jagiellońska 74, 

tel. (0 prefiks 22) 51969 19, 
www.cdprojekt.info 


"Ang.Czolgi.Wymowa: pancers 


"Ang. Atak z powietrza. Wymowa: erborn esolt 


“Апо. Poszukiwany Taz. Wymowa: taz łonted 


"v 
e 
e 
© 
© 
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To tanie, a proste jak 2+2 

. Do dwóch osób wysyłasz SMS-y 

za jedyne 24 grosze netto 

Przez całą dobę ;-) w każdej taryfie 
Dodatkowo z dwiema innym 


Doniesienia 
| Ktopoty giganta 


Microsoft ogłosił wyniki fi- 
nansowe za okres, który | = 
skończył się 30 września 
ubiegłego roku. Raport po- 
kazuje wyraźnie problemy 
giganta. Straty z powodu 
nieudanego wejścia na ry- 
nek konsoli Xbox sięgają 
177 milionów dolarów (rok 
wcześniej były to straty rzę- 
du 68 milionów). Nie prze- 
szkadza to jednak Microso- 
ftowi w dalszym inwesto- 
waniu w rozwój Xboxa, któ- 
ry z dnia na dzień sprzeda- 
je sie coraz lepiej. 


Sikhowie obrażeni 

na Hitmana 2 

Kilka niezależnych grup si- 
khów (członków jednej 
z hinduskich wspólnot reli- 
gijnych) zaprotestowato 
przeciwko nieprawdziwe- 
mu przedstawieniu ich 
w grze Hitman 2.Dalici, jed- 
na z grup sikhów, w grze 
wyznają mroczne bóstwo 
i należą do głównych prze- 
ciwników bohatera. Eidos, 
wydawca Hitmana 2, zare- | 
agowal, przepraszajac si- 
khów i usuwajac ze swej 


W jedynej nieopublikowa- 
nej jeszcze wersji gry na | 
konsole Nintendo Game- | 
Cube misje z dalitami zo- 
stanq zmienione tak, aby 
nikt nie czul sie urazony. 


Muzyka ze $wiata 
Warcrafta | 
Gracze, którzy z niecierpli- 

wością czekają na World of | 
Warcraft, sieciową grę fa- 
bularną, mogą ściągnąć 
dwa utwory muzyczne 
ze strony gry (www.bliz- 


strony wzmianki o nich. |: 


8 


N 


e 


Ang.IL-2 Sturmowik: Zapomniane bitwy. Wymowa:il tu sturmowik: foi 


IL-2 Sturmovik: | 
Forgotten Battles 


= Gra symulacyjna na PC [Te 


$ gre zapowiadano jako doda- 
2 tek do słynnego symulatora 
€ IL-2 Sturmovik, ale twórcy po- 
stanowili wydać ją jako nieza- 
leżny tytuł. 

Przeniesiemy się w czasy 
drugiej wojny światowej i za- 
siądziemy za sterami jednego 
z dokładnie odwzorowanych 
samolotów bojowych. Nowy 
system dynamicznej kampanii 
sprawi, że nasze osiągnięcia 
wpłyną na kolejne misje. Głów- 
nymi obszarami działań mają 
być Finlandia, Węgry, a także 
Ukraina i Polska. Poprawiono 


` nie tylko grafikę, ale również 


system sztucznej inteligencji, 
dzięki któremu. sterowani 
przez komputer przeciwnicy 


4 Zasiądziemy 


za kierownicami gry ma być 
drogich samochodów dopracowana >. 
wyścigowych i szczegółowa grafika — 


Jednym 2 atutów => 


mają się zachowywać całkiem 
jak prawdziwi piloci. 
Termin: luty 2003 r. 
Informacje: LEM, 02-916 
Warszawa, ul. Chochołowska 3c, 
tel. (0 prefiks 22) 642 8165, 
www.lem.com.pl 


Zobaczymy wnętrza, wskaźniki w kabinach i kształty 
zapomnianych sowieckich myśliwców, takich jak |-153 


| Junkers Ju-87 G-1 
był skutecznym 
niszczycielem 
czołgów. To jeden 

| z ponad 30 modeli 
samolotów, jakie 
bedziemy w grze 
pilotowac... 

albo zestrzeliwać 


.........2.22.2.2.2.2.0...0.0.0.000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 


Total Immersion Racing 


Gra zręcznościowa na PC | 
Wcielimy się w kierowcę raj- 
dowego i zaczynając od naj- 
słabszych lig, postaramy się 
dołączyć do najlepszych raj- 
dowców, którzy zasiadają za 
kierownicami prototypowych 
samochodów. 

Najważniejszą zaletą gry ma 
być to, że poprowadzimy wóz 
dokładnie tak samo jak w rze- 


czywistości. Autorzy stworzyli 
systemy poślizgu, odkształceń 
elementów oraz modelowania 
aerodynamicznego, czyli wpły- 
wu oporu powietrza na jazdę. 
Termin: / kwartał 2003 r. 
Informacje: Cenega Poland, 
02-234 Warszawa, 

ul. Działkowa 37, 

tel. (0 prefiks 22) 

868 52 68, www.cenega.pl 


rzystywanych w badaniach 


www.cdprojekt.info 


GR E Przyblizymy - ale najwyraźniej za sprawą ў 
zard.com/wow). GRY do- 8 kamere | Red Sha rk Czerwonego Rekina przegraja E 
ceniają gest twórców gry $ do kul : Gra zręcznościowa na PC | ја szybciej. Weźmiemy udział -$ 
World „of Warcraft таја 8 bilardowych : Zasiadziemy za sterami heli- w bitwach i zniszczymy działa, 3 
nadzieję, że okaże się ona | E izaplanujemy : koptera KA-50 i przeniesiemy czołgi i samoloty. Zaletą gry = $ 
równie udana jak muzyka. F najbardziej : sie w czasy drugiej wojny ma być ładna grafika. = 

Ё Я skompli- i światowej, gdzie będziemy -ЭТегтіп: luty 2003 r. 2 

гаа сопа CR | А kowane : walczyć z hitlerowcami. Informacje: TopWare, 43-300 З 
sza gra ze słynnej serii Е uderzenia : — Nie wiadomo po co cofnie- Bielsko-Biala, ul. Kamińskiego 19, & 

| Tomb Raider pojawi sie z i błyskotliwe : my się w przeszłość — przecież tel. (0 prefiks 33) 813 03 16, 

| wkrótce na GameBoya Ad- 8 akcje : Niemcy wojnę i tak przegrali ^ www.topware.pl 

| vance. W Tomb Raider: The | = : - р 

| Prophecy zobaczymy naszą | & World Championship A razi 
bohaterkę w rzucie uko- | = sh 

| śnym, w grafice udającej | È Snooker 003 osłaniać 

| trzy wymiary. Prophecy nie | a ЗЫ ДЕ ANAS aliantów, co 

| przedstawia fabuły żadnej | Gra sportowa na PC | Znana nad sztuczną inteligencją. Bile : jednak stanie 

| z gier z Lara Croft, wiec po- symulacja bilardu doczeka się beda odbijać się od band tak : | sie, gdy 
winna zainteresowaé kaz- kolejnej cze$ci.W grze znajdzie samo jak w rzeczywistośc. — : helikopter się 
dego fana pięknej pani ar- | się nowy system sztucznej in- — Termin: / kwartał 2003 r. В zepsuje, 
cheolog. GRY czekają teraz | teligencji. Działania przeciwni- Informacje: CD Projekt, 03-301 : | aniktnie be- 
na Tomb Raidera w wersji | ków przewidziano na podsta- Warszawa, ul. Jagiellońska 74, — dzie w stanie 
na telefony komórkowe. wie sieci neuronowych wyko- tel. (0 prefiks 22) 519 69 19, wyproduko- 


wać części? 


zego z okazji nadefiodzących Świąt Bożego Narodzenia 


7 sk 
stkiego mud i 
Че # Xa % życzy Wirtualny Swiat *%, X y ж 3E kx % ox 
GRY. TWOJA PASJA. NASZA SPECJALNOŚĆ. 


W tym dziale prezentujemy wielkie hity, których polskie premiery odbędą sie w ciągu najbliższych miesięcy. Jednak już 
dziś możesz zarezerwować egzemplarz dla siebie! Dzięki temu zyskasz pewność, że otrzymasz grę jako jeden 
A 4 R z pierwszych w kraju. Co więcej, wraz z wybranym tytułem dostaniesz wspaniały prezent (informacje poniżej, przy: każdej 
WWW = wi rt u a | ny А С о m SWwld grze). Pamiętaj jednak - aby. go otrzymać, musisz zamówić tytuł przed polską premierą - najlepiej już dziś. 
‹ опіейгіаѓек - piątek: 8%- 18% 
(022) 519 69 69 ° puer E HEROES MIGHT & MAGIC IV : THE GATHERNIG STORM PL 
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А z А = 
Najtańsze zakupy w Internecie: www.wirtualny.com 
Na naszej stronie internetowej poza pelną ofertą Wirtualnego Świata znajdziesz wiele ciekawych wiadomości, plików, grafik i patchy do 
wszystkich gier. Ponadto składając zamówienie u nas otrzymujesz swoje ulubione gry taniej. W naszych KONKURSACH możesz wygrać ciekawe 
i oryginalne nagrody, w AUKCJACH zdobyć „białe kruki” ze świata gier. Wirtualny Świat poleca serwis informacyjny o grach: gry.wp.pl 


CO ZYSKUJESZ KUPUJĄC U NAS 


* Koszty wysyłki już od 7,90 zł. (3 - 7 dni) * Masz pewność, że dzięki profesjonalnemu opakowaniu 
Dostawa na drugi dzień roboczy 13,50 zł. (kurierem) zawartość paczki jest maksymalnie zabezpieczona, 
* Bezpieczeństwo — płacisz dopiero przy odbiorze przesyłki. + Oferujemy fachową obsługę i rzetelne informacje. 

* Ceny zawierają podatek VAT. 
CENTRUM SPRZEDAŻY WYSYŁKOWEJ Sp. z о.о. ul. Jagiellońska 74 E, 03-301, tel. (0-22) 519 69 69 fax: (0-22) 519 69 70 Warszawa e-mail: wirtualny © wirtualny.com 
Zastrzegamy sobie prawo do zmiany cen lub terminów realizacji zamówień wynikających ze zmian w planach wydawniczych dystrybutorów. Niektóre z prezentowanych okładek mogą się różnić od rzeczywistych. 
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Naprawde tanie granie | 


- teraz za 10 złotych! 
Do sklepów trafiło właśnie 
pierwsze sześć gier wyda- 
nych w serii Tanie granie. 
Sprzedawane są one w ul- 
traniskiej cenie 9,99 złotych. 
Na początek ukazały: sie: 
znany wyścig TOCA, przy- 
godówka Jekyll & Hyde, 
strategie: The Settlers, Tzar: 
Ciężar korony i Iron Strate- 
gy oraz zręcznościówka 
Extreme Assault. Wszystkie 
gry mają polskie wersje. 
Gry wydawane są w pudeł- 
kach wielkości płytki CD, in- 
strukcja znajduje się na 
płycie jako plik pdf lub txt. 
W ciągu kolejnych dwóch- 
-trzech miesięcy do sprze- 
daży trafi kolejne dziewięć 
tytułów. Znajdą się wśród 
nich między innymi Korsa- 
| rze oraz Wehikuł czasu. 
GRY z uznaniem przyjmu- 
ją tę serię, w której po re- 
kordowo niskiej cenie mają 
się ukazywać gry dobrej ja- 
kości. To świetna oferta. 


SZ „UPADKI ^. 


Chuligański wybryk 
Lemon Interactive 

W kioskach pojawiła sie gra 
Hooligans: Europejska za- 
dyma wydana przez firmę 
Lemon Interactive. Dowo- 
dzimy w niej drużyną kibi- 
ców — chuliganów. Przed- 
stawia ona uliczne bijatyki 
z policją, w czasie których 
dowodzeni przez gracza 
kibice zażywają narkotyki 
i demolują ulice miast. 


Hooligans jest beznadziej- | 


na grą:niechlujnie wykona- 
na, trudna w obsludze, nie- 
ciekawa w rozgrywce. Jej 
jedyna sila napedowa jest 
skandaliczny temat. 

GRY są zniesmaczone fak- 
tem, że wydawca, firma Le- 
mon Interactive, połasił się 
na łatwe pieniądze i wpro- 
wadził do sprzedaży grę, 
która dla wielu popular- 
nych mediów będzie kolej- 
nym dowodem na szkodli- 


E: & 


Orzel juz lata, а za orlem 


kurka © Wspaniały ency- | 


klopedyczny gol 


| CINA KWASIEC > 


Chlop piekarz do herbu Zare- 
bów sie przyssał © Ap 9,6 
® Ludzie Raptusiewicza zda- 
ni na laske panienki 


wość gier [ere o 


8 Gra fabularna na PC | Prze- 
z niesiemy sie na Karaiby w je- 
s den z czterech okresów histo- 
ё tycznych (od połowy XVI do 
2 końca XVII wieku) i poprowa- 
& dzimy bohatera będącego An- 
5 glikiem, Francuzem, Holen- 
© drem bądź Hiszpanem. 

=  Zdecydujemy, jaką ścieżką 
kariery będzie podążał nasz 
bohater. W roli poszukiwacza 
skarbów  przedrzemy się 
przez dżunglę, aby znaleźć 
złoto, jako kupiec obejmiemy 


17533 


4 Miasta portowe są 
jak na razie zadziwiająco 
małe i schematyczne 


Zobaczymy majestatyczne => 
galeony, a nawet małe brygi 
oraz brygantyny 


Firma Thrustmaster już wkrót- 
ce wprowadzi do sprzedaży 
pierwszego pada, który ma li- 
cencję firmy... Ferrari. Znajdzie- 
my na nim elementy słynnego 
modelu Ferrari 360 Modena 
— wzór pada jest oparty na 
projekcie deski rozdzielczej 
w tym samochodzie. 

Na urządzeniu pojawi się 
słynny koń — symbol Ferrari. 
W środku urządzenia znajdą 
się zaawansowane układy, 


Port Royale 


dowództwo floty handlowej. 
pirata, zaczniemy łupić statki. 
ka. Będziemy obserwować 


świecie i reagować na nie. 


Jeśli zechcemy, sami pokieru- : 


jemy naszymi galeonami. 
?Termin: // kwartał 2003 r. 
Informacje: 
www.ascaron.com 


dzięki którym pad będzie wi- 
brował dokładnie tak, jak kie- 
rownica w samochodzie wy- 
$cigowym. Pad będzie ergono- 
miczny, choć jego wygląd róż- 
ni się od innych akcesoriów te- 
go typu. GRY jednak zastana- 
wiają się, czy urządzenie to bę- 
dzie naprawdę aż tak wygod- 
ne, jak zapowiadają twórcy. 

=> Informacje: 
www.thrustmaster.com 
Przewidywana cena: 200 zł 


: Gra akcji na PC | Siadziemy za 
i sterami helikoptera ОНТ i pole- 
* сіту nad dżunglami Wietnamu. 


Wysadzimy komandosów na 


i tyłach wroga i weźmiemy 
Jeśli zaś pociąga nas kariera : 


udział w próbach odbicia ame- 


: rykańskich jeńców. Będziemy 
Ważną rolę ma pełnić polity- : 


latać pod ostrzałem dział, a na- 


: wet wyrzutni rakiet. Gdy znaj- 
wszystkie wydarzenia na : 


dziemy sie w opalach, przekaze- 


: my stery drugiemu pilotowi 
Najwazniejsza cze$cia gry ma- : 
ja być jednak bitwy morskie. : 


$ .......2..2.2..2.2..0..0.0..0.0.00.00000400000000000000000000000000000000000000000000 


- KT 1 | AFC Wimbledon о 
2 [ a ua f ют ^ 
PS 


i zlapiemy za karabin M60. 


Vietnam MED EVAC 


€ Tropikalne 
burze to 
$miertelne 
zagrozenie 


Rannych 
wysadzamy 
wszpitalu 
polowym ¥ 


Termin: połowa 2003 r. 
Informacje: Play it!, 33-300 
Bielsko-Biała, 

ul. Wyspiańskiego 10, 

tel. (0 prefiks 33) 811 87 29, 
www.play-it.pl 


Gra wciąż 
będzie 
nieefektowna, 
skompliko- 
wana 

i bardzo 
realistyczna. 
Właśnie za to 
kochają ją 
miliony 
fanów 


Gra strategiczna na PC | 


: W czwartej części sławnej gry 
i w zarządzanie zespołem piłkar- 


skim znajdziemy wiele ulepszeń. 

Teraz podczas każdego spo- 
tkania będziemy oglądali dwu- 
wymiarowe boisko z aktualnymi 


: pozycjami graczy. Dzięki temu 
: lepiej wczujemy się w rozgrywa- 
: ne spotkanie. Dokładnie określi- 
: my też zajęcia na treningach 


zarządzania 
klubami 
piłkarskimi 


| Championship Manager 4 


druzyny i wynegocjujemy z za- 
wodnikami duzo bardziej szcze- 
gólowe kontrakty. Z zarzadem 
klubu podpiszemy kontrakt, zaś 
młode talenty wyłowimy pod- 
czas rozgrywek juniorów. 
-=>Termin: luty 2003 r. 
Informacje: LEM, 02-916 
Warszawa, ul. Chochołowska 3c, 
tel. (0 prefiks 22) 642 81 65, 
www.lem.com.pl 
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360 Modena Upad Force 


Dzojpad ma bardzo agresywny 


wygląd oraz elementy znane 


Bo. wszystkim fanom samochodów 
| kultowej marki Ferrari 


*Ang. Jednostka ewakuacji medycznej 


w Wietnamie. Wvmowa: wietnam med iwak 


"Ang. Menedżer mistrzostw. Wymowa: czempionszip menedżet 


TYTUŁ GRY 
FABULARNE i 
Fallout 3 (PD 
„Frank Herbert's Dune _ 
Gothic Il PD 
Grom ‹ PD 
Julius Verne: The Secret of Nautilus ( С 
Mistmare JU T e EU Z SĘ 
Siege of Avalon. NND E 
Spells of Gold < (D. 


The Westerner — 


PRZYGODOWE 


i Cryo 


połowa 2003 
grudzień 2002 — 


JoWooD Productions połowa 2003 


Interplay — — 


CDV — .— grudzień 2002 
GG i = grudzień 2002 - 
_Arxel Tribe grudzień 2002 — 
- Digital Tome |. polowa2003 
Buka E Entertainment  grudzie 2002 __ 


połowa 2003 


Revistronic 


SPORTOWE 
Championship Manager 4 (PL) 


. . Eidos Interactive - 


grudzień 2002 


Speedway Grand Prix PD 


połowa 2003 _ 


Techland 


STRATEGICZNE 


Celtic Kings PD __ 


Cesarz: Narodziny P Państwa | Środka СУ 


Russobit-M .  grudzieh 2002 


Sierra Entertainment grudzień 2002 


Dragon Farm (PD 


Emergency 2:The Ultimate F Fight for Life | 


Empire Earth: Sztuka podboju CD 


TopWare ^  grudziet 2002 


Sixteen Tons Ent. I kwartał 2003 __ 


_ Sierra Entertainment _ grudzień 2002 __ 


Ghost Master 
Hearts of Iron < (PD 


— Empire Interactive grudzień 2 2002 - ŚŚ 


Paradox 7 ИТ kwartal 2003 


Lords. of the : Realm Ill PD 
Master of Orion 3 
Polaniell PD — —— 
Project | Nomads _ Sr 
SimCity4 || — 


iis _ Impressions Games 


Reality Pump — 


połowa 2003 - 
I kwartał 2003 — 
-grudzień 2002 sf 
_ grudzień 2002 


_ Electronic Arts połowa 2003 


Infogrames 


Sleep | Walker (PD 
Soldiers of Anarchy OD 
The Sims Online 


| TopWare _ 
.  RusobitM 
_ ElectronicArts —— — 


. .. grudzień 2002 _ 


_grudzień 2002 — 
I kwartał 2003 


Tropico 2: Zatoka a piratów | GD ER 


Take 2 połowa 2003 E. 


Twierdza: Krucjata (РГ) 


i FireFly Studio - 


grudzień 2002 — 


Universal Monsters: : Monsterville ‹ (PD 


_ Gryo 


grudzień 2002 _ 


SYMULACYJNE I WYŚCIGI 
Chrome PD _ 


_ Techland - 


... połowa 2003 


.. Codemasters · połowa 2003 


“Demonic R GD В 


Сепеда grudzień 2002 


Echelon: Wind Warriors GL) 


Buka Entertainment styczeń 2003 — E 


TOCA Race Driver 


ZRĘCZNOŚCIOWE I AKCJI 
Bandits: Phoenix Rising — — — 
Counter- -Strike: Condition Zero Aus 
Devastation í (PL) 

Doom 3 Ў 
Dragons 1; Lair 3D GD 


Total Immersion Racing - VUE. cic 


Codemasters — — Ikwartal2003 — 


PAN Interactive — — 
__ Gearbox Software 


Arush Entertainment 


luty 2003  — 
połowa 2003 


połowa 2003 _ 


Bye _ _ połowa 2003 - 


Duke Nukem Forever ( GPD : 


Ghost Recon: Island Thunder @ RZE 


GTA 3:Vice City PD - 


polowa 2003 


_ 3D Realms 


__RedStorm 
Rockstar Gar mes | 


polowa2003 - 


Hannibal © 


- Axel Tribe pur 


Hidden and Dangerous 2d 


_ Illusion Softworks - M 
_ Activision - 


_ połowa 2003 _ 
_ |kwartał 2003 — 
_ styczeń 2003 — 


_ połowa 2003 


Wanadoo 


Electronic Arts 


Max Payne 2 (PL EPA ert 
"Мик & Swank 2 - PES e epe 
“New World Order PD _ NO 
Project IGI 2: Covert s S 


TRON20 CD. EI 
UnrealTournament2003 - TUE GUAE 


. Termite Games 


_połowa 2003 


_ Digital | Dream Studio marzec 2003 


styczeń 2003 - 


Codemasters I kwartał 2003 


_ Sierra Entertainment - _ połowa 2003 — 
__ połowa 2003 · 


. Take2 AR 


Vietcong PD _ 


Władca pierścieni: Drużyna Pierścienia (РО Black Label | Games _ x 


DLA DZIECI 
Arthur: Konkurs dobrych uczynków PD 
Dalmatyńczyki 
Indiana Jack PD č — 


ayman 3:Hoodlum Havoc PD- 


` Ubi Soft 


- Disney. Interactive _ es 
_ |kwartał 2003 — 


Epic Games — 
p lowa 2003 


Take 2 
grudzień 2002 


TLC styczeń 2003 — 
styczeń 2003 
połowa 2003 


| kwartał 2003 


Disney Interactive 


chland | 


| kwartał 2003 


grudzień 2002 - 1 


Ikwartal 2003. — | 


REKLAMA 


JUZ W SPRZEDAZY 
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im 
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Trainz to kompletna, wirtualna 
przygoda kolejowa, pozwala- 
jąca Ci na kolekcjonowanie, 
tworzenie i sterowanie wieloma 
elementami sieci kolei żelaznej. 


Rozpocznij od utworzenia swojej 


kolekcji lokomotyw, taboru, 


UM 


obiektów, budynków, flory i fauny, rozplanuj sieć kolejową, używając 


najlepszego narzędzia do edytowania krajobrazu, by następnie 


zająć miejsce maszynisty 
innej perpektywy. 


e Rozbudowane 


spojrzeć na całość z zupełnie 


łatwe w użyciu narzędzie pozwoli Ci na 


kształtowanie łańcuchów górskich, kanionów i dolin w przeciągu 


minut. Używając wielu elementów możesz perfekcyjnie ułożyć 


tory i utworzyć krajobrazy o niezwykłym uroku i realizmie. 


e Trójwymiarowy obraz wszystkich lokomotyw i taboru. 
e Zmieniaj pociągi, dołączaj 

lub rozłączaj wagony, 

przeprowadzaj podstawowe 

operacje kolejowe, pociąg 


właśnie rusza... 


Strategy First RURAN cmm 


© 2002 Strategy First Inc. Wszystkie prawa zastrzezone. Trainz jest znakiem handlowym Auran Pty.Ltd. Wszystkie prawa zastrzeżone. 


Wszystkie inne znaki handlowe są zastrzeżone i należą do ich prawnych właścicieli. 


'Ang.Państwo Symulanccy w internecie. Wymowa: de sims onlajn 


4 Tym razem 
Simami, z którymi 
nawiązujemy 
znajomości, 
sterują gracze, 

a nie komputer 


TREŚĆ GRY 


Tworzymy jedną, dwie lub trzy 


. postacie, określamy ich wiek, 


wygląd i ubranie. Potem prze- 
nosimy się do krainy zamiesz- 
kanej przez inne Simy i przy- 
pominającą tę z gry The Sims. 
Jednak tym razem postaciami 
sterują gracze, a nie komputer. 
Na początku gry otrzymujemy 
sześć tysięcy simoleonów, co 
wystarcza na zakup ziemi pod 
budowę i wzniesienie na niej 
niewielkiego domku. 

W grze najważniejsze są 
stosunki, które łączą naszego 
Sima z innymi uczestnikami 
gry. Jeśli chcemy, za pomocą 
wpisywanych tekstów prowa- 
dzimy rozmowy z każdą napo- 
tkaną postacią. Jeżeli przyby- 
wamy do świata Simów po raz 
pierwszy, starzy bywalcy chęt- 
nie informują nas o zasadach 
gry i pomagają rozwiązywać 
codzienne problemy. 

Tym razem Simy nie wyjeż- 
dżają do pracy. Zdobywanie 
gotówki, a także czas spędza- 
ny w pracy zależą tylko od na- 
szej pomysłowości. Pracujemy 


gramy wybranym bohaterem 


Świat gry jest duży, więc dowolnie =» 
wybieramy, gdzie mieszka nasz Sim. 
Czerwone punkty to obszary zabudowane 


4 Jeśli chcemy, tworzymy kilku Simów [E 
na przykład mężczyznę i kobietę, a potem 


۳ p m 


„| -— 
jako telemarketerzy, malujemy 
obrazy, produkujemy krasnale 
ogrodowe. Kazdy Sim uczy sie 
i zdobywa umiejętności, które 
ułatwiają pracę. Jeśli na przy- 
kład nie chcemy budować 
własnego domu, przeglądamy 
oferty wynajmu pokoi u in- 
nych graczy. Zarówno przyj- 
mowanie lokatorów, jak opłaty 
za korzystanie z toalet są do- 
skonałymi sposobami bogace- 
nia się i zawierania przyjaźni. 
Jeśli nie szukamy konfliktów, 
nasz Sim, tak jak prawdziwy 


Gra strategiczna na PC | 
Miłośnicy Simów z całego świata 
spotykają się w internecie 


Zwiedzając FEE 
okolicę, 
czytamy 
opisy 
posiadłości 
i uzyskujemy 
informacje 
o miesz- 
kańcach 


człowiek, jest mile widziany 
w towarzystwie pozostałych 
graczy, staje się popularny i ce- 
niony jako przyjaciel lub 
współpracownik. Jednak jeśli 
chcemy, Sim zachowuje się jak 
zwykły nudziarz, kłótnik, a na- 
wet staje się przestępcą! 


TECHNIKALIA 


The Sims Online to gra siecio- 
wa, więc jeśli nie mamy dostę- 
pu do internetu, nie możemy 


1/2003 


grać. Ta pozycja jest bardziej 
rozbudowana niż The Sims. 
Setki twarzy i ubrań w połą- 
czeniu z różnymi kolorami skó- 
ry pozwalają na tworzenie 
niepowtarzalnych postaci. Po- 
szerzono także ofertę towa- 
rów w sklepie. W grze znalazły 
się trzy różne krainy, a gdy je 
odwiedzamy, spotykamy zu- 
pełnie innych graczy. 


The Sims Online | 


INFORMACJE O PRODUKCIE 1 

Producent Electronic Arts Prognoza: 
Polski wydawca Cenega Poland : | 
Data wydania już jest { <m ' 
Сепа 129 zl 

PLATFORMA I SYSTEM PCWin 95/98/Me 

Wymagania sprzętowe PII 300,64 MB 

Obsługa akceleratora brak 


Tryb wieloosobowy w sieci wyłącznie 


WYNIKI MINITESTU 


Poziom trudności średni 

Instalacja bezproblemowa 
Obsługa i działanie bezproblemowe 
Grywalność wysoka 


POZOSTAŁE PLATFORMY — brak 


4 Na początku 
gry nie mamy 
dużo pieniędzy 
na urządzenie 
domu bohatera 


+ Często razem z innymi 
Simami bawimy się w 
oryginalnie urządzonych klubach 


Ф Do cudzego domu wchodzimy, 
gdy przebywają w nim 
gospodarze. Niektórzy są tak 
gościnni, że pozwalają nam 
skorzystać z lodówki i łazienki 


WERDYKT 


W czasie gry nie tylko dobrze 
się bawimy, ale także nawiązu- 
jemy znajomości i realizujemy 
najbardziej szalone pomysły. 
Już dziś grupy graczy zakłada- 
ją w świecie Simów różne klu- 
by, a nawet domeny wampi- 
rów! GRY cieszy to, że przez 
pierwszy miesiąc gramy w sie- 


ci bezpłatnie. 
© 
OGRA- 
NICZEŃ 


| bardzo dobra | 
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lorgal: Klątwa Odyna. Wy 
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Ddin's Curse 


—— 


$ Gra przygodowa na PC | Stworzony przez 
3 polskiego rysownika najpopularniejszy bohater 
europejskiego komiksu zasługuje na lepszą grę! 


TRESC GRY 


Thorgal Aegirsson to komikso- 
wy bohater stworzony przez 
belgijskiego scenarzystę Je- 
ana Van-Hamme'a i polskiego 
8 rysownika Grzegorza Rosiń- 
skiego. Tytułowy bohater jest 
przybyszem z gwiazd wycho- 
wanym przez wikingów. Ma- 
rzy o życiu w spokoju, ale stale 
wpada w niezwykłe tarapaty, 
w których niejednokrotnie 
pojawiają się nordyccy bogo- 
wie. Gra przedstawia jedną 
z takich historii. 

Wcielamy się w Thorgala, 


Е który płynie do rodzinnego 
8 domu. Sztorm zmusza nas do 


zatrzymania się na niewielkiej 
wysepce. Tajemniczy starzec 
przepowiada nam przyszłość. 
W magicznym zwierciadle wi- 
dzimy scenę, w której Thorgal 
zabija własnego syna! Wizja 


2 jest niejasna, ale przerażająco 
realistyczna. Dlatego nie zwa- 


żając na sztorm, staramy się 


dotrzeć do domu i ochronić 
nasze dziecko. 

Thorgal to gra przygodowa. 
Rozmawiamy z bohaterami, 
zdobywamy przedmioty i roz- 
wiązujemy zagadki. Zadania są 
proste, bowiem nasz bohater 
nie nosi wielu przedmiotów 
i szybko domyślamy się, gdzie 
zastosować te, które mamy. 

Gra ma również elementy 
zręcznościowe. Na przykład 
unikamy pocisków wroga lub 
strzelamy do ruchomego celu. 
O sukcesie jednak zwykle de- 
cyduje pomysłowość, nie tylko 
zręczność palców. 

Nasze postępy w rozgrywce 
ilustruje komiks, którego strony 
zapełniają się obrazkami w mia- 
rę rozwiązywania zagadek. 


X TECHNIKALIA . 


Rysunkowa grafika wyglada 
ladnie, ale mimo bogactwa 
detali $wiat przedstawiony w 
grze jest pusty. Brakuje w nim 


` Thorgal nie może uwierzyć, co z jego twarzą zrobili graficy! 


REKLAMA 


Już w sprzedaży 


ludzi i zwierząt. Spotykamy je- 
dynie te postacie, które są 
ważne dla fabuły. Niestety po- 
ruszają się one jak kukły. Cho- 
dzą niczym na szczudłach, 
a obracając się w miejscu, nie 
poruszają nogami. 

Słabe animacje sprawiają że 
scenki zaaranżowane w pro- 
gramie gry wyglądają komicz- 
nie. Dużo lepsze są krótkie fil- 
mowe przerywniki ukazujące 
ważne momenty przygody. 

Dźwięk brzmi ciekawie, choć 
w wersji beta, którą testowały 
GRY, zdarzały się błędy. Odgło- 
sy tła są realistyczne, a angiel- 
skie wypowiedzi bohaterów 
brzmią inaczej w lesie, a inaczej 
w jaskini. GROM podoba się 
również nastrojowa muzyka. 


|» WERDYKT 


Fabula Thorgala utrzymana 
jest w klimacie komiksu, ale 
sama gra zawodzi nas. То pro- 
sta i nudna przygodówka 
o schematycznej rozgrywce. 
Gdyby nie postać Thorgala, 
szybko byśmy ją porzucili. Gra 
rozczarowuje nawet miłośni- 
ków komiksowej serii. Ed 


Thorgal: Odin's Curse 


INFORMACJE 0 PRODUKCIE 

Producent Cryo Interactive 
Polski wydawca Cenega Poland 
Data wydania jeszcze nieznana 
Przewidywana cena jeszcze nieznana 
PLATFORMA I SYSTEM Win 95/98 
Wymagania sprzętowe ^ PIII 550,64 MB 
Obsługa akceleratora jest, wymagany 
Tryb wieloosobowy w sieci brak 

WYNIKI MINITESTU 

Poziom trudności średni 

Instalacja bezproblemowa 
cx gem — M Niestety Thorgal w grze wyglada 


"Pełne wersje 


Doskonałe gry komputerowe 


eW całości po polsku 


e Rewelacyjna cena 


4 By wspiąć sie na mur, 
laczymy line z hakiem. 
Nietrudno na to wpaść, tym 
bardziej że są to jedyne 
przedmioty, jakie mamy Е 
Spotykamy postaci 
znane nam wcześniej 
z komiksu. Jedną 
znich jest strażniczka 


znacznie gorzej niż bohater 


| dostateczna ате 
in narysowany przez Rosińskiego 


(2.3 
gne 


Gra strategiczna na PC | Nasi 
poddani wierza w rózne bóstwa, 
a my zostajemy wyznawcami tej gry! 


|». TRESC GRY 
Age of Mythology to kolejna 
; gra ze znanej serii Age of. Zasa- 
dy zabawy pozostaly nie zmie- 
| "nione: w glównym budynku 
BI osady szkolimy wyrobników, 
r którzy wznoszą nowe budowle 
i zbierają surowce. Za zebrane 

dobra tworzymy armię. 

W nowej części zmienił się 
świat gry. Tym razem przenosi- 
my się do czasów, gdy ziemią 
władali starożytni bogowie. 
W trakcie kampanii dla jednego 
gracza poznajemy wciągającą 
historię z cieka- = 
wymi bohatera- _ 


Wiek mitologii. Wymowa: ejdz of mytolodzy 


"Ang. 


Dr; do a 


9 


Kogo wybrać? Ares wspiera nas w boju, a Hermes przyzywa centaury 


W osadach Greków rażą kontrasty — koło szop stoją posągi bogów 


modląc się w świątyniach 
— wyjątkiem są ludy półno- 
су, które łaskę niebios za- 
pewniają sobie zwy- 
ciężając w bitwach. 
Za zdobyte punk- 


mi, którzy walczą ` 


Wybieramy _ 
jedną z trzech 

nacji: Greków, 
Egipcjan lub wi- 


dzimy wojny, wy- N 
jednostki naziemne, 
a takze wojska lataja- 


kingów i prowa- 
korzystując okręty, м 
ce. Wszystkie пагоду 1 


specjalne jednostki, na przy- 
kład cyklopy oraz sprowadza- 
my na ziemię bohaterów. He- 
rosi są silni i mają specjalne ce- 
chy, na przykład lepiej walczą 


A z innymi jednostkami 
ty szkolimy | P^ 


wroga sprowadzony- 
mi z za$wiatów. 

\ Gdy pracujemy 

nad technologią 

i wkraczamy 

na nowy 

etap 


5 


rozwoju, wybieramy sobie bo- 
skiego patrona. Każde bóstwo 
wzmacnia nas w innej dziedzi- 
nie i daje inne moce, takie jak 
na przykład szybkie uzdrawia- 
nie jednostek lub zatrzymy- 
wanie szkolenia wrogich od- 
działów na wybranym przez 
nas obszarze. 


TECHNIKALIA 


i wojska. Grafika wygląda ład- 
nie nawet w czasie zbliżeń. 
Dostrzegamy wówczas na 
przykład zmiany w wyglądzie 
oddziałów powstałe w wyni- 
ku ich udoskonalenia. GRY 
zachwyciły również animacje. 
W czasie bitwy silniejsze 
stwory rzucają ludźmi i powa- 
lają nimi innych wrogów lub 
drzewa! Zabawie towarzyszy 
dobra muzyka. 


Po raz pierwszy w serii gra ma 
trójwymiarową grafikę. Podzi- 
wiamy efekty wykorzystania 
boskich mocy, a także cieka- 
Y wie zaprojektowane budynki 


Ciekawie zapowiadaja sie tez 
pojedynki dla wielu osób, 
zwłaszcza że poprzednie gry 
z serii znakomicie sprawdzały 
się w sieci. Przez internet gramy 
za pośrednictwem serwera Mi- 
crosoftu, do którego darmowy 
dostęp będzie miał każdy wła- 
ściciel legalnej kopii gry. 


i WERDYKT 


Trzy starozytne mitologie,z bó- 
stwami, herosami i potworami, 
plus sprawdzony sposób roz- 
grywki i dopracowany scena- 
riusz to gotowy przepis na suk- 
ces! GRY sa zachwycone Age 
of Mythology, który jest god- 
nym nastepca swych wielkich 
poprzedników. 

Niestety cale to dobre wra- 
żenie psuje polskie wydanie 
gry.Podobnie jak inne produk- 
ty Microsoftu ukazała się ona 
po angielsku i w szokująco 

ЕІ 


zabiegają o przychylność 
bogów. Zdobywamy ją, 


Gdy gramy 
wikingami, 


Age of Mythology | 


INFORMACJE O PRODUKCIE à wysokiej cenie. 
Producent Ensemble Studios Prognoza: 

Polski wydawca APN Promise i bises 

Data wydania juz w sklepach V 

Cena 179 zł 

PLATFORMA I SYSTEM PC Win 95/98/Me 


Wymagania sprzętowe PIII 600, 128 MB RAM | 
ý Obsługa akceleratora jest, wymagany | 
Tryb wieloosobowy w sieci jest, dla ośmiu graczy | 
WYNIKI MINITESTU f 


Poziom trudności średni 

* Instalacja bezproblemowa 
Obsługa i działanie bezproblemowe і ^ 
Grywalność wysoka | Nasi łucznicy mają kłopoty 


w walce z morskimi potworami 


"Ang. Wladca Oriona. Wymowa: master of orion 


Spotykamy rózne ne rasy. Wybieramy, су» 
podbijamy je na drodze wojny czy też negocjacji 


€ Master of 
Orion 3 nie 
zachwyca 
błyskotli- 
wymi 
animacjami 
ani pięknymi 
bitwami 
w kosmosie. 
Zamiast tego 
starannie 
planujemy 
rozwój 
imperium 


Producton Pointa 
hst biex 
Research Pointe 


of 


aster 
TT. 


Gra strategiczna na PC 

i Macintosha | Zaczynamy 
kosmiczne podboje, aby 
stać sie władcami galaktyki 


` TREŚĆ GRY 


Stajemy na czele jednej z 16 ras 
i podbijamy galaktykę. Wyznaczamy 
kierunek rozwoju technologii i wy- 
bieramy, czy interesuje nas doskona- 
lenie społeczeństwa czy postęp 
w dziedzinie uzbrojenia. Pilnujemy 
finansów i ustalamy dotacje dla na- 
ukowców, wojska i rozwoju. Atakuje- 
my wrogów, kolonizujemy planety, 


Dbamy o dobre stosunki dyplomatyczne 


Master of Orion 3 | 


INFORMACJE O PRODUKCIE 

Producent Quicksilver Software 

Polski wydawca CD Projekt 

Data wydania grudzień 2002 
Przewidywana cena 99,90 zł i 
PLATFORMA I SYSTEM PCWin 95/98/Me, Macintosh 
Wymagania sprzętowe PII 300, 128 MB i 
Obsługa akceleratora jest, nie wymagany 

Tryb wieloosobowy w sieci jest, dla ośmiu graczy 
WYNIKI MINITESTU 

Poziom trudności wysoki 

Instalacja bezproblemowa 

Obsługa i działanie bezproblemowe 
Grywalność wysoka E 
POZOSTAŁE PLATFORMY brak i bardzo dobra 


budujemy kopalnie wydobywające 
minerały i fabryki. Na planetach po- 
wstają wojska oraz pojazdy. Walki 
rozgrywamy w czasie rzeczywistym. 

W czasie gry pomagają nam przy- 
wódcy. Poprawiają oni stabilność 
imperium, ale ich usługi drogo kosz- 
tują. Na przykład jeden z przywód- 
ców o 15 procent zwiększa produk- 
cję fabryk, ale zabiera dwa procent 
wpływów z podatków. 


_ TECHNIKALIA _ 


Oglądamy przede wszystkim okna 
opcji i menu. Wizerunki kosmitów są 
ładne, ale filmy prezentujące ich 
w ruchu wyglądają fatalnie. Program 
umożliwia rozgrywki sieciowe, jed- 
nak GRY sądzą, że w tak złożonej 
grze nie zdobędą popularności, gdyż 
zbyt długo czekamy na ruch wroga. 


WERDYKT. 


Twórcy deklarują, że Master of Orion 3 
wciągnie nas do tego stopnia, że nie 
oderwiemy wzroku od ekranu. GRY 
sądzą, że tak będzie, Бо strategia Jest 
ciekawa i rozbudowana. E 


REKLAMA 


n 


. Ju2 w sprzedaży! 


Więcej informacji o grach pod adresem: www.cdprojekt.info 


W serii „Extra Klasyka Gier Komputerowych" kupisz także inne doskonah 
gry komputerowe. Szukaj w dobrych sklepach z grami i hipermarketach. 


ТОР 10 SERII 


i W SERII DOSTĘPNE RÓWNIEŻ: 


ALIEN NATIONS 1990 zł 
EXTRA KLASYKA ‘CORSAIRS 1990 zt 

; SA EGIPT (2CD) 19.80 zi 

` I PIELGRZYM © Сурду denis 
OREL GR, FREESPACE 2 (4CD) 29,90 zł 

2. HEROES OF MSM III INSANE 19.90 zt 
JAGGED ALLIANCE 25 (2CD) 19.90 zi 

3. FALLOUT 2 LEW LEON 1930 zł 

4. DRACULA 2 MESSIAH (2CD) 19.90 zł 
MIGHTSMAGIC VII (2CD) 19.90 zł 

5. COLIN MCRAE RALLY MIGHTSMAGIC VIII (2CD) 1990 zł 

А ORIGINAL WAR (2CD) 19.90 zł 

6. ŚNIEŻNY RAJD 2002 POMPEI (BED) BES 
<57 TOCAB... SAGA 1950 zł 
RTZ LURE SOG TEST DRIVE 6 1990 zł 
| 8. GORASUL THE SETTLERS II GOLD 19.90 zł 
KSS 9. DRACULA TOCA 2 19,90 zł 
rS TRAFFIC GIANT GOLD (2CD) 1990 zł 
S о. HOPKINS FBL WEHIKUŁ CZASU (2CD) 19.90 zł 


AWAY A jakość gwarantuje CD Projekt — wiodący wydawca gier komputerowych. 
irn WADE Wirtualny Świat (0-22) 519 69 69, www.wirtualny.com. Więcej informacji www.cdprojekt.inf 


"Ang. Wladca pierscieni.Wymowa:lord of de rings 


Gra fabularno-zręcznościowa na PC, PS2, 
GameCube'a i Xboxa | Pomagamy drużynie 
pierścienia i staramy się, aby ten potężny 
magiczny przedmiot nie wpadł w ręce Saurona 


_ TREŚĆ GRY _ 


Jeszcze nie opadły emocje wy- 
wołane filmową pierwszą czę- 
ścią trylogii Johna R. R. Tolkie- 
na, a wkrótce ukaże się kom- 
puterowa wersja przygód dru- 
żyny pierścienia. Pokierujemy 
w niej krokami hobbita Froda, 
maga Gandalfa i wojownika 


Aragorna, których poznaliśmy 
w filmie. Sauron, władca po- 
nurej krainy Mordor, stara się 
odzyskać pierścień dający mu 
ogromną moc. Ten magicz- 
ny przedmiot przed wiekami 
odebrał Sauronowi król Isildur, 
później zaś odnalazł go hobbit 
Bilbo Baggins.Ten z kolei prze- 
kazał go swemu krewniakowi 


W Rivendell władca elfów Elrond, mag Gandalf i wysłannicy ludów 
Śródziemia zastanawiają się, co zrobić z pierścieniem 


- młodemu Frodowi. Frodo 
i Gandalf ruszają na wyprawę, 
która ma na celu zniszczenie 
pierścienia i ostateczne unice- 
stwienie Saurona. 

Wspólnymi siłami rozwią- 
zujemy proste łamigłówki, sta- 
czamy pojedynki i wymykamy 
się sługom Saurona — władcy 
pierścieni, który ze wszystkich 
sił próbuje pokrzyżować nam 
szyki. Fabuła gry jest całkowi- 
cie liniowa. 

TECHNIKALIA 
Akcję gry oglądamy z kamery 
umieszczonej za plecami bo- 
hatera. Zwykle pracuje ona po- 
prawnie,tylko w wąskich kory- 
tarzach znikają czasem frag- 
menty tekstur. Modele postaci 
są staranne i już na pierwszy 
rzut oka poznajemy, którym ze 
śmiałków sterujemy. Zachwyt 
GIER wzbudzają zwłaszcza 
malownicze poziomy, które 
naśladują filmową scenografię 
i tworzą ciekawy, baśniowy kli- 
mat rozgrywki. 

W zależności od tego, któ- 
rym z bohaterów sterujemy, 
zabawa zmienia charakter. 
Malutki hobbit Frodo przede 
wszystkim rozwiązuje logicz- 
ne zagadki i stara się unikać 
otwartej walki. Inaczej wyglą- 
da rozgrywka, gdy sterujemy 
mocarnym Aragornem. Wtedy 


< 
av 


Gigantyczne pająki nie lubią hobbitów. W powieści Johna R.R.Tolkiena 
najgroźniejszym była Szeloba, która porwała Froda 


większość problemów likwi- 
dujemy za pomocą naszego 
miecza. Najciekawszym boha- 
terem jest czarodziej Gandalf, 
który w niebezpiecznych mo- 
mentach wspomaga się zaklę- 
ciami siejącymi strach i znisz- 
czenie wśród wrogów. 


Lord of the Rings to ciekawa 
gra fabularno-zręcznościowa, 
która przypada do gustu 


przede wszystkim fanom fil- 
mu i twórczości Johna R.R.Tol- 
kiena. Staranna grafika, klima- 
tyczny dźwięk i ciekawe za- 
gadki sprawiają, że zabawa 
jest przyjemna i dostarcza 
wielu emocji. Chwilami znika- 
jące tekstury i krótki czas roz- 
grywki (kilka godzin) psują 
jednak obraz produktu. GRY 
mają nadzieję, że w ostatecz- 
nej wersji te niedociągnięcia 
zostaną poprawione, a także 
że gra ukaże się po polsku. 


Władca pierścieni wysyła do walki trolle, orki i inne potwory 


Lord of the Rings | A £^ (2) 


INFORMACJE O PRODUKCIE 
Producent 

Polski wydawca 

Data wydania 
Przewidywana cena 
PLATFORMA I SYSTEM i 
Wymagania sprzętowe PIII 450, 16 MB RAM 
Obstuga akceleratora jest, wymagany Н 
Tryb wieloosobowy w sieci brak 

WYNIKI MINITESTU 
Poziom trudności 
Instalacja 


Universal Interactive 
Play it! 

grudzień 2002 
jeszcze nieznana 
PCWin 95/98/Me 


Prognoza: 


średni 
bezproblemowa 
Obsługa i działanie bezproblemowe 
Grywalność wysoka 
POZOSTAŁE PLATFORMY brak 


Fot.: CORBIS/FREE 


“Ang. Zelazne serca. Wymowa: herts of ajron 


à 

г" 

Gra strategiczna na PC | 
Twórcy sławnej Europy 
Universalis przenoszą 


nas w czasie na fronty 
drugiej wojny światowej 


TRESC GRY 


W 1936 roku zostaje nam powie- 
rzone przywództwo jednego 
z państw biorących udział w dru- 
giej wojnie. Do 1948 roku staramy 
się zapewnić naszemu krajowi 
najlepszą pozycję. Zajmujemy się 
pięcioma podstawowymi dziedzi- 
nami: poprawą ekonomii pań- 
stwa, rozwojem technologii, po- 
woływaniem wojsk i dyplomacją. 
Rozpoczynamy wojny i szukamy 
sojuszników. Jeśli nasz kraj nie jest 
potęgą militarną, nasze propozy- 
cje przymierza są ignorowane. 
W grze występują historyczne ko- 
alicje: państwa osi zgromadzone 


Hearts of Iron 


INFORMACJE O PRODUKCIE А 

Producent Paradox Entertainment ' Prognoza: 

Polski wydawca CD Projekt 

Data wydania połowa 2003 "ч 
Przewidywana cena 99,90 zl 

PLATFORMA I SYSTEM PCWin 95/98/Me 

Wymagania sprzętowe ^ PIII 450, 256 MB 

Obsługa akceleratora jest, wymagany 

Tryb wieloosobowy w sieci jest, dla ośmiu gracz 

WYNIKI MINITESTU 

Poziom trudności wysoki | m 
Instalacja bezproblemowa Jeśli Hi 
Obsługa i działanie bezproblemowe 

Grywalność wysoka 


POZOSTAŁE PLATFORMY brak 


Rząd zadbał, aby ZSRR nie zaatakował Polski od tyłu. 
Sojusz z Japonią gwarantował wspólną granicę na Uralu 


wokół Niemiec, alianci połączeni 
sojuszem z Wielką Brytanią oraz 
kraje komunistyczne skupione 
wokół Związku Sowieckiego. 

By państwo funkcjonowało 
prawidłowo, dbamy o zaopatrze- 
nie. Dzięki niemu pracują fabryki, 
społeczeństwo jest zadowolone, 
a armie stają się nowocześniejsze. 
Prowadzimy handel, aby wzboga- 
cić państwo. Opracowujemy też 
nowe technologie. Dostępne jest 
ponad 100 jednostek naziem- 
nych, powietrznych i morskich. 
Aby usprawnić działanie państwa, 
część obowiązków powierzamy 
ministrom. Wybieramy ich z listy 
historycznych postaci. 


TECHNIKALIA —_ 


Hearts of Iron stworzyła firma od- 
powiedzialna za Europę Universa- 
lis 2. Dlatego grafika jest podob- 
na, czyli słaba. Lepszą widujemy 
w niektórych niskobudżetowych 
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¦ bardzo dobra 
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4 września 1938 roku pre | 
wydaje historyczny rozkaz: mar: 


r Dyzma 
a Na Berlin! 


produkcjach. W czasie gry dowol- 
nie przybliżamy i oddalamy mapę 
świata i używamy rozbudowa- 
nych menu. Choć obsługa jest wy- 
godna, ze względu na złożony 
charakter gry długo uczymy się 
sterowania. Akcja toczy się w cza- 
sie rzeczywistym, co zwiększa 
atrakcyjność rozgrywek w sieci. 
Do dyspozycji mamy firmowy ser- 
wer internetowy, poprzez który 
znajdujemy chętnych do zabawy 
z całego świata. Rozgrywce towa- 
rzyszy muzyka klasyczna. 


Hearts of Iron dobrze przedstawia 
problemy drugiej wojny świato- 
wej i dba o realizm. Prezentuje je- 
den z najciekawszych okresów 
w dziejach ludzkości. Jest bardziej 
dynamiczna niż Europa Universa- 
lis. Jeśli podobała się nam tamta 
gra, na pewno nie zawiedzie nas 
nowy produkt Paradoksu. ш 
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tler zaatakuje, będziemy walczyć za 


Pragę! - twierdzi premier Dyzma. Czechy 
i Polska zawierają sojusz, a Niemcom nie 
udaje się podbić Europy na raty 


Polska solidnie przygotowywała się do wojny 
z Niemcami. Od 1936 roku rosły nakłady na zbrojenia 
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Gra zręcznościowa na PC | Po raz kolejny 


SEYRET EEE 


trzeciej cze$ci serii Need for 
Speed. Zasiadamy za kierowni- 
cą luksusowych samochodów, 
takich jak Porsche, Ferrari, 
McLaren, Jaguar czy Mercedes 
i zaczynamy szaleńczy wyścig 
po drogach i ulicach. 
Wybieramy jeden z kilku 
trybów gry i wykonujemy róż- 
ne zadania. Na przykład do- 
prowadzamy luksusowy sa- 
mochód w określone miejsce, 
wyprzedzamy przeciwników 
w pojedynczych wyścigach 
i miniturniejach. Bierzemy 
udział w pojedynkach pomię- 
dzy znanymi markami aut lub 
jako policjant gonimy piratów 
drogowych. Za wygrane wy- 
ścigi zdobywamy punkty, któ- 
re odblokowują nowe, lepsze 
pojazdy i inne trasy. Oprócz 
trybu Hot Pursuit bierzemy 
udział w mistrzostwach lub 
pojedynczych wyścigach. 
Najłatwiej sterujemy samo- 
chodem, gdy mamy kierowni- 
cę, ale i jazda za pomocą kla- 
wiatury także nie sprawia nam 


500-konnym silnikiem. 


Grafika wygląda ładnie, ale 
GRY mają wrażenie, że po- 
przednia część serii. Need 
for Speed: Porsche 2000 
(przetestowana w GRACH 
nr 3-4/2000) wyglądała lepiej! 
Chociaż auta, którymi jeździ- 
my, są dopracowane, inne po- 
jazdy wyglądają gorzej — są 
pozbawione szczegółów i nie 
widzimy ich wnętrz. Łatwo za- 
uważamy błędy: znaki zawie- 
szone w przestrzeni czy koła 
samochodów unoszące się kil- 
ka centymetrów nad ziemią. 
GRY denerwuje słaba inte- 
ligencja przeciwników. Policja 
oszukuje i nie daje się jej uciec, 
wykorzystując przyśpieszenie 
wozu. Samochody ścigających 
nas funkcjonariuszy mają do- 
palacze, które pozwalają im 
w sekundę dopędzić odległy 
o 200 metrów samochód. 
Dzieje się tak, nawet gdy mija- 


silniki. Słyszymy nawet warkot 
turbosprężarki samochodu 


Policja ściga nas z zaciekłością. => 
W dodatku program gry ułatwia 
stróżom prawa pracę 


{f = siadamy za kierownicami supersamochodów, 

| $ aby zmierzyć się z innymi maniakami prędkości 

dl 2 i z policjantami, którzy chcą nam popsuć zabawę 

L| SE e ` 

1l E przyjemności i nie czujemy, jak Eu е, 

| $ naprawdę zachowuje sie sa- 4 Dźwięk jest dobry. Na 

: 5 Hot Pursuit 2 to kontynuacja — mochód napędzany potężnym, ^ wirazach piszczą opony i wyją 


150 kilometrów na godzine! 
Dziwne jest takze, ze policyjny 
helikopter, aby nas zatrzymać, 
zrzuca na drogę... bomby! 

Gra ma dobrą muzykę. Dy- 
namiczne utwory pasują do 


$ Często trafiamy na bezdroża 
i gnamy po polnych drogach lub 
po leśnych duktach, na których 
błoto pryska spod kół 


[Ear Select 


4 Nawet bogata amerykańska 
policja może tylko pomarzyć 
o takich radiowozach 


możemy na przykład kupować 
pojazdów, a także wymieniać 


Need for Speed: Hot Pursuit 2 
to gra poprawna, ale pozba- 
wiona oryginalności. GROM 
nie podoba się brak wielu 


części. Ta gra to zwykła zręcz- 
nościówka, co nie do końca 
pozwala nam wczuć się w kli- 
mat wariackich wyścigów. Po- 


kłopotów. Jednak bawiąc się 
w taki sposób, tracimy połowę 


my stojący na poboczu radio- 
wóz z prędkością grubo ponad 


—J for 
007 


rajdu z prędkością powyżej 
200 kilometrów na godzinę. 


sprawdzonych w wyścigach 
pomysłów. W Hot Pursuit nie 


lecamy Hot Pursuita 2 tylko 
wiernym fanom serii. EB 


- SES" 
imo) 2:43.65 z) 
СКОР) 0. 


»peed:! 


NEEC 


1 


 SAMOGHOdY/WyposazoneW500:konnesilnikitrudno się 
prowadzi na błotnistej nawierzchni 


Need for Speed: Hot Pursuit 2 


INFORMACJE O PRODUKCIE 
Producent 

Polski wydawca 

Data wydania 

Cena 

PLATFORMA I SYSTEM i 
Wymagania sprzętowe PIII 500, 128 MB RAM £ 
Obsługa akceleratora jest, wymagany { 
Tryb wieloosobowy w sieci jest, dla 8 graczy 
WYNIKI MINITESTU 
Poziom trudności 
Instalacja 


EA Games 
Cenega Poland 
. juzjest 
139 zl 
PCWin 98/Me/2000/N 


średni 

bezproblemowa 
Obsługa i działanie bezproblemowe 
Grywalność średnia i 
POZOSTAŁE PLATFORMY ^ GameCube, PS2, Xbox : 


® Wielka zaletą gry jest 
obecność autentycznych marek, 
takich jak Ferrari 


dostateczna 


"Ang. Chrom: mont rom 


; dla doświadczonego 
najemnika 


Bohaterem gry jest Bolt Lo- 
gan, najemnik, który zostaje 
zdradzony przez wspólnika. 
Z opresji wybawia go Carrie, 
z którą Bolt ucieka do odlegle- 
go układu planetarnego Wal- 
kiria. Tam rozpoczyna służbę 
dla jednej z korporacji, które 
walczą o dostęp do złóż rzad- 
kich i cennych minerałów. 

Przed każdą misją wybiera- 
my ekwipunek, który bohater 
zabiera na powierzchnię plane- 
ty. Jeśli chcemy, dajemy mu ka- 
rabin maszynowy i pistolet 
z tłumikiem, ale gdy wolimy 
walkę na odległość, wkładamy 
do plecaka karabin snajperski. 
Pamiętamy też o równie waż- 
nych jak broń dodatkowych 
magazynkach oraz apteczkach. 

Jak na XXVI wiek przystało, 
bohater wykorzystuje zdoby- 
cze techniki przyszłości. Cyber- 
netyczne wszczepy wzmacnia- 
ją jego ciało. Dzięki nim szybciej 
biega i lepiej celuje. Jeśli jednak 
zbyt często wykorzystujemy te 
mechanizmy, wszystkie uspra- 
wnienia się wyłączają. 

Bolt zwiedza kolejne plane- 
ty i wykonuje różne zadania. 
Większość misji składa się 
z wielu podetapów. Na przy- 
kład najpierw zbieramy zrzu- 
cone w lesie elektroniczne 
układy, a potem zakradamy 
się do magazynu i kradniemy 
ładunki wybuchowe. Następ- 
nie na stacji przeładunkowej 
wzywamy prom kosmiczny, 
po czym na jego pokładzie 
przedostajemy się do radaru, 
który mamy wysadzić. 


Lornetka pomaga nam namierzać wrogów, 
a także podaje odległość, która dzieli nas 
od obserwowanego przeciwnika 


KOM 


Gra akcji na PC | W czasie 
wojny złowrogich korporacji 
zawsze znajduje się robota 


Gdy w czasie gry znajduje- 
my pojazd, siadamy za jego ste- 
rami. Niestety mały terenowy 
samochód z dołączonym dzia- 
łem, który znalazł się w wersji 
beta, którą testowały GRY, za- 
chowuje się sztucznie, a na do- 
datek jeździ zbyt wolno. 


Trójwymiarowy świat gry jest 
przepiękny. Każde drzewo wy- 
gląda inaczej, a Jess przesla- 


niają słońce. GROI A podoba 
się woda, w której redlstycznie 
odbija się otoczenie. Wrogowie 
w ciężkich zbrojach wyglądają 
groźnie, a zastrzeleni efektow- 
nie padają na ziemię. Z podzi- 
wem i dumą oświadczamy, że 
program gry stworzyli Polacy! 
Pomimo dobrej grafiki 
Chrome uruchamia się także 
na wolniejszych pecetach, 
a animacja nie zwalnia nawet 
wówczas, gdy na ekranie wi- 
dzimy wiele postaci. Wyspy, na 
których walczymy, są ogrom- 
ne, a nasz pecet nie doczytuje 
danych nawet wówczas, gdy 
wchodzimy do budynków. 


Chrome to rasowa strzelanina, 
która ma szansę stać się prze- 
bojem. Rozgrywka przebiega 
dynamicznie, a zadania są cie- 
kawe i skomplikowane. 

Jeśli autorzy poprawią po- 
jazdy i sprawią, że będą one 
poruszać się bardziej realistycz- 
nie, GRY z przyjemnością 
przyznają tej pozycji tytuł naj- 
lepszej polskiej produkcji. 73 


POZOSTAŁE PLATFORMY brak 


Wjednej z misji bohater 
wykorzystuje futurystyczny 
ścigacz — uzbrojony 
powietrzny poduszkowiec 


Czasami współpracujemy z bohaterami 
niezależnymi, którzy wspierają nas ogniem 


Przed każdą misją dobieramy ekwipunek 
oraz różne typy uzbrojenia 


T Planety, na 
których walczymy, 
są zazwyczaj surowe, 
skaliste i pustynne 
lub porośnięte 
gęstymi dżunglami 


Karabin CAWS to => 
podstawowe wyposażenie 
Bolta Logana. Celnie strzela 
i nie zajmuje wiele 

miejsca w ekwipunku 


Chrome | Á 
INFORMACJE O PRODUKCIE 
Producent Techland 
Polski wydawca Techland 
Data wydania połowa 2003 
Przewidywana cena jeszcze nieznana Н 
PLATFORMA I SYSTEM PCWin 98/Me/2000/XP : 
Wymagania sprzętowe PII 400,128 MB i 
Obsługa akceleratora jest, wymagany 
Tryb wieloosobowy w sieci jest, dla 32 graczy 
WYNIKI MINITESTU 
Poziom trudności średni 
Instalacja bezproblemowa 
Obsługa i działanie bezproblemowe 
Grywalność bardzo wysoka 
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Czy można być smokiem, którego nikt się по? 
0 nie! Dość tego! Najwyższy czas to zmienić! 
Udowodnię kto tu rządzi! PF. 
Tylko jak to zrobić, kiedy nie umiem zionąć ogniem? 
Przecież to najważniejsza umiejętność każdego smoka. 
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Łucznicy z posilkowych oddziałów rzymskich łatwo podpalaja budynki płonącymi strzałami 


Prae 


torians 


Gra strategiczna na PC | Europa jest krainą 
nieprzebytych puszcz pełnych barbarzyńców. 
Rzym to jedyne światło... i największa potęga 


Stajemy na czele rzymskich le- 
gionów i prowadzimy je na 
podbój Galii i Egiptu.Walczymy 
także w wojnach domowych 
na Półwyspie Apenińskim 
i wygrywamy historyczne bi- 
twy. Gra skupia sie tylko na 
działaniach wojennych, ele- 
menty ekonomiczne ograni- 
czono do niezbędnego mini- 
mum. W Praetorians nie ma su- 
rowców do wydobycia ani 
osiedli do rozbudowy. Nowe 
oddziały powołujemy w pod- 
bitych przez nas wioskach, a do 


Ww T з 
Czesto zdobywamy 
ufortyfikowane wioski 


Praetorians 


INFORMACJE O PRODUKCIE 
Producent 

Polski wydawca 

Data wydania 
Przewidywana cena 
PLATFORMA I SYSTEM 
Wymagania sprzętowe 
Obsługa akceleratora 


WYNIKI MINITESTU 
Poziom trudności 
Instalacja 

Obsługa i działanie 
Grywalność 


Pyro Studios 
Cenega Poland 
luty 2003 i z 
jeszcze nieznana 

PCWin 95/98/Me 

PIII 800, 128 MB RAM 

jest, wymagany j 
Tryb wieloosobowy w sieci jest, dla ośmiu graczy 


średni 
bezproblemowa 
bezproblemowe 
wysoka 
POZOSTAŁE PLATFORMY brak 


И 


zdobywania osad i budowy 
machin oblezniczych wykorzy- 
stujemy lekka piechote. Na po- 
lu bitwy przydaja sie tez lepiej 
uzbrojeni pretorianie, wlóczni- 
Cy, konnica i łucznicy. 
Wszystkie jednostki walcza 
w formacjach — polecenia wy- 
dajemy całym oddziałom, 
a nie pojedynczym żołnie- 
rzom. Każdy typ 
jednostki ma jed- 
ną umiejętność 
specjalną, której 


Prognoza: 
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' tac. milites praetoriani 
= nazwa elitarnych straży 
rzymskich wodzów 

w czasach republiki, 

a później straży cesarzy 


używa raz na pewien czas. Na 
przykład ciężka piechota ata- 
kuje włóczniami z dystansu. 
Wojska, z którymi walczymy, 
stosują zdobycze techniki wo- 
jennej. Rzymskie armie są zdy- 
scyplinowane, zawsze atakują 
w zwartym szyku. Dzięki temu 
pokonują Galów, którzy są 
znacznie groźniejszymi żołnie- 
rzami, ale nacierają rozproszo- 
nymi grupkami. Przed atakiem 
starannie planujemy taktykę 
i rozmieszczamy oddziały, bo 
gdy armie rozpoczynają bój, 
ich wycofanie staje się prawie 
niemożliwe. Cały obszar bitwy 
znamy od początku, utajnione 
są tylko miejsca postoju prze- 
ciwników. Widzimy wro- 
gów dopiero wtedy, gdy 
znajdują się w zasięgu 
wzroku naszych wojsk. 
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Rzymski legion z okresu cesarstwa dzielił sie na 20 manipułów, które 
w IV wieku naszej ery zostały pogrupowane w dziesięć kohort 


Do sprawnego przeszukiwa- 
nia okolicy wykorzystujemy 
zwiadowców używających tre- 
sowanych zwierząt. Zwykle 
walczymy w otwartym terenie, 
ale w kilku misjach zdobywa- 
my fortyfikacje. 


Grafika jest wyraźna i szczegó- 
łowa. To ważne, bowiem teren 
odgrywa istotną rolę w plano- 
waniu naszych posunięć — na 
przykład konnica nie może 
wjechać do lasu. Starcia wy- 
glądają ładnie — ciekawe wra- 
żenie sprawiają na przykład 
łucznicy strzelający płonącymi 
strzałami w stronę budynku 
i podpalający go. 

Niestety nie ma- 


my pełnej kontroli nad kame- 
rą, a jedynie przybliżamy ją 
i oddalamy. 


JA WERDYKT 


Połączenie pięknej trójwymia- 
rowej grafiki i strategii rozgry- 
wanej w czasie rzeczywistym 
z antyczną tematyką to świet- 
ny pomysł. Bitwy toczone przy 
dobrej muzyce powinny przy- 
ciągnąć do Praetorians nie tyl- 
ko miłośników gier strategicz- 
nych i historii rzym- 
skiego imperium. 


Zabójcza dwunastka:Teatr wojenny Pacyfik. Wymowa: dedli dozen: pacifik fjete: 
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3 Gra akcji na PC | Jak na 
3 filmie: tuzin gotowych 
{ na wszystko zabijaków 
zmienia przebieg wojny 


TRESC GRY Ž 


Deadly Dozen, czyli zabójcza 
dwunastka, to oddział złożony 
z żołnierzy sprawiających kłopo- 
ty przełożonym — przypomina 
ten z filmu Parszywa dwunastka, 
który zainspirował twórców gry. 
W drugiej części gry Deadly 
& Dozen przenosimy sie na wyspy 
& Oceanu Spokojnego i walczymy 
z Japończykami — między inny- 
mi w Rabaulu i na Okinawie. Do- 
wodzimy grupą żołnierzy, ale 
w danym momencie sterujemy 
tylko jednym. Pozostali podążają 
z tyłu, chyba że rozkazujemy im 
czuwać. Deadly Dozen to bar- 
dziej gra akcji niż strategia. Roz- 
kazy ograniczają się do tego, czy 
żołnierze mają iść za nami i w ja- 
kim szyku się przemieszczać. 
W czasie zabawy częściej strze- 
lamy niż skradamy się, poza tym 
używamy samochodów, trans- 
porterów oraz czołgów. 


Gdy wróg nas 
zauważa, nie 
oznacza to 
wcale końca 
misji. Po prostu 
wyjmujemy 
broń 

i zaczynamy 
strzelać do 
przeciwników 
tak jak 

w zwykłej 
strzelaninie 
trójwymia- 


rowej EIDA 


Deadly Dozen: Pacific Theater | LN 


INFORMACJE O PRODUKCIE 

Producent nFusion Prognoza: 
Polski wydawca jeszcze nieznany Р 

Data wydania jeszcze nieznana 

Przewidywana cena jeszcze nieznana 

PLATFORMA I SYSTEM PCWin 95/98/Me į 

Wymagania sprzętowe PII 550,128 МВ ВАМ ; 

Obstuga akceleratora jest, wymagany d 


Tryb wieloosobowy w sieci jest, dla 32 graczy 


WYNIKI MINITESTU 

Poziom trudnosci średni 

Instalacja bezproblemowa 
Obsługa i działanie bezproblemowe 
Grywalność wysoka 


POZOSTAŁE PLATFORMY brak 


eadly 
Pacific 


15300 1318/5 


Dozen: 
Theater 


Cierpliwie sie skradajac, nies ulna dób wartownika od tyłu 


Przed misją wybieramy czte- 
rech ludzi — każdy opisany jest 
za pomocą współczynników po- 
kazujących, jak sprawnie posłu- 
guje się bronią, czy jest szybki 
i czy umie otwierać zamki. Do- 
bieramy im uzbrojenie — pistole- 
ty i karabiny, a nawet wyrzutnie 
rakiet i miotacze ognia. 


TECHNIKALIA - 


Grafika jest efektowna — oglada- 
my piekne mgly i urozmaicone 


krajobrazy tropikalnych wyse- 
pek. Niestety przeciwnicy zacho- 
wują się nielogicznie. Zaatako- 
wani stoją w miejscu albo szar- 
żują na naszego czołgającego 
się żołnierza. Często bez żadne- 
go problemu strzelamy przez 
skrzynki i budowle. 

W trybie wieloosobowym, obok 
zwykłych potyczek i zdobywania 
flagi, są dwie opcje wspólnej za- 
bawy przez sieć. Albo kilku gra- 
czy tworzy jeden oddział, albo 
walczą oni przeciwko sobie — 
jedni bronią, a drudzy starają się 
wykonać zadanie bojowe. 


Zapowiada się ciekawa gra akcji, 
w której do zwycięstwa wystar- 
cza strzelanie, osłanianie żołnie- 
rzy i wypatrywanie wrogów. 
Szkoda tylko, że wskutek lekce- 
ważącej Polskę polityki produ- 
centa gry, firmy Infogrames, 
Deadly Dozen: Pacific Theater na 
razie nie figuruje w planach wy- 
dawniczych żadnego polskiego 
wydawcy gier. B 


Plecaki mają dużą pojemność, ale 
nie przeciążamy naszych żołnierzy 


| TORY 
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CARTOON MAKEI 
ДА 


Рао PUNO аЛ! ЖОЕЛ 


Rewelacyjny program do tworzenia animacji 
i filmów animowanych nareszcie w polskiej wersj 
Wiele godzin doskonałej zabawy dla każdego!!! 


Bogaty wybór teł, postaci i obiektów! Wielka biblioteka 
muzyki i efektów! Możliwość 'zgrania' filmu jako plik AV 
Ogromna łatwość tworzenia filmów! 


— P Дого 


Me. 
e 


| 


| 5, / FILM GOTOWYM 


efektów 
ZAMÓWIENIA WYSYEKOWE z PEER 
tel: (17) 856 99 12 owicie MennaXa 


zakupy©lkavalon.com 
www.ikavalon.com 


www-lkavalon. 


STEROWANIE 
tafa Lewy przycisk myszy — atakowanie 
8 wrogów, rzucanie czarów 
vi Prawy przycisk myszy — przywołanie okna 
obsługi (są na nim: cechy bohatera, 
ekwipunek, czary i mapa) 
MEAE - sterowanie bohaterem 
Spacja - podnoszenie przedmiotów, 
otwieranie drzwi 
(8) - podskakiwanie 
Przytrzymany lewy (® - skradanie się 
Przytrzymany lewy - bieganie 
[EF] - włączenie ciągłego biegania 
f} - wydobycie broni 
(R) - przygotowanie się do rzucania zaklęć 
- odpoczynek i regenerowanie sil 
- otwieranie notatnika 
EP} – wybór poprzedniego/ 
nastepnego typu broni 
FEQE - wybór poprzedniego/ 
nastepnego czaru 
- wykonanie szybkiego zapisu gry 
[5 3 - przywołanie okna skrótów 
o {©} – użycie skrótu 
włączenie widoku zza pleców bohatera 
Przytrzymany (15) - włączenie trybu 
swobodnej kamery 
W trybie swobodnej kamery 
Kółko myszy - przyblizanie/oddalanie kamery 
do i od bohatera 


"Ang. Zwoje mędrców: Wiatr zmian. Wymowa: 
de elder skrols: morolind. Morrowind to nazwa 
krainy z fikcyjnego świata gry 


Rys. P. Cieśliński 


\ 7) tajnych służb Jego Cesar- 
skiej Mości. Wyspa, na której 


Gra fabularna na PC | Wielki świat, swoboda 
działania i ciekawa opowieść to cechy idealnej 
gry fabularnej. Morrowind ideałem nie jest, ale 


konkurencję bije na głowę 


ны 


Nasz bohater zaczyna jako 
skazaniec zesłany na wyspę 
Wardenfell w odległej pro- 
wincji świata, który nazywa się 
Morrowind. Imperator daro- 
wuje nam wolność, ale ma- 
my pracować jako agent 


się znajdujemy, to niespokojny 
rejon. Mieszkańcy tego lądu, 
mroczne elfy zwane Dunmera- 
mi, tworzą trzy wielkie klany. 
Tylko jeden z nich pogodził się 
z faktem, że władzę na wyspie 
sprawują ludzie, którzy utwo- 
rzyli potężne imperium Tam- 
riel. Pozostałe dwa klany spi- 
skują i przygotowują się do 
zrzucenia władzy ludzi. 

W skomplikowanej roz- 
grywce dyplomatycznej biorą 
udział również rozmaite gildie 
i stowarzyszenia usiłujące re- 
alizować swoje własne cele. 
Organizacje te tworzą przed- 
stawiciele różnych ras i naro- 
dowości. Obok ludzi z różnych 
stron imperium na wyspie 


Ściągawka na stronie 60 


znajdujemy także przysadzi- 
stych orków, kotopodobnych 
Khjatów czy jaszczury z Czar- 
nych Mokradeł. 

Na początku gry wybiera- 
my, do której z dziesięciu ras 
należy nasz bohater. Tworzenie 
postaci odbywa się już w trak- 
cie rozgrywki. Odpowiadamy 
na pytania eskortujących nas 
strażników. Cechy bohatera 
określamy na jeden z trzech 
sposobów. Najciekawszy jest 
test, w którym kapłan pyta, jak 
zachowalibyśmy się w różnych 
sytuacjach. Gdy odpowiadamy 
na kilkanaście pytań, dowia- 
dujemy się, jaka profesja pasu- 
je do osobowości bohatera. Je- 
Sli nie jesteśmy zadowoleni, 
sami wybieramy umiejętności 
i nadajemy dowolną nazwę 
zawodowi naszego bohatera. 
Dzięki temu mamy szansę za- 
grać na przykład jako wiedź- 
min, czyli zawodowy wo- 
jownik zabijający za pie- 
niądze potwory. 

Praca dla tajnych ai 
służb imperium wyty- 
cza przebieg główne- 
go wątku fabuły, ale ^ 


RE 


w Morrowindzie cały świat 
stoi przed nami otworem. 
W trakcie rozgrywki mamy 
pełną swobodę. Spacerujemy 
po całej wyspie, podejmujemy 
się pojedynczych misji lub 
przystajemy do wybranej gil- 
dii i wypełniamy dla niej kolej- 
ne zlecenia, wspinając się po 
szczeblach kariery. 

W sumie do wypełnienia 
mamy kilkaset zadań o róż- 
nym stopniu trudności. Jedne 
ograniczają się do przyniesie- 
nia wskazanego przedmiotu, 
w innych prowadzimy długie, 
skomplikowane i niebezpiecz- 
ne śledztwo. Do celu wiedzie 
zwykle tylko jedna droga, ale 
czasem jej odkrycie zabiera 
nam dużo czasu. Szukając roz- 
wiązania, warto dokładnie 
przepytać napotkane postacie. 
Rozmowy prowadzimy, wpisu- 
jąc słowa kluczowe i dowiadu- 
jąc się, czy nasz rozmówca ma 
na ten temat coś do powie- 
dzenia. Często zdobywamy in- 
formacje zawierające kolejne 
słowa kluczowe i pytamy o nie 
następnych rozmówców. 

W czasie dialogów uważa- 

my na wyrażone w pro- 
centach nastawie- 
nie naszych 


rozmówców. Źle prowadzona 
rozmowa sprawia, że informa- 
tor traci do nas zaufanie, 
zmniejsza się też szansa do- 


wiedzenia się czegoś ciekawe- / 
go. Jeśli nasz bohater jest do- | 


brym mówcą, ratuje się w ta- 
kich sytuacjach użyciem swych 
zdolności specjalnych. 
Umiejętności naszego hero- 
sa rosną tylko wówczas, gdy 
ich używamy. To realistyczne 
rozwiązanie, zgodne z zasadą, 
że tylko ćwiczenie czyni mi- 
strzem. Walczymy zatem 
przede wszystkim jednym ty- 
pem broni, bo szybciej osiąga- 
my wtedy wysoki poziom bie- 
głości. Jednak jeśli chcemy, 
wykupujemy lekcje u do- 
świadczonych nauczycieli. Ta- 
kie usługi są drogie, ale po- 
zwalają rozwinąć umiejętno- 
ści, których bohater nie zna. 
Dla przykładu wojownik uczy 
się kupiectwa, a mag zgłębia 
tajniki naprawiania broni. 
Każda broń w grze ma okre- 
śloną skuteczność przy cięciu, 
pchnięciu i uderzeniu. Wyko- 
rzystujemy tę wiedzę w trak- 
cie starcia. Mniej doświadczeni 
włączają opcję automatyczne- 
go wyboru cięcia. Pomimo tak 
rozbudowanych zasad poje- 
dynki przypominają |. — 
chaotyczne wymiany — — 
p" 
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Totaj wysiadasz Chodź za mną 


Budzimy się jako więzień na pokładzie imperialnego okrętu. W trakcie schodzenia 
na suchy ląd zapoznajemy się z podstawami sterowania oraz obsługą gry 


1 


Ostatni zolnierz zleca nam misje. 
Mamy odnaleźć Caiusa Cossdesa 
mieszkającego w mieście Balmora 


Za progiem spotykamy Fargotha, który 
szuka pierścienia. Zguba jest w naszej 
kieszeni. Decydujemy, czy ją zwracamy 


adanie ИКАН wspinamy sie nocą 
na wieżę i obserwujemy, gdzie Fargoth chowa złoto. 
Następnie zabieramy je i pokazujemy strażnikowi 


oraz pancerz 


1 Poszukiwany 
przez nas 
Caius Cossdes 
okazuje się szefem 
tajnych służb 
imperium. Zleca 
nam kolejne misje. 
Ta szpiegowska 
kariera wyznacza 
główny wątek 

| przygód naszego 
bohatera 


1 Misje są coraz trudniejsze i wiodą w coraz 
odleglejsze zakątki prowincji Morrowind. 
Wędrujemy i podziwiamy malownicze krainy 


Za otrzymaną od strażnika nagrodę kupujemy broń 
„Jesteśmy teraz i 
wcześniejsze zadanie, ruszamy więc do Balmory 


Gdy dochodzi do walki, wyprowadzamy ciosy. 
Blok tarczą jest automatyczny. O wyniku starcia 
decydują cechy walczących oraz jakość ich pancerzy 


; Morrowind 


Zmień rwarz 


Zmień. włosy 


Tutejsi strażnicy wypytują nas o imię, rasę, osobowość, a nawet o znak zodiaku. 
To bardzo ciekawy i naturalny sposób określania cech naszego bohatera 


Jeśli gubimy się w zadaniach, 
zaglądamy do dziennika. Jest tu spis 
misji i informacji zdobytych w czasie gry 


Rozmawiamy z mieszkańcami wioski. 
Hrisskar szuka dowodów na oszustwa 
Fargotha. Proponujemy naszą pomoc 


“лк җа ё = 
хх % n n c 
SONG RER 
NN N KK 
NX $555 


Podróż piechotą trwa długo, zatem korzystamy 
z usług przewoźnika łazików. Na grzbiecie owada 
szybko docieramy do wskazanego miasta 
Poszukując 


1 1 dodatkowych 
misji, przyłączamy 
się do gildii 

| złodziei. Jednak 

| przyjmują nasoni 
tylko wówczas, 
gdy mamy 

| odpowiednie 

| predyspozycje 
i zdajemy testy 
praktyczne 


otowi, b 


1 4 Kiedy miecz nie wystarcza, sięgamy po magię. 
Czary są skuteczne, ale zużywają energię. 
Odzyskujemy ją, gdy zatrzymujemy się na odpoczynek 


Y 1/2003 
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ŚMIESZNE I STRASZNE SKUTKI 


Program gry tworzy piekne 

obrazy otoczenia, ale przy 
tak wielkiej złożoności świata 
nie udało się uniknąć błędów. 
Zdarza się, że bohater blokuje 
się i nie reaguje na polecenia. 
Pomaga tylko wczytanie 
wcześniej zapisanego stanu 
gry. Inne błędy są mniej 
dokuczliwe, a czasem wręcz 
zabawne. Problemy 

. zwyświetlaniem grafiki 
sprawiają, że bohater wygląda 

. czasem, jakby wbił sie 
w ścianę. Z kolei jednemu 
z żołnierzy, którego spotykamy, 
wydaje się, że właśnie wszedł 
do wody. Unosi się swobodnie 
w powietrzu, wykonując 
rękami ruchy pływackie 


ciosów,w których zwy- 

cięża ten z walczą- 
cych, który ma wyższe cechy 
i używa lepszej broni. 

Mimo tego drobnego wy- 
stępku przeciw realizmowi au- 
torzy zasłużyli na nasze uzna- 
nie. Stworzyli piękny, spójny 
świat, wymyślili nie tylko licz- 
ne zamieszkujące go rasy, ale 
też ich systemy religijne i hi- 
storię.W grze znalazło się oko- 
ło 5400 stron tekstu — tyle za- 
wierają aż 54 numery GIER! 


TECHNIKALIA 


Piękno ktainy Morrowind za- 
piera dech w piersiach. Gdy 
ustawiamy wysoką rozdziel- 
czość obrazu, wędrówka przez 


trójwymiarowy świat gry do- 


tarcza nam niezapomnianych 
wrażeń:Z przyjemnością spa- 


|.» cerujemy wzlesie gigantycz- 


nych grzybów, ostrożnie stą- 
pamy przez parujące bagna, 


MAŁO ZNANE FAKTY Z BIOGRAFII SŁYNNEGO 


$ Ten miłośnik wodnych sportów ćwiczy 
ruchy pływackie w każdej wolnej chwili 


W fantastycznej krainie wszystko jest > 
możliwe, nawet przebicie muru głową 


wspinamy się też na niebo- 
tyczne górskie szczyty. Cudow- 
ne krajobrazy przywodzą na 
myśl krainy przedstawione 
w filmie Władca pierścieni. 
Często wdrapujemy się na 
wieże zamków tylko po to, by 
zachwycać się oszałamiający- 
mi, baśniowymi panoramami. 
Dzięki wykorzystaniu możli- 
wości nowoczesnych akcelera- 
torów grafiki oglądamy odbla- 
ski od metalowych pancerzy 
i pływamy w falującej, przezro- 
czystej wodzie. Uwagę GIER 
zwróciły piękne krajobrazy 
mokradeł, a także realistycznie 
przedstawione mgły i opary. 
Oszałamiająco pięknego ob- 
razu świata dopełniają dopra- 
cowane efekty pogodowe. 
Oślepia nas wstające nad hory- 
zontem słońce, a nadchodzący 
zmrok stopniowo zasnuwa 


okolicę cieniem. Burza rozpo- - 


czyna się drobnym kapuśniacz- 
kiem, zaś podmuchy wiatru 


Pa” FE 


Wypuszczono cię po 1 dníu[CRLF]Dobyt w 
więzieniu zmienił jedną z twoich umiejętności, 
Twoja umiejętność Atletyka spadła do 49. 


Na więziennym wikcie 


Bohater przyłapany na przestępstwie trafia na listę złoczyńców. 
Straż próbuje nas wtedy zaaresztować. Trudno pokonać żołnierzy, 
w dodatku pogarsza to naszą sytuację, więc zwykle płacimy karę 
albo idziemy do więzienia. Surowość wyroku zależy od ciężaru 
występku. Każdy dzień pobytu w celi obniża losowo wybraną cechę 


podrywają piaskowe chmury, 
które oślepiają bohatera. 
Naszą uwagę zwracają nie- 
samowite projekty graficzne 
różnych miejsc. Podziwiamy 
posępne, strzeliste zamki 
wzniesione nad przepaściami, 
gwarne miasta i dziwne $wia- 
tynie, gęste lasy, skały, porty, 
tajemnicze wąwozy i mroczne 
nekropolie. Wiele elementów 
zdobniczych, bronie, stroje 
i budowle przypominają style 
architektoniczne z różnych 
epok. Miasta wzorowane są 
często na średniowiecznych 
osiedlach, a niektórzy wojacy 
wyglądają jak żołnierze rzym- 
skich legionów. Zadziwiają nas 
także projekty innych ras.Spo- 
tykamy postacie przypomina- 
jące wyglądem obce rasy z fil- 
mu Gwiezdne wojny, ale też 
stworzenia znane ze światów 
fantasy — na przykład elfy. 
Wszystkie scenerie, postacie 
i rasy zostały pieczołowicie za- 


m д 
iin a 


BOHATERA 


Rewia mody 


projektowane przez gra- À 
fików. Na oficjalnej stro- (y 

nie gry (www.morro- 
wind.com) oglądamy imponu- 
jaca galerię szkiców koncep- % 
cyjnych, na podstawie których 
powstały trójwymiarowe sce- — 4 
ny, postacie i animacje. 9 

Sylwetki bohaterów i przed-g 
stawicieli różnych ras są ładne, 
ale animacje wyglądają bar- 
dzo słabo. Postacie biegają jak 
pokraki, a przy skoku nawet 
Khjat, zwinny człowiek kot, 
opada na ziemię z wdziękiem 
słonia. Jedyną starannie ani- 
mowaną częścią ciała są twa- į 
rze. Gdy jesteśmy w pobliżu, — 
bohaterowie niezależni zerka- — 
ją w naszą stronę i śledzą na- 
sze poczynania. 

Jakość gry obniża też nie- { 2 
dopracowane zachowanie 42 
komputerowych bohaterów. 
Z jednej strony zwracają nam 
uwagę, że na przykład 
paradujemy nago po 


Strój naszego bohatera składa się z kilku niezależnych elementów. 
Na przykład na rękę oddzielnie zakładamy: naramiennik, chroniący 
przedramię karwasz i rękawicę. Dodatkowo pod spód wciągamy 
koszulę, a na wierzch zarzucamy płaszcz albo szatę. Trudno oprzeć 
się pokusie wypróbowania ekscentrycznych zestawów. Czy potwory 
przestraszą się rycerza w zabawnym hełmie i modnej sukience? 


: 1/2003 


„ulicach miasteczka, 
z drugiej pozwalają 
bezkarnie myszkować w swo- 
ich domach. Dopiero bezczel- 
na próba kradzieży na oczach 
właściciela kończy się wezwa- 
niem straży i oczywiście bija- 
tyką. Na rytm życia miasta nie 
ma niestety wpływu ani pogo- 
da, ani pora dnia. Wszystkie 
sklepy czynne są całą dobę, 
prowadzimy rozmowy i zała- 
twiamy interesy nawet w sa- 
mym środku nieprzyjemnej, 
deszczowej nocy. 

Dźwięk stoi na wysokim 
poziomie. Odgłosy tła oddzia- 
łują na wyobraźnię. Wyraźnie 
słyszymy świergot ptaków 
i szum deszczu.W czasie burzy 
wzdrygamy się, gdy niedaleko 
uderza piorun. We wszystkich 
rozmowach i wypowiedziach 
bohaterów niezależnych sły- 
szymy nie tylko dobrze odda- 
ne emocje, ale nawet akcent 
charakterystyczny dla rasy, 
z której przedstawicielem wła- 
śnie rozmawiamy! 
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Gra zostala wydana w wer- 
sji z polskimi napisami. W cza- 
sie rozmów słyszymy więc an- 
gielskie wypowiedzi i jedno- 
cześnie czytamy polskie tłu- 
maczenie u dołu ekranu. Prze- 
tłumaczono także ekrany ob- 
sługi i charakterystyki przed- 
miotów. Oryginalne nazwy po- 
jawiają się jednak w opisach 
niektórych przedmiotów i cza- 
rów oraz w charakterystykach 
obiektów, na które natykamy 
się w trakcie przygody. 


Morrowind to wspaniała gra 
fabularna, obecnie niekwestio- 
nowany król w kategorii roz- 
grywki dla jednego gracza. 
Piękna grafika i rozbudowana 
fabuła sprawiają, że przymyka- 
my oko na niedociągnięcia 
w grze i z wielkim entuzja- 
zmem ruszamy, aby odkrywać 
czarodziejską krainę. Wędruje- 
my, gdzie nas oczy poniosą 
i robimy, cokolwiek zechcemy. 


The Elder Scrolls M: Morrowin 


Prowadzimy zatem życie praw- 
dziwego poszukiwacza przy- 
gód. Spośród wszystkich do- 
stępnych na rynku gier fabu- 
larnych Morrowind najbardziej 
zbliża się do pierwowzoru tego 
typu rozrywki, czyli książko- 
wych gier fabularnych, w któ- 
rych gracze mają niemal nie- 
ograniczone możliwości dzia- 
łania. Tak szeroką swobodę za- 
pewniały dotychczas jedynie 
gry,w których przygody i zada- 
nia były generowane losowo, 
jednak brakowało im dobrej 
fabuły. Zaś fabuła Morrowinda 


jest opracowana w najdrob- É 


niejszych szczegółach. 

Rozgrywka trwa długo, ale 
czas przy niej płynie niepo- 
strzeżenie. Warto więc poświę- 
cić kilka wieczorów i przeko- 
nać się, kim jest nasz bohater 
oraz jaką rolę odgrywa w hi- 
storii imperium. GRY cieszą 
się, że powstała tak dopraco- 
wana pozycja i trzymają kciuki 
za powodzenie zapowiada- 
nych dodatków do niej. д 


Przedstawiciele obcych ras 
noszą nietypowe nazwiska ©. 
| To podkreśla odmienność ich 


zaa 


| kultur, rozmaitość $wiato- 


poglądów i nadaje grze bardzo 
ciekawy, realistyczny klimat. 

| Brawa dla twórców za 
wspaniałe pomysły! 
Е 


Lo 


EN 


Większość 
elementów 
wnętrz © daje 
się zabrać, Są 
mało warte, ale 
na początku liczy 
się każda moneta 


Znak zodiaku określa dodat- 
kowe umiejętności naszego 
bohatera. Używamy ich tak 


samo jak zwykłych czarów. | 


Znaki są zupełnie inne niż 

w naszym świecie, jest wśród 
nich na przykład 
Wieża albo 
Rumak 


€ Ludzie w Morrowindzie używają zwykle broni 
przypominającej średniowieczne uzbrojenie 
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| | Pentium 166, 


The Elder Scrolls 111: 
Morrowind 


wersja na GameCube'a = brak р 
wersja na PlayStation 2 = brak 
wersja na Xboxa + jest 


Producent: Bethesda Softworks 
Wydawca w Polsce: CD Projekt 


AD 
/ VN 
/ 


platforma testowa = Windows 95/98. 


poziom trudności =» dla zaawansowanych 


Wyprawa do pięknego magicznego świata, w którym czekają przygody, 
przyjaciele i wrogowie. Otwiera się przed nami wiele dróg - tylko od nas 
zależy, czy bohate; skończy w więziennej celi czy też zdobędzie sławę 

i zostanie najpotężniejszym herosem krainy Morrowind 


| Poziom merytoryczny gry 


| аав 
40% | bardzo dobry 


Jakość grafiki 4,0% | celująca 
Dźwięk i muzyka 4,0% | celujące 
Język gry 40 polski 
Dialogi mówione 1,0% | angielskie 


Sterowanie 


Liczba opcji konfiguracyjnych 


Zapis stanu gry 


Regulowany stopień trudności 


3,0% | dobre 
2,0% 


bardzo duża 


w każdym miejscu 
brak 


Współpraca 
2 akceleratorami graficznymi 


1,0% | jest 


Maksymalna liczba graczy 


(przy jednym komputerze/w sieci) i 


jeden/brak takiej opcji 


32 MB RAM, $3 Virge i Voodoo 


Pentium 11 350, 


niegrywalne 


128 MB RAM, RIVA TNT2 


64 MB RAM, Voodoo 3 2000 SO] egale 
- T 
Pentium Ill 660, 3,0% | skokowe 


Î AMD Duron 800, 


256 MB RAM, GeForce2 GTS 


[F | 256MBRAM GeForce2 MX 200 | 30% | skokowe 
AD AON 200; 3,0% | chwilami skokowe 


ш. n ШШ 11 а 


Serwis telefoniczny 


i PTE | 
2,0% 


1 | 
i | 


(0 prefiks 22) 519 69 66 


1,0% | www.cdprojekt.info 


3,0% 


{йү 


bardzo dobry | 


| | Instalacja programu 


2% bezproblemowa UWE © 


Informacja o ilości zajmowanego 


miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) 


0,5% | brak (680 MB) 1 


Informacja o ilości 
wolnego miejsca na dysku 


brak 1 


Odinstalowanie 
(wielkość pozostawionych plików) 


bezproblemowe (0 MB) 


Ocena częściowa 


bardzo dobra 


Punkty dodatnie/ujemne — 


| bardzo dobra 5,08 


Cena/Jakość | dobra 

CENA DYSTRYBUTORA 

(zalecana przez wydawcę) сў 99,90 zl 
mars RE ER A ВУ. MES Le 


Sposób wyliczenia parametru Cena/Jakość 


99,90 21/5,08 = 19,67 = dobra 


parametry techniczne dorównujace 
specjalistycznym piytom Audio 
służącym do nagrywania 

wysokiej jakości dźwięku 


doskonatej jakości folia srebrna 
Јако nośnik właściwy 


najtrwalSza, spośród 
dostępnych na rynku nośników, 


warstwa serigraficzna 


(wierzchni nadruk iochrona 
właściwego nośnika foliowego przed 
uszkodzeniami mechanicznymi) 


doskonale wyważenie 
40-krotna 


predkosé nagrywania 


I" 
Г 
2 
2 
2 


Sprzedaż wysyłkowa „Hawk” tel. (022) 332-34-52, Роп. - Pt. w godz. 10-18 
dostawa w 24 godziny! SI ini C( 


| Wyłączna dystrybucja na rynku polskim: MANTA Multimedia Sp. z o.o. 
ul. Matuszewska 14 bud. 4, 03-876 Warszawa, kontakt: tel.: +48 22 332 34 50, fax: +48 22 332 34 
e-mail: mantaQmanta.com.pl, www.manta.com.pl 


Mafia to nazwa rodzinnych organizacji przestępczych, które powstały we Włoszech. 
a dzi AR również wśród wloskich emigrantów żyjących w USA 


PRZEBIEG GRY 


1 Do naszej taksówki wsiadają gangsterzy. 2 Uratowani przestępcy okazują swoją Chłopaki z konkurencyjnej mafii są źli, że 
Przystawiają nam broń do głowy i każą wdzięczność i nie zabijają nas. Wracamy pomogliśmy rodzinie Salieri. Uciekamy 


jechać! Próbujemy zgubić pościg do naszej pracy taksówkarza bandytom, gnając przez podwórka i uliczki 


TREŚĆ GRY 


1 Ratuje nas pan Salieri. Pomoże nam jeśli i my mu pomożemy. Vincento zaopatruje nas w broń, Mały rewolwer powinien na Tommy Angelo przekonuje się, ` 
Mechanik należący do rodziny pokazuje nam, jak włamać się do razie nam wystarczyć — przecież i tak bohater nie zamierza | że przestępcza organizacja, do 
.., Samochodu. Otrzymujemy od niego nowe auto zniego korzystać. Jest kierowcą, a nie mordercą której należy, nie jest rodziną, 
a jego dawni kumple polują 
na niego. Nie pozostaje mu nic 
innego, niż wsypać kompa- 
nów.W małej knajpce spotyka 
- się z oficerem policji Lost He- 
_ aven i zaczyna opowiadać. Je- 
go historia jest długa i pogma- 
_ twana. Składa się z wielu po- 
А ziomów gry, w których pozna- 
) | Ul A jemy wydarzenia z niechlub- 
Zbieranie okupu od zastaszonych Kolejne zadanie polega na nocnej (o takiego? Nasz kierowca rajdowy miał nej przeszłości Tommy'ego. 
restauratorów kończy się strzelaniną kradzieży prototypowego auta przykry wypadek! Zastępujemy Cofamy się do czasów, kie- 
z konkurencyjną bandą. Jeden z bandziorów rajdowego. Wyjeżdżamy na ulice i omijamy go i bierzemy udział w wyścigu. ау nasz bohater pochodzący 
zdołał dopaść samochodu. Ruszamy za nim policję, gdyż stróże prawa zaczynają nas To najtrudniejsza część rozgrywki, gdyż z ubogiej rodziny włoskich 
wpościg i przestrzeliwujemy mu opony gonić. Ścigamy się także z czasem samochody łatwo się wywracają emigrantów pracuje jako tak- 
sówkarz. Wszystko zaczyna się 
- w dniu, kiedy gangsterzy wsia- 
| dają do naszego auta, przysta- 
jwiają bohaterowi do głowy pi- 
tolet i każą uciekać z miejsca 
przestępstwa. Przez tę wymu- 
szoną pomoc podpadamy kon- 
kurencyjnej mafii, która w od- 
wecie niszczy naszą taksówkę. 
Jedynym ratunkiem jest więc 
zwrócić się do pana Salieriego. 
Daje nam on szansę, aby ze- 
mścić się na bandytach, którzy 
zniszczyli samochód i próbo- 
2 z E A wali pozbawić nas życia. 
Poznajemy Sarę. Sprawiamy na niej dobre wrażenie, gdy 1 Waan do naszych rutynowych zadań. Nie czas na romanse, f, Pracę dla mafii zaczynamy 
odprowadzany} ją do domui rozkwaszamy nosy kilku Hon gdyż mamy wysadzić gabinet dyrektora hotelu jako kierowca podwożący gang- 
— Жш z „DRR A „шш, анн -— m sterów na akcje. W trakcie zbie- 
DETALE rania haraczu nasi nowi przyja- 
— ciele wpadają w zasadzkę kon- 
Kompas а вна аЙ Е 1222324. 1 Wciskając - kurencyjnego gangu. Aby ura- 
na gorze | PER «BE (1°), otwie- | томас kumpli, z rewolwerem 
ekranu í T RN / : Wu w ręku wkraczamy do podmiej- 
wskazuje skiego motelu pełnego ban- 
nam kierunek, dziorów.W ten sposób dokonu- 


w którym ` " ЕЕ i jemy pierwszego w naszym 
mamy jechać, wy _ „з JEJ miejsce, do QU sy : 


abywypelnié W encyklopedii samochodów — [d 2/3 mou. M którego | Dalsza droga do zatracenia 


aktualne oglądamy pojazdy [чу E A mamy A 2 
zadanie i porównujemy ich osiagi 1 а. dojechac jest prosta, a wydarzenia na- 


EBENEN. eid 


Gra akcji na PC | Do mafii trafiamy przez 
przypadek. Jednak kumple po fachu nigdy nie 
wybaczą nam powrotu do normalnego życia 


awansuje w mafijnej hierarchii 
i ze zwykłego chłopaka zamie- 
nia się w budzącego szacunek 
członka organizacji. Dostajemy 
coraz trudniejsze i bardziej kar- 
kołomne zadania. Dokonujemy 
zabójstw, rozbojów i kradzieży. 
Zadania są różnorodne i nie 
zawsze ograniczają się do 
strzelanin w środku miasta. Na 
przykład wykradamy w nocy 
prototyp samochodu rajdowe- 
go tylko po to, aby nasz me- 
chanik mógł mu się bliżej 
przyjrzeć. Potem odprowadza- 
my go na miejsce, by nikt nie 
zauważył braku auta. W kolej- 
nym zadaniu bierzemy udział 
w rajdzie przedwojennych sa- 
mochodów wyścigowych. 
Gdy pędzimy po ulicach 
miasta, uważamy na policję. Za 
przekroczenie prędkości płaci- 
my po prostu mandat, ale 
w wypadku poważnego prze- 
stępstwa lub ucieczki z miej- 
sca wypadku rusza za nami 


pościg. Gdy tylko stróże prawa 
widzą w naszych rękach broń, 
zaczynają strzelać. Staramy się 
jednak nie zadzierać z poli- 
cjantami, a rodzinne, to znaczy 
mafijne, interesy prowadzimy 
możliwie dyskretnie. 

Od kolegów po fachu otrzy- 
mujemy ekwipunek i samo- 
chody.W trakcie gry uczymy się 
także włamywać do pojazdów 
coraz lepszych marek. Nasz 
gangsterski arsenał systema- 
tycznie się powiększa. Niekiedy 
w akcji przydaje się zwykły kij 
bejsbolowy czy zapalające kok- 
tajle z benzyną. Zdobywamy 
także liczne rewolwery (na 
przykład Smith & Wessona), 
doskonały pistolet Colt 1911 
oraz kilka rodzajów strzelb śru- 
towych. W nasze ręce trafia 
także pistolet maszynowy 
Thompson z bębnowym ma- 
gazynkiem — wizytówka ame- 
rykańskich gangsterów z lat 
trzydziestych ubiegłego wieku. 


Poznajemy coraz lepiej 
strukturę mafii i odkrywamy 
prawdziwy obraz jej oraz całe- 
go miasta. Policja jest skorum- 
powana i bezsilna. Bezwzględ- 
ni mafiosi walczą o strefy 
wpływów. Szefowie organiza- 
cji prowadzą skomplikowane 
rozgrywki i są pozbawieni 
skrupułów. W ich organiza- 
cjach nie ma ludzi niezastąpio- 
nych, a gdy buntujemy się 
przeciwko nim, wydają rozkaz, 
by nas zlikwidować. 


Trójwymiarowa grafika to 
prawdziwy majstersztyk. Po- 
dziwiamy olbrzymie, tętniące 
życiem miasto pocięte siecią 
ulic, pełne przechodniów i sa- 
mochodów. Na wielkomiejski 
zgiełk składa się warkot silni- 
ków, pisk opon i klaksonów 
oraz gwar rozmów. 

Akcję obserwujemy z ka- 
mery umieszczonej za plecami 
bohatera lub nad dachem na- 
szego pojazdu. Ustawienia ka- 
mery dowolnie zmieniamy, 
spoglądamy na przykład znad 
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s 


e 
^ : 


maski pedzacego samochodu 
albo umieszczamy obiektyw 
tuz przy ziemi — wtedy najle- 
piej czujemy prędkość. Auta 
odgrywają w Mafii olbrzymią 
rolę, więc ich modele wykona- 
no bardzo starannie. Podziwia- 
my szlachetne linie dawnych 
pojazdów i z zachwytem ob- 
serwujemy refleksy światła na 
lśniących karoseriach. 

Gdy korzystamy z opcji 
Swobodna jazda, porzucamy 
na chwilę mafijną kampanię 
i pędzimy po ulicach kilku fik- 
cyjnych miast. Gnamy uliczka- 
mi, pędzimy po mostach prze- 
rzuconych nad rzekami, rozbi- 
jamy się po wąskich zaułkach 
dzielnic nędzy. W pędzie roz- 
trącamy kosze na śmieci, nisz- 
czymy budki telefoniczne 
i urywamy hydranty, z których 
tryskają fontanny wody. Aby 
ochłonąć, otwieramy encyklo- 
pedię samochodów dołączoną 
do gry. Tutaj porównujemy 
oryginalne pojazdy z lat dwu- 
dziestych i trzydziestych, a tak- 
że sprawdzamy ich osiągi. 

Strzelaniny są emocjonujące 
i trudne. Z potężnej broni, ta- 


Sterowanie bohaterem 
sf] Lewy przycisk myszy 
— strzał, cios 
л Prawy przycisk myszy 
v - akcja, rozmowa, 
otwieranie drzwi 
(3333 ~ poruszanie 
się 
[c — przykucniecie 
ah klawiaturze 
numerycznej — podskok 
{E ] - cele misji 
[i – okno ekwipunku 
Ш 


- schowanie broni 


Prowadzenie samochodu 


[EF - skręcanie 
(+) - przyspieszanie 


{+ - hamowanie 
Spacja — hamulec ręczny 


{<} - klakson 
LC] - zmiana kamery 
ab.) — otwarcie mapy 


miasta 


———— 


kiej jak rewolwer Magnum czy 
pistolet maszynowy Thomp- 
son, nie jest łatwo trafić — siła 
wystrzału podrzuca 
dłoń. Przeciwnicy też 


T4 


Gangsterzy 
ery prohibicji mieli 
swój styl. Garnitury, 

kapelusze oraz 
pistolety maszyno- 
we Thompson to ich 
znaki rozpoznawcze 


527 nie ułatwiają 
nam strzelania: 
odskakują na boki, turla- 
ją się za zasłony i urzą- 
dzają zasadzki. Sytuację 
utrudnia brak wyboru 
stopnia trudności oraz brak 
opcji zapisania rozgrywki 
w trakcie zabawy. Stan gry 
zachowujemy tylko po ukoń- 
czeniu danego etapu gry. 
Zabawie towarzyszy dosko- 
nala muzyka. Utwory skompo- 
nowane na potrzeby Mafii 
wzorowane są na jazzowych 
przebojach z lat trzydziestych. 
Wszystkie misje połączone są 
przerywnikami filmowymi 
przedstawionymi w progra- 
mie gry. Perfekcja ich wykona- 
nia zasługuje na uznanie 


КЕ czujemy się, jakbyśmy ogla- 


d 


dali film nie ustepujacy w ni- 
czym Ojcu chrzestnemu, Ho- 
norowi Prizzich czy Nietykal- 
nym. Widać, ze autorzy gry 
oglądali filmy gangsterskie, _ 
zwłaszcza Chłopaków z ferajny f^ | 
Martina Scorsese. , 

W wydanej w Polsce wersji 
pozostawiono oryginalne gło- Ё 
sy. Polskie tłumaczenia poja- 
wiają się na dole ekranu. Dzie- 
ki temu rozwiązaniu podziwia- ` 
my dobrą grę aktorską anglo- | 
języcznych lektorów. ; 


GRY uważają, że Mafia to jedź 


Mafia 


КЕРЕ] Producent: Illusion Softworks 


platforma testowa + Windows 95/98 


na z najlepszych gier kompute 
rowych, jakie kiedykolwiek pO 
wstaly.Perfekcyjnie wykonan 
mu programowi i efektom to: 


Doskonała gra dla dorosłych. Przedstawia ekscytującą opowieść, 
pełną przemocy i seksu, ale zrealizowaną w nowatorski dla 

gier sposób. Perfekcyjnej grafice i niezwykłym efektom towarzyszy 
świetny scenariusz przypominający klasykę filmów gangsterskich 


warzyszy świetny scenariusz. і 


| 


Gra nie jest ciągiem pozios 


mów, na których strzelam 
i uciekamy przed policją. To # 


opowieść o zatracaniu się bo- ` 


hatera w przestępczym świe- S 


Poziom merytoryczny gry 4,0% | celujący 

Jakość grafiki 4,0% | celująca 

Dźwięk i muzyka | 40% | celujące 
3 | Јегук gry 4,0% | polski 


cie. Kolejne etapy pokazują, jak uf | Dialogi mówione 


angielskie 


łatwo wplątujemy się w kłopo- 


> 


ty i jak trudno wydostać się Ё 
z prawdziwej mafii. Gra jesti 


| | Sterowanie 


| | Liczba opcji konfiguracyjnych 


przepełniona przemocą i z te- de ZEW 


go względu przeznaczona Е 
ko dla dorosłych. 


f | Regulowany stopień trudności 


Współpraca 


| | zakceleratorami graficznymi 


jest 


Maksymalna liczba graczy 
(przy jednym komputerze/w sieci) 


jeden/brak takiej opcji 


Mafia powstała we Włos. 
organizacja mająca na 
i band łupiących kraj. W dru 


Najsławniejszym mafijnym 
gangsterem był Al Capone, 
skazany na 11 lat więzienia 


AWA: t 
zech w średniowieczu. „Była 

celu zwalczanie rozbójników 
giej połowie XIX wieku stała 


się organizacją przestępczą. Powsta 
kad wyemigrowało wielu Włochów. з 
Prohibicja – błogosławieństwo dla mafii ДҮ m 
W 1920 roku w USA areny Jazdy qt Lo 
ji i spoż ia alkoholou. Skorzystaly - 
produkcji i spożywania alKoo'O HEB 
fie które natychmiast zajęły sie jego prz e 
ją i i fia włoska i irlandzka, a w No- 
cją. W Chicago działała ma AO 
Jorku-ż dowska i polska.Mafie osiągały СИ i, 
MATS 0 yi przekupywaly władze i policję. Prohi 
icie zniesiono dopiero w 193 jt 
p walka ze zorganizowaną przestępczością. 
Żołnierze capo 
Najpotężniejsza mafia Ame- 
ryki — mafia włoska — dzieli- 
ła się na rodziny. Na czele 


2 roku, wtedy też rozpocze- 


rzy (soldati), czyli zwykłych 
| członków. Na czele mafii stał 
capo di tutti capi - szef 
wszystkich szefów rodzin. 


prohibicji. Gdy znajdowano 
nielegalną wytwórnię, 


Pentium 166, a 
32 MB RAM, S3 Virge i Voodoo 3,0% | niegrywalne 1 
Pentium II 350, К 
64 MB RAM, Voodoo 3 2000 3,0% | niegrywalne 1 


Pentium III 660, 
128 MB RAM, RIVA TNT2 


la takze w USA, do- AMD Duron 800, 


niegrywalne 


256 MB RAM, GeForce2 МХ200 | 30% | chwilami skokowe 4 
AMD Athlon 900, RA 
256 МВ RAM, GeForce2 GTS | 30% | chwilami skokowe 


Serwis telefoniczny 


(0 prefiks 33) 811 91 80 


Serwis online 


www.play-it.pl 


Podręcznik użytkownika 


dobry 


Instalacja programu 


bezproblemowa 


Informacja o ilości zajmowanego 
miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) 


brak (1,8 GB) 


Informacja o ilości 
wolnego miejsca na dysku 


brak 


bezproblemowe (>0 MB) 


każdej stał szef zwany Capo. Odinstalowanie 
Miał do dyspozycji dorad- (wielkość pozostawionych plików) 
ców (consilieri) oraz żołnie- Ocena częściowa 


| bardzo dobra 


Punkty dodatnie/ujemne 


| OCENA JAKOŚCI 


prezent: 
CD z muzyką, plakat 


bardzo dobra 5,30 | 


Władze przestrzegały Cena/Jakość 


dobra 


CENA DYSTRYBUTORA 


(zalecana przez wydawcę) 


niszczono zapasy alkoholu 


CENA ATRAKCYJNA (najniższa cena 


znaleziona przez redakcję w danym miesiącu) 


99,99 zł 


85 zł tel.(0 prefiks 22) 832 54 30 


ES 


Sposób wyliczenia parametru Cena/Jakość 


99,99 21/5,30 = 18,87 = dobra 
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kierouinica kompatubilna : z PSe/PSX/PC USB 
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Nie адај 1С nabrać na podróbki. 


Kup oruginał ui dobrej cenie!!! 


* kat obre a 180 stopni 
* kompatybilna ze wszystkimi grami (starymi i nowymi) 
ж wysuwany trzpień i 3 kąty pochylenia kolumny kierownicy 
x w pełni programowalne przyciski 
ж programowalna, 4-kierunkowa skrzynia biegów i hamulec reczny 
ж programowalne, analogowe pedały hamulca i gazu 
ж wibracja działająca na wszystkich platformach 
i w każdej wersji Windows - 
ж nowoczesne, lepsze technologie i materialy, 
testowane na: prawdziwych torach wyScigowych 
* Mun stylowa kolorystyka - dzie 


Sprzedaż wysyłkowa ,, Hawk" 


dostawa w 24 godziny L 
tel. (022) 332-34-52 A 
Pon. - Pt. w godz. 10.00-18.00 TECHNOLOGY 


Sklep internetowy: www.hawk.com.pl U" 


Wyłączna dystyGLEJA na rynku p 
MANTA Multimedia Sp. z 0.0. 
ul. Matuszewska 14 bud. 4, 03-876 Warszawa 
kontakt: tel.: +48 22 332 34 50, fax: +48 22 332 34 60 
e-mail: mantaQmanta.com.pl, www.manta.com.pl- 


| Co pewien 
czas 
pojawiają się 
dodatkowe 
cele misji. 
Sprawdzamy, 
jakie warunki 
należy 
spełnić, by je 
osiągnąć i ile 
czasu 

nam па to 
pozostaje 


"Ang.Partnerzy Wymowa:de partners 


Fot.:STOCK IMAGE/FREE 
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Wybieramy opcję zakupów © i wyposażamy 
nasze biuro w niezbędne meble i przedmioty. 
Sprawdzamy przy tym, ile mamy gotówki 


p 
m 4 


= Uer " N د‎ 
Sklócone postacie maja niewiele tematów do 
rozmowy, a poruszenie większości z nich 
pogarsza sprawę, o czym świadczą minusy © 


Nasi prawnicy zajęci plotkowaniem nie zdążyli 
przygotować się do trudnej sprawy. 
Przegraliśmy ją więci nie zarobiliśmy pieniędzy 


ymujemy pierwszą sprawę sądową. 
Wyznaczamy do niej prawnika © i dbamy, 
aby spędzał dużo czasu przy biurku 


' Jeżeli kładziemy na biurku grzebień, nasi 
J pracownicy używają go kolejno, nie zwracając 
uwagi na zasady higieny 


pracowników. Znajduje się w nim literatura 
zwielu dziedzin, jak sport, kultura lub... miłość 


Urządzenie sportowe o nazwie 


_4_wyżywka © zaspokaja 


potrzebę dominacji, a także 
podnosi usportowienie 
pracownika naszej kancelarii. 


j| Inne zabawki sprawiają, 
| | że pracownicy zachowują dobrą 
4 | formę. Oznacza to, że mogą dłużej 


wytrzymać przy biurkach i lepiej 
przygotowywać się do 
nadchodzących spraw sądowych 


GRY 
1/2003 


* M гей 
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77667966775 


чеч, fed 78676. 


Gra strategiczna na PC | Dzień pracy prawnika 
wtej grze nie upływa na czytaniu stosów akt, 
ale na zaspokajaniu potrzeb 


é TĘ \ 


Zabawa w The Partners przy- 
pomina serial Ally McBeal roz- 
grywajacy sie w $wiecie po- 
dobnym do tego znanego ze 
slawnej gry The Sims. 

Przed nami trzy kampanie, 
a W kazdej po kilka misji. Wy- 
pelniajac je, poznajemy sekre- 
ty kancelarii prawniczej pod 
katem charakterów, potrzeb 
i towarzyskich kontaktów pra- 
cowników. Aby w naszej firmie 
wszystko szło jak należy, ob- 
serwujemy zachowania praw- 
ników, poznajemy ich potrze- 
by i charaktery. Często ingeru- 
jemy w przyjaźnie czy sprzecz- 
ki i dbamy o zaspokajanie po- 
trzeb każdego prawnika. Pro- 
wadzimy rozmowy, nawiązu- 
jemy flirty, umawiamy się na 


intymne schadzki. Decyduje- 
my, kto z kim ma się przyjaź- 
nić, a kogo unikać. Кодо w naj- 
bliższej przyszłości pochłoną 
sprawy sercowe, a kto ma po- 
grążyć się w pracy. Wpływamy 
nawet na upodobania i osobo- 
wość naszych podopiecznych! 

Prowadzimy też sprawy są- 
dowe, ale nie uczestniczymy 
w ich rozstrzyganiu. Do każdej 
sprawy wyznaczamy prawni- 
ków i dbamy o to, by przygoto- 
wali się do procesu. Każda wy- 
grana w sądzie daje nam pie- 
niądze i poprawia nastroje 
w firmie. Otrzymujemy sprawy 
o różnym poziomie trudności; 
do tych najtrudniejszych przy- 
gotowujemy się szczególnie 
starannie. Jednocześnie pa- 
miętamy, że adwokat, którego 
potrzeby są systematycznie 


zaspokajane, pracuje lepiej. Je- 
Sli jest sfrustrowany, może 
przegrać sprawę, nawet gdy 
bardzo długo tkwi przy biurku, 
studiując akta. Ponadto nie- 
które sprawy oznaczone są ja- 
ko obowiązkowe, a od ich wy- 
grania zależy powodzenie mi- 
sji. Inne przyjmujemy lub od- 
rzucamy, wedle uznania. 

Za gotówkę kupujemy no- 
we meble, urządzenia i uży- 
teczne przedmioty do biura. 
Nabywamy biurka, stoły, krze- 
sła, kanapy, fotele i regały 
z książkami. Na stołach i biur- 
kach umieszczamy komputery, 
laptopy, telefony, czasopisma, 
a nawet grzebienie. Na $cia- 
nach wieszamy obrazy i dy- 
plomy, wyposażamy biuro 
w kwiaty doniczkowe, dywany, 
umywalki z lustrami i sprzęt 
sportowy. Wszystko to służy 
zaspokajaniu potrzeb prawni- 
ków:na przykład potrzeby roz- 
mów, pracy, dominacji, miłości, 
seksu (tak! służą do tego filmy 


porno i mikrofon, do którego 
śpiewa się świńskie piosenki), 
rozrywki, sportu i kultury. 
W miarę rozrastania się firmy 
i zwiększania liczby pracowni- 
ków powiększamy też biuro. 


| TECHNIKALIA | 
Grafika jest trójwymiarowa 
i wygląda bardzo ładnie. Obraz 
dowolnie obracamy, przybliża- 
my lub oddalamy. Każda z po- 
staci jest charakterystyczna, 
a szczegóły wystroju wnętrz — 
wyraźnie widoczne. Niestety, 
program gry robi wrażenie 
niedopracowanego. Zdarza się 
bowiem, że nasi adwokaci sia- 
dają w powietrzu, obok krzesła 
lub kanapy, a czasami nawet 
na postaciach siedzących już 
w danym miejscu! 
Udźwiękowienie The Part- 
ners nie wyróżnia się niczym 
szczególnym. Brakuje niestety 
dobrej muzyki, a bohatero- 
wie wydają jedynie odgłosy 


stosowne do wykonywanych 
czynności. Za to słyszymy opi- 
sy wszystkich kampanii i misji 
— w dodatku czyta je dobry 
lektor. 

Gra wydana została w pol- 
skiej wersji językowej i należy 
wydawcy policzyć na plus, że 
w tekstach i opisach nie ma 
błędów ani literówek. 

Menu i obsługa gry są pro- 
ste i czytelne, GROM brakuje 
jednak klawisza umożliwiają- 
cego szybkie zatrzymanie roz- 
grywki. Bywa, że zanim udaje 
się wycelować myszkę w ikonę 
zatrzymania gry, wybrana po- 
stać robi to, przed czym chcie- 
liśmy ją uchronić. Kontrolowa- 
nie wszystkich postaci w kan- 
celarii pełnej ludzi staje się 
z tego powodu bardzo uciążli- 
we. Często śledzimy naszych 
podopiecznych i staramy się 
trafić w nich kursorem myszy, 
aby w odpowiednim czasie 
wydać im polecenia. 

Każdą z kampanii daje się 
skończyć w ciągu jednego 
dnia. GRY żałują, że nie są one 
dłuższe. W grze znajduje się co 
prawda edytor, w którym two- 
rzymy własne scenariusze, 
a także występujących w nich 
bohaterów. 

Wielką zaletą The Partners 
jest humor, na przykład dow- 
cipne opisy przysyłanych nam 
spraw sądowych. Każda z nich 
jest oryginalna. Także kontak- 
ty między pracownikami peł- 
ne są zabawnych scen: kiedy 
szef kancelarii ma dużą po- 
trzebę dominacji, polecamy 
jednemu z pracowników lizać 
jego buty, a ten traktuje to za- 
danie dosłownie! 


Humor i ciekawe wyzwania, 
jakie stawia przed nami scena- 
riusz, to główne zalety tej 
sympatycznej gry. Chociaż 
brak w niej przemocy, zda- 
niem GIER przeznaczona jest 
przede wszystkim dla star- 
szych graczy ze względu na 
sceny miłosne rozgrywające 
się w szafach i pod biurkami, 
a także niewierność prawni- 
ków 2 naszej kancelarii. Wî 


Taf Lewy przycisk myszy 
- wybór opcji, obiektów 
i postaci 
u) Prawy przycisk myszy 
- wybór akcji, rozmowa 
i użycie przedmiotów 
Kółko myszy – przybliżanie 
i oddalanie 
obrazu 
Kółko myszy i (1) – obrót 
kamery 


The Partners 


Producent: Monte Cristo 


platforma testowa + Windows 95/98 


wersja na GameCube'a = brak 


wersja na PlayStation 2 = brak 
[ wersja na Xboxa = brak 
poziom trudności =. dla początkujących 


[waga | 


Jeśli nudzą nas strzelaniny i strategie, spróbujmy nawiązać biurowe 
romanse i ingerować w prywatne życie prawników. Ta gra przypomina 
film telewizyjny, w którym gramy zarówno rolę widza, jak i reżysera, 

a nawet autora scenariusza. Gratka dla miłośników amerykańskich seriali! 


Poziom merytoryczny gry bardzo dobry 


Jakość grafiki bardzo dobra 


Dźwięk i muzyka dobre 


Dialogi mówione 


Język gry polski 


Sterowanie dobre 


Liczba opcji konfiguracyjnych znikoma 


Zapis stanu gry 1,0% 


Regulowany stopień trudności 1 


w każdym miejscu 
brak 


Współpraca 
z akceleratorami graficznymi 


0% 


Maksymalna liczba graczy 
(przy jednym komputerze/w sieci) 


Pentium 166, 


32 MB RAM, S3 Virge i Voodoo niegrywalne 


Pentium II 350, 


64 MB RAM, Voodoo 3 2000 płynne 


Pentium IIl 660, 
128 MB RAM, RIVA TNT2 


plynne 


AMD Duron 800, 
256 MB RAM, GeForce2-MX 200 


AMD Athlon 900, 
256 MB RAM, GeForce2 GTS 


plynne 


Serwis telefoniczny 
Serwis online 


Podrecznik uzytkownika 


Instalacja programu 


Informacja o ilości zajmowanego 
miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) 


Informacja o ilości 


wolnego miejsca na dysku brak 


Odinstalowanie 
(wielkość pozostawionych plików) 


bezproblemowe (>0 MB) 


Ocena częściowa 100,0% | bardzo dobra 


k 


| 


Punkty dodatnie/ujemne 


ОЈ OCENA JAKOŚCI 


Cena/Jakość 


CENA DYSTRYBUTORA 
(zalecana przez wydawcę) 


CENA ATRAKCYJNA (najniższa cena 


znaleziona przez redakcję w danym miesiącu) 


bardzo dobra 4,78 


dostateczna 


=> 99,90 zł 
mb 59zł tło pres 23) 832 54 30 


99,90 21/4,78 = 20,90 = dostateczna 


Sposób wyliczenia parametru Cena/Jakość 


Adam Malysz 
to najlepszy polski 
skoczek, mistrz 
świata, brązowy 
i srebrny 
medalista igrzysk 
olimpijskich. 
W 2001 roku 
w Planicy polski 
orzel oddal jeden 
z najdłuższych 
skoków w historii 
tej dyscypliny 
- poleciał aż na 
218,5 metra. 
Było to 
zaledwie 
0 6,5 metra 
mniej niż 
wynosi 
rekord 
świata 


Stajemy do walki o najwyższe 
laury bieżącego sezonu zimo- 
wego. Bierzemy udział w roz- 
grywkach Pucharu Świata, 
Konkursie Czterech Skoczni, 
mistrzostwach świata w sko- 
kach narciarskich albo w se- 
sjach treningowych. 
Startujemy zawodnikiem, 
którego sami tworzymy. Decy- 
dujemy o jego wieku, wadze 
i wzroście. Te parametry wpły- 
wają na jego aerodynamikę, 
a od wieku zawodnika zależy 
czas trwania kariery. Zdolności 
narciarza opisują cechy takie 
jak: kondycja, siła wybicia, 
techniki: wyskoku, lądowania 


fot.Andreas-Rentz/BONGARTS/REPORTER 


DALEJ» 


1 Tworzymy skoczka. Najpierw nazywamy go 
i określamy jego wygląd i і 
nart 


7 ЖАН punkty © na OREW umiejętności 
Є. naszego skoczka. Od ich wartości zależy dobry start 
w pierwszych zawodach. Ponadto ustalamy podstawowe 
parametry fizyczne zawodnika 


4 Trening odbywa się na pustej 
“skoczni. Obsługa przygotowuje 
obiekt do zawodów, a my oddajemy 
kolejne próbne skoki 


Ę Pierwsze zawody. Trybuny są mem 
„) gapiów, ale myslimy tylko o tym, żeby 
wybić się w odpowiednim momencie podziwiamy widoków, ale obserwujemy 

czyli na samym progu: skoczni miejsce, w którym wylądujemy! - 


аа 54 
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Æ W czasie lotu ustawiamy się tak, aby 
"zrównoważyć siłę wiatru. Nie 


2 Za pierwsze pieniądze wynajmujemy najtańszego 
JJ trenera i skocznię. Koncentrujemy sie na 

początkowych ćwiczeniach. Im szybciej zaczynają się | 
rozwijać nasze zdolności, tym lepszy mamy start | 


|а PARAMETRY Ж Grać | 


7 Po konkursach zmieniają s się 
/ parametry skoczka. Kilka upadków || 
nadweręża jego zdrowie, ale wzrasta |! 


doświadczenie 


Gra sportowa na PC | Już po raz trzeci startujemy 
z polskim orłem — Adamem Małyszem — do walki 
o największe światowe trofea w skokach! 


i lotu oraz parametr, który po- 
kazuje, czy jesteśmy odporni 
na kontuzje. 

W czasie tworzenia zawod- 
nika rozdzielamy pomiędzy te 
umiejętności 10 punktów. Aby 
je rozwinąć, zaczynamy treno- 
wać. Za pieniądze wynajmuje- 
my skocznię i szkoleniowca — 
im droższy, tym lepszy. Nasze 
zdolności rosną, gdy wykonu- 
jemy poprawne skoki. Jeśli 
udaje nam się jakiś element, 
dostajemy dodatkowe punk- 
ty. Na przykład gdy wielokrot- 
nie wybijamy się we właści- 
wym miejscu, doskonali- 
my technikę wyskoku. Na po- 
czątku nasz rozwój jest szybki. 
Jednak w miarę upływu czasu 


DALEJ 


i siła wybicia 


rośnie doświadczenie skoczka. 
Im jest większe, tym trudniej 
przychodzi nauka. 

Skoki dobrze oddają uczu- 
cie lotu i odległości, którą osią- 
gamy. Gdy siedzimy na szczy- 
cie skoczni, wybijamy się i ze- 
ślizgujemy prosto w dół. Kiedy 
dojeżdżamy do krańca obiek- 
tu, we właściwym momencie 
wyskakujemy obiema nogami. 
Bardzo ważne jest wybranie 
odpowiedniego momentu na 
wybicie. Zarówno spóźnienie 
jak i przedwczesny wyskok, 
kosztują nas cenne metry. Po 
wybiciu przyjmujemy odpo- 
wiednią pozycję. Wyczuwamy 
na podstawie zachowania za- 
wodnika kierunek wiatru i de- 
likatnymi ruchami myszki 
zmieniamy pozycję. 

Prawidłowe technicznie lą- 
dowanie jest trudne, szczegól- 
nie podczas niekorzystnych wa- 
runków pogodowych. Dlatego 
długo ćwiczymy je na trenin- 
gach, bo wyczucie dobrego 
momentu zakończenia lotu to 
prawdziwa sztuka. Obserwuje- 
my cień zawodnika i określa- 
my odległość od ziemi. Gdy je- 
steśmy odpowiednio blisko, lą- 
dujemy telemarkiem lub obie- 
ma nogami. 

Wybór sposobu lądowania 
jest ważny, bo to za telemark 
dostajemy więcej punktów. 
Otrzymujemy je też za odle- 
głość, na jaką skaczemy i za- 
chowanie w locie. Dbamy, by 
w powietrzu nie wykonywać 
niepotrzebnych ruchów i osią- 
gać jak największy dystans. 
Sędziowie stosują zasady 
Światowej Federacji Narciar- 
skiej, więc nie martwimy się 
o ich profesjonalizm. 

Za zajęcie wysokich miejsc 
dostajemy pieniądze. Wydaje- 
my je na treningi i nowy 
sprzęt. Niestety nie odczuwa- 
my dużej różnicy między nar- 
tami amatorskimi, a tymi za 
kilka setek dolarów. Większość 
zarobków przeznaczamy więc 
na wynajmowanie skoczni. 

Im wyższa jest nasza pozy- 
cja w rankingu, tym wyższe 


stawki negocjujemy z rekla- 
modawcami. Gra została wy- 
dana na licencji Polskiego 
Związku Narciarskiego, dlatego 
wszyscy polscy zawodnicy ma- 
ją prawdziwe imiona i nazwi- 
ska. Rywalizujemy więc także 
z najlepszym polskim skocz- 
kiem Adamem Małyszem. 


Gra wykorzystuje program 
RenderWare, na ktorym zosta- 
ły oparte takie gry, jak Grand 
Theft Auto Ill czy Tony Hawk's 
Pro Skater 3. Sylwetki i twarze 
skoczków zostały szczegółowo 
przedstawione. 

Duże wrażenie robią na nas 
efekty świetlne. Błysk lamp 
i słońca odbija się na kombine- 
zonach zawodników, a niebo 
w zależności od pory dnia i po- 
gody przybiera różne kolory. 
Dobre wrażenie robią skocznie 
odwzorowane na podstawie 
prawdziwych konstrukcji. Nie 
składają się one tylko ze skocz- 
ni i trybun. Otaczają je malow- 
nicze wioski, góry i lasy, po dro- 
gach jeżdżą pojazdy, zaś gdy 


габ Lewy przycisk myszy 
-wybicie lewą nogą 
Bj Prawy przycisk myszy 
- wybicie prawą nogą 
"ała! Oba przyciski myszy 
- wybicie obiema noga- 
mi, lądowanie zwykłe, 
odepchnięcie od belki 


i" Prawy przycisk myszy 
w czasie skoku — 


lądowanie telemarkiem 


lecimy, widzimy balony rekla- 
mowe! Nasze popisy obserwu- 
je machająca flagami widow- 
nia, a komentują je na żywo 
znani dziennikarze: Włodzi- 
mierz Szaranowicz i Dariusz 
Szpakowski. Eksperci wypowia- 
dają ponad tysiąc komentarzy! 
Ich uwagi są celne i charaktery- 
zują się poczuciem humoru. 


Skoki narciarskie 2003: Polski 
orzeł dają ogromną satysfak- 
cję wszystkim miłośnikom 
narciarskich sportów i zapew- 
niają wiele godzin zabawy. 
Dopracowany tryb kariery 
z nieszablonowym rozwojem 
zawodnika przedłuża roz- 
grywkę, a opcja rywalizacji 
z innymi graczami przez inter- 
net czyni ją prawie nieskoń- 
czoną. GRY są też pod wraże- 
niem niskiej ceny — 19,90 zło- 
tych to nieduży wydatek na 
tak dobry produkt. [^i 


Jeśli nie satysfakcjonuje nas kwota ©, jaką reklamodawca chce 
przeznaczyć na sponsorowanie nas, negocjujemy. Określamy 
żądania i termin trwania umowy. Jeśli sponsor odrzuca nasze 
warunki i odchodzi, długo czekamy na następnego 


Nasze żądania zostały 
przyjęte! Dostajemy trochę 
pieniędzy, lecz umowa 
zostaje podpisana na krótki 
okres, abyśmy mogli ją 
później renegocjować 


TERY 
1/2003 


Skoki narciarskie 2003: 
Polski orzeł 


Producent: L'Art 
Wydawca w Polsce: Dobra GRA 


BEZ 
OGRA- 
NICZEŃ 


platforma testowa + Windows 95/98 
wersja na GameCube'a = brak 
wersja na PlayStation 2 => brak 


wersja na Xboxa = brak 
= dla początkujących 


poziom trudności 


З | im | 
Nastał sezon sportów zimowych, więc najwyższy czas założyć narty 
i spróbować pobić rekordy Adama Małysza, który znów rozpoczyna swoją 
walkę o dominację w skokach narciarskich. Poprawiona grafika, realizm, 
zabawne komentarze i niska cena — oto wielkie zalety tej gry 


[ | | 
f b 


4,0% 


dobry 
dobra 
bardzo dobre 


Jakość grafiki 


Dźwięk i muzyka 


Język gry 
Dialogi mówione 


polski 
polskie 


bardzo dobre 
duża 


Sterowanie 


Liczba opcji konfiguracyjnych 


Zapis stanu gry 
Regulowany stopień trudności 


tylko w niektórych miejscach 


Współpraca 
z akceleratorami graficznymi 


Maksymalna liczba graczy 
(przy jednym komputerze/w sieci) 


Pentium 166, 
32 MB RAM, S3 Virge i Voodoo 


Pentium Il 350, 
64 MB RAM, Voodoo 3 2000 


Pentium III 660, 
128 MB RAM,RIVA TNT2 


AMD Duron 800, 
256 MB RAM, GeForce2 MX 200 


AMD Athlon 900, 
256 MB RAM, GeForce2 GTS 


3,0% | niegrywalne 1 


3,0% | chwilami skokowe 


3,0% | płynne 


3,0% | płynne 


Serwis telefoniczny 


Serwis online 


Podręcznik użytkownika 


Instalacja programu 


Informacja o ilości zajmowanego 
miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) 


Informacja o ilości 
wolnego miejsca na dysku 


Odinstalowanie 
(wielkość pozostawionych plików) 


1,0% | bezproblemowe (0 MB) 
bardzo dobra | 4,77 | | 


1 


Ocena częściowa 


Punkty dodatnie/ujemne 


| OCENA JAKOŚCI 


СУ Cena/Jakość 


CENA DYSTRYBUTORA 


(zalecana przez wydawcę) =) 1 9,90 zł 
CENA ATRAKCYJNA (najniższa cena 


Play, Warszawa, 
znaleziona przez redakcję w danym miesiącu) => 1 6 zł tel. (0 prefiks 22) 832 54 30 
Sposób wyliczenia parametru Cena/Jakość 


"Nie wystawiamy oceny, bo seria Dobra GRA jest publikacją wydawnictwa 
Axel Springer Polska Sp.z 0.0.- wydawcy GIER 


Gra zręcznościowa na PC | Cała nadzieja 


na uratowanie krainy Fantazji leży w naszych 
palcach oraz w silnych nogach bohatera 


Przenosimy się do świata zna- 
nego z książki Michaela En- 
dego Niekończąca się opo- 
wieść, na podstawie której na- 
kręcono film pod tym samym 
tytułem. Wcielamy się w mło- 
dego śmiałka, który podróżuje 
po krainie Fantazji w poszuki- 
waniu części skradzionego ta- 
lizmanu — Aurynu. Talizman 
należał do sprawiedliwej, na- 
stoletniej królowej. Bez niego 
straciła siły, a cała kraina po- 
grąża się w nicości. 


Auryn Quest jest grą plat- 
formową z widokiem z oczu 
bohatera. Naszym podstawo- 
wym zadaniem jest zbieranie 
rozrzuconych po planszy ener- 
getycznych kul. Na każdym 
z etapów zdobywamy ich 
przynajmniej pięć, a wtedy 
otwiera się droga dalej. 

Pojawiają się też wyzwania 
dodatkowe — na przykład szu- 
kamy braci napotkanego 
stwora albo odgrywamy me- 
lodię nuconą przez blokujące 
drogę duchy. Niestety takich 
zadań jest zaledwie kilka. 


Świnie oddadzą 
dźwignię za jabłko @ К: 
0 czym informuje 


obok. Chętnie daje 
nam on owoc, ale 
najpierw przynosimy mu 7 
wodę, którą znajdujemy 
w pobliskim korytarzu. 
To najbardziej złożona 
zagadka w grze 


Świniopodobne | 
И stwory nie chcą oddać 
| dźwigni, którą uznają za 
|| kość, Potrzebujemy jej, 
| ale podejście do stworów 
О kończy sie fatalnie. 
"| Dajemy im więccoś 
f wzamian za przedmiot 


Wszystkie są bardzo proste, 
a i tak gra podaje dokładnie, co 
i gdzie mamy zrobić. 

W czasie zabawy napotyka- 
my postacie, które jednak ma- 
ją nam do powiedzenia zaled- 
wie jedno, góra dwa zdania. 
Rozgrywka polega przede 
wszystkim na skakaniu — dale- 
ko lub blisko, z platformy na 
platformę. Jeśli skok się nie 
udaje i spadamy w przepaść, 
bohater odradza się i pojawia 
w miejscu, gdzie znaleźliśmy 
ostatni kryształ zapisujący na- 
szą pozycję. Giniemy i odradza- 
my się dowolną liczbę razy. 

Rozgrywka jest monotonna, 
gdyż bez przerwy skaczemy. 
W grze nie ma przeciwników, 
nie znajdujemy broni, czasem 
tylko biegamy między bucha- 
jącymi ze ścian płomieniami. 

Po kilkunastu minutach 
b takiej zabawy testerzy 
GIER ziewali z nudów. 

Pierwotnie gra miała 
nazywać się Prawdziwa 
Xx niekończąca się opo- 

wieść. Na szczęście 
tytuł zmieniono, gdyż 
poziom tej. słabej pozycji nie 
BM do znanej książki. 


Tytułowy Auryn to amulet 
należący do królowej Fantazji 


W Auryn Queście nie znajduje- 
my żadnych pomysłów, które 
przyciągałyby nas do zabawy. 


'Ang.Wyprawa po Auryn.Wymowa: auryn kłest 


razem zaczynamy zabawę od 
nowa. To denerwujące, gdyż 
Auryn Quest całkowicie bloku- 
je dostęp do innych progra- 
mów działających w systemie 
Windows i nie możemy uru- 
chomić gry w oknie. 


Grafika to najmocniejsza stro- 
na gry. Poziomy dobrze oddają 
klimat świata Fantazji, zaska- 
kują ciekawymi pomysłami 
i zmieniającą się kolorystyką. 
Na przykład w czerwonym 
domku wiedźmy oglądamy 
obrazy jak ze złego snu i zafaz 
potem sami przenosimy się 
do koszmaru, zwabieni pod- 
stępem przez gospodynię. 
Wrażenia dopełnia dziwna 
muzyka. Dlatego pierwsze 
chwile zabawy są ciekawe. Nie- 
stety później fascynacja ustę- 
puje żalowi, że w tak cieka- 
wym świecie umieszczono ak- 
cję tak prymitywnej gry. De- 
nerwuje nas także brak opcji 
zapisu. Komputer zapamiętuje 
tylko, które światy zwiedzili- 
śmy. Jeśli opuszczamy grę 
w połowie etapu, następnym 


Auryn Quest to gra dla naj- 
młodszych. Nie zawiera prze- 
mocy, jest bardzo prosta w ob- 
słudze i kolorowa. Jeśli grali- 
śmy wcześniej w inne gry tego 
rodzaju, ziewamy z nudów, 
skacząc z platformy na platfor- 
mę. Szkoda zmarnowanej pra- 
cy artystów, szkoda dzieła Mi- 
chaela Endego i szkoda czasu 
na tak prymitywną grę. 8 


ЕЕЕ - sterowanie 
bohaterem 
- bieganie 
EE?) - zmiana kierunku 
działania myszy 
- powrót na platformę 
w chmurach lub 


wyjście z gry 


Na kazdym etapie rozrzuconych jest dziesiec 
energetycznych kul. Zebranie przynajmniej 
pieciu z nich jest konieczne, aby otworzyla sie 
droga do kolejnej fantastycznej krainy 


Zaczynamy grę na platformie w chmurach 

otoczonej portalami prowadzącymi do krain 
Fantazji. Dostępna jest tylko pierwsza kraina, 
potem otwieramy przejścia do następnych 


il 


Producent: CDiscreet Monsters 
Wydawca w Polsce: TopWare 


BEZ 
OGRA- 
NICZEN 


[хот э азнака 


[waga | |ocena| 


юш | 


Miała być niekończąca się opowieść, jest niekończące się skakanie 

i nieprzemijająca nuda. Ta prymitywna gra nie spodoba się ani 

miłośnikom książki i filmu, ani wielbicielom gier platformowych. 

Jej jedynymi zadowolonymi odbiorcami mogą być bardzo małe dzieci 
tx : m 


Poziom merytoryczny gry 


Jakość grafiki 
Dźwięk i muzyka 


x 


| 

| | 

[wmm || | 

[uw [um — | 
PW 


4,0% | dobre 


Po planszach rozrzucone są kryształy, które 
zapamiętują naszą pozycję na etapie. 


Czasem zebranie wszystkich kul nie 


wystarcza. Wykonujemy wtedy zlecenia Język gry 


otrzymane od napotkanych postaci. Ten stworek Zabieramy je i jeśli bohater ginie, pojawiamy się Dialogi mówione 


1,0% | polskie 


prosi o odnalezienie jego dwóch braci na planszy w miejscu, gdzie był kryształ 


tylko w niektórych miejscach ЕЙ 


Sterowanie 3,096 | celujace 

Ww grze nie ma Liczba opcji konfiguracyjnych 2,0% [bardzo dua | 5| 

klawisza akcji! RIT 10% 
Wszystkie З 
Gmi ości, takie jak Regulowany stopień trudności 

Lu 
przelaczanie Wspólpraca — T 
dźwigni zakceleratorami graficznymi 
Д 

uruchamianie 
instrumentu lub 
rozmowa, bohater 
wykonuje , 
automatycznie Ae UH 3,0% 


32 MB RAM, S3 Virge i Voodoo 


niegrywalne 1 


Pentium Il 350, 
64 MB RAM, Voodoo 3 2000 


Gdy juz zbieramy wszystkie kule 


skokowe 


R i wykonujemy powierzone zadania, 
J otwiera sie portal. 

Wskakujemy do 

niego i przedosta- 

jemy się do 

następnego 

etapu 


Pentium III 660, 
128 MB RAM, RIVA TNT2 


AMD Duron 800, 
256 MB RAM, GeForce2 MX 200 


AMD Athlon 900, 
256 MB RAM, GeForce2 GTS 


plynne 


3,0% | płynne е | 


Serwis telefoniczny 


Podręcznik użytkownika 


— 
2,096 


(0 prefiks 33) 813 03 12 


[30% [oac E 
|| 
| 


Instalacja programu 


2% | bezproblemowa 


Informacja o ilości zajmowanego 
miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) 


Informacja o ilości 
wolnego miejsca na dysku 


brak (635 MB) 


Odinstalowanie 
(wielkość pozostawionych plików) 


Ocena częściowa 
N Punkty dodatnie/ujemne 
Po wyjściu z gry i jej 
ponownym uruchomieniu 
zawsze startujemy z platformy 


w chmurach, jednak dostępne 


są wszystkie etapy, do których CENA DYSTRYBUTORA 


otworzyliśmy wcześniej portale 


Stwory wyglądają groźnie 
ale nie wszystkie są wrogie 


(zalecana przez wydawcę) => 49zł 
CENA ATRAKCYJNA (najniż 
znaleziona przez redakcję w ja nica) my 35 zł гариза. 8325430 


Gra akcji na PC | 
Nie jest łatwo zostać 


zawodowym zabójcą. —.- 


Jeszcze trudniej - 
wycofać się z tego. 
interesu 


> okupu. Bohaterowi nie pozo- 
"> staje nic innego, niż wrócić do 


zane osoby, To Kl | 


ty do zabijania 


b Меп: numer 47, nie chce wie- 
i -gej mordować. Mieszka u do- 
> brotliwego/ księdza, zajmuje 


rodem i żałuje za 
iestety przestępcy 


się jego 
grzechy. 


N porywają gospodarza i żądają 
N 


/zem rodzinny film 


swej ponurej profesji. 
Wypełniamy zlecenia, które 


| otrzymujemy od Agencji. Do- 
ny temat, jednak gra a ma- 


starcza nam ona także infor- 
macji o celu, planów i wspo- 


maga podczas misji. Przed mi- * 
sją oglądamy materiały prez 


zentujące ofiarę — raz jest to 
nagranie z satelity, innym ra- 
ideo. Za- 
bijamy, strzelając z Kliska, za- 
czajając się na dachufz karabi- 
nem snajperskim albp montu- 
jąc bombę w pojeździe ofiary. 
Aby pozostać niezauważonym, 
przebieramy się w różne stro- 
je. Gdy kończymy misję, znale- 
zione uzbrojenie wchodzi do 
naszego arsenału. 

Liczba rodzajów broni jest 
imponująca, choć większość 
z nich mało się przydaje. Miło 
jest jednak powiesić na ścia- 
nie kij golfowy szefa włoskiej 


DMM PISTOL SUPPRESSED 
Du AUTOMATIC HANO GUM W, REMOVALS SILENCI 
WC land 
ТАРАС: MS 
WATT см Й 
m rli 


mafii lub samurajski miecz 
bossa yakuzy. Na misje zabie- 
ramy broń, która miesci-sie 
pod ubraniem. Zwykle wy- 
starcza pistolet z tłumikiem, 
czasem korzystamy z chloro- 
formu, którym szybko usypia- 
my przeciwników. — 

Misje wykonujemy na kilka 
sposobów. Na przykład aby 
dostać się do-hakera przeby- 
wającęg ow piwnicy, wywołu- 
jemy dum przeciwpozarowy 
i zbiegamy na dół w przebra- 
niu strażaka. Ponieważ trzy- 
mamy w ręku siekierę, ochro- 
na nie reaguje na pisk wykry- 
wacza metalu — dzięki temu 
przemycamy broń. Innym 
sposobem jest zastrzelenie 
roznosiciela pizzy i przebranie 
się za niego, jednak jeśli ma- 
my broń, nie przechodzimy 
przez wykrywacz. Jeśli nie lu- 
bimy myśleć, bierzemy naj- 
cięższy karabin i strzelamy do 


Като WEAPONS 


W 


napotkanych osób: Gra wysta- 
wia nam jednak ocenę — w za- 
leżności od naszego postępo- 
wania zostajemy okrzyknięci 
masowym mordercą albo bez- 
szelestnym zabójcą. 


TECHNIKALIA 


Muzykę wykonała budapesz- 


_teńska orkiestra symfoniczna. 


Niestety podczas misji moty- 
wy się powtarzają. Natomiast 
animacje postaci to majstersz- 
tyk. Kiedy w metrze pijany pa- 
sażer osuwa się na bohatera, 
jego ruchy są tak realistyczne, 
że niemal czujemy jego nie- 
świeży oddech. Oglądamy do- 
pracowane, zróżnicowane sce- 
nerie, na przykład zaśnieżony 
Petersburg albo pustynię. 
Liczba zapisów gry na misję 
jest ograniczona. Im więcej ra- 
zy zapisujemy rozgrywkę, tym 
mniej punktów uzyskujemy. 


PRZEBIEG GRY 


'Ang. Zabójca: Bezszelestny morderca. Wymowa: hitmen: sajlemtasasin 


W pierwszej misji mamy zabić szefa 
© mafii i uwolnić ojca Vittorio. 
Wybieramy uzbrojenie z arsenału 


Włączamy mapę i sprawdzamy, jak wygląda 
= sytuacja. Kółka 


Ustawiamy się za 
słupem przy 
bocznym wejściu. Gdy 
| ochroniarz idzie za 
potrzebą, przemyka- 
my za nim, za mur 


W pierwszej części gry 
bohater odkrywał 
przerażającą prawdę o sobie. 
Wdrugiej pragnie spokoju, 
ale nieubłagany los zmusza 
go do powrotu do zawodu 


Biegniemy do schodów prowadzących do 

piwnicy. Stąd idziemy do kuchni. Skradamy się 

plecami kucharza © do schodów na górę. 
Mleczarz ignoruje naszego bohatera 


1/2003 


Nazwisko 
> 


бајат 


Proíesja; 
Play 


Sidjan ma słabość do pań, 
ale nie próbujmy przebierać s 
w bikini. Na nic nie zda się 
liczną ochrona, gdy w jego 
apartamencie przez przypadek 
zgaśnie światło 


ię 


RAPORT: T 
Zamiłowanie do +radycyjnyc 


japońskich przysmaków bywa 
Żle przyrządzona ryba 


zgubne. à 
fugu jest silnie trująca. ‚ {е 


A Hitman nie jest przecież 
zbyt dobrym kucharzem 


Hitman 2 jest niezwykły. Do- 
pracowane do ostatniego 
szczegółu poziomy dają liczne 
możliwości działania i bez znu- 
żenia powtarzamy te same mi- 
sje, wypróbowując różne me- 


gra tylko dla dorosłych. 


Wychodzimy 
na balkon 
i przechodzimy po 
gzymsie do pokoju 
szefa mafii. 
Czekamy, aż się 
zjawia. Zakradamy 
się i bezgłośnie 
go zabijamy, 
używając garoty 
Zwłoki 
chwytamy 
i wynosimy na 
balkon. Czekamy, 
az strażnicy stojący 
przy basenie pójdą 
sobie. Zeskakujemy 
z gzymsu i idziemy 
do piwnicy 


Komórka jest 
pusta — ktoś nas 
uprzedził i zabrał 
księdza gdzie 
indziej. Chowając się 
w garażu, 
unikamy strażnika 
przy wyjściu 
i opuszczamy 
rezydencję 


Nazwisko: 
Zhupikov 
Proiesja: 


general zoho jut. 


poda łysy kelner 


2 


Proiesją: 
3 


sko: 
D 


Siabe punkty: 
Zkytnio. 


Szejk sądzi, że obecność 
wojsk ONZ zapew. 
bezpieczeństwo. Jednak jeden 
celny strzał z karabinu 

wyborowego sprawia, że 
Przestaje być tak pewny 


tody ich ukończenia. Jeśli szu- 
kamy gry oddającej klimat 
z takich filmów, jak Zabójcy 
lub Ghost Dog: Droga samuraja, 
Hitman 2 spełnia nasze oczeki- 
wania w stu procentach. 
Pamiętajmy jednak, że jest to 
LINE Jeśli zabijamy szybko i bez 


ych 


odwiedzin, ukrył się więc 
w niemieckiej ambasadzie. 
Jednak na bankiecie nie odmówi 
sobie kieliszka szampana, który 


k Adul 


nia mu 


y siebie 


zbędnych ofiar, gra nagradza 
nas dostępem do 
specjalnego uzbrojenia. 
Silverballer.45 Silenced to 
wytłumiona wersja firmowej 
broni Hitmana. Strzały 
odrzucają wrogów do tyłu 


Obrzyn jest strzelbą z ob 
lufą, wiec bez trudu 

chowamy go pod ubraniem. 
Niestety strzela głośno, więc 
nieczęsto nam się przydaje 


ciętą 


Taf Lewy przycisk myszy 
- strzelanie 
el Prawy przycisk myszy 
— ekran ekwipunku 
MEARE - sterowanie 
bohaterem 
(8j - schowanie lub 
wyciągnięcie broni 
f} – otwarcie drzwi, 
włączanie urządzeń 
Spacja - skradanie sie 


(EN – kucanie 


n 
UN Y 1/2003 


Hitman 2: 
Silent Assassin 


Producent: 10 Interactive 
Wydawca w Polsce: Cenega Poland 


/ 


E LAT ی‎ { DOZĄ 


platforma testowa = Windows 95/98 
wersja na GameCube'a = brak 


wersja na PlayStation 2 => jest 


wersja na Xboxa = jest 
poziom trudności = dla średnio zaawansowanych 


[waga | | [ocena 


Druga gra o przygodach klona zabójcy nie okazuje sie zasadniczo lepsza 
od pierwszej części, ale wciąga tak samo. Wciąż zachwyca realizm 
rozgrywki i możliwość wykonania misji na wiele sposobów. Dobre 
wrażenie psuje brak polskiej wersji i zabójczo wysoka cena 


Poziom merytoryczny gry | 40% | celujacy 6 
Jakość grafiki 4,0% | bardzo dobra 5 
Dźwięk i muzyka 40% |dbe 84 
Język gry 4,0% | angielski 1 
Dialogi mówione TIA bak e | | 


Sterowanie —— ECH 
2,0% | bardzo duża 


bardzo dobe Î 5 
5 
tylko w niektórych miejscach| 5 
6 


Liczba opcji konfiguracyjnych 


Zapis stanu gry 1,0% 
Regulowany stopień trudności 1,0% Д jest 


Wspólpraca 


z akceleratorami graficznymi 1,0% "| jest 6 


Maksymalna liczba graczy 
(przy jednym komputerze/w sieci) 


jeden/brak takiej opcji 


Pentium 166, 


32 MB RAM, 53 Virge i Voodoo 3,0% | niegrywalne 1 
Pentium Il 350, | З AREA 
64 MB RAM, Voodoo 3 2000 3,0% | niegrywalne 1 

jum IIl 660, БУТ 
ANY REMA TNT2 3,0% | chwilami skokowe 4 

: ESTERI 

AMD Duron 800, В : 
256 MB RAM, GeForce2 MX 200 ' piynne 
AMD Athlon 900, 
256 MB RAM, GeForce2 GTS 3,0% | płynne d 


CS LUPO E Sw‏ ڪڪ 
Serwis telefoniczny 2,0% | (0 prefiks 22) 868 5261 1‏ 
Serwis online 1,0% | www.cenega.pl 4‏ 
Podrecznik uzytkownika 3,096 | dobry 4‏ 


Instalacja programu 2% | bezproblemowa 6. 
Informacja o ilości zajmowanego 

miejsca na dysku (lost faktycznie zajęta) | 0757 | brak (520 MB) i 
Informacja o ilości 0,5% | brak 1 


wolnego miejsca na dysku 


Odinstalowanie 
(wielkość pozostawionych plików) 


1,0% | bezproblemowe (0 MB) 6 


Ocena czesciowa 100,096 | bardzo dobra 5,04 


Punkty dodatnie/ujemne 


© OCENA JAKOŚCI 


c | Cena/Jakosé 


CENA DYSTRYBUTORA — 


bardzo dobra 5,04 


niedostateczna 


=> 139,902} 


(zalecana przez wydawcę) 
CENA ATRAKCYJNA {najniższa cena Play Warszawa, 
znaleziona przez redakcje w danym miesiacu) => 1 1 4 zł telo prefiks 22) 832 54 30 


Sposób wyliczenia parametru Cena/Jakość 139,90 zł/5,04 = 27,76 = niedostateczna 


"Ang. Gigant hotelowy. 
Wymowa: hotel dżajant 


Zarządzamy siecią 
luksusowych hoteli. By 
przedsiębiorstwo kwi- 
tło, zwracamy uwagę 
na skargi i potrzeby go- 
ści. Są oni bardzo wyma- 
gający. Zauważają każde 
nasze niedopatrzenie 
i chcą, aby całe wyposa- 
żenie było najlepszego 
gatunku. Ważne jest za- 
spokajanie kaprysów na- 
szych gości, bowiem tylko 
wówczas nasza firma przy- 
nosi duże zyski i zostaje 
uznana za najlepszą. 
Projektujemy pokoje 
i apartamenty. Umieszczamy 
w nich wygodne łóżka, sofy, 
sprzęt elektroniczny, barki, 
lodówki, kuchenki mikrofalo- 
we, sejfy, toaletki i koszyczki 


Gra strategiczna na PC | Dyrektor sieci 
hoteli żyje po to, by zaspokajać wszelkie 


potrzeby gości 


z przekąskami. W łazienkach 
stawiamy eleganckie wanny, 
jacuzzi, bidety, marmurowe 
umywalki i sedesy, a także lu- 
stra, dywaniki i lampy. 

W hotelach otwieramy re- 
stauracje, bary, baseny, czytel- 
nie, sale gier, centra konferen- 
cyjne i siłownie. Dbamy o ta- 
kie szczegóły, jak wzory pod- 
łóg i tapet, kompozycje roślin- 
ne, zasłony, obrazy i rzeźby. 
Ustalamy ceny wynajmu po- 
kojów i korzystania z usług, 
zarządzamy personelem, pro- 
wadzimy kampanie reklamo- 
we, a nawet oferujemy pakie- 
ty promocyjne ze zniżkami. 


Grafika jest trójwymiarowa, 


a kamerę dowolnie obracamy, 
przechylamy i zbliżamy, aż do 


Nasz hotel urządzamy ty 


Iko w 


ewnątrz. Nie mamy wpływu na jego 
otoczenie, a wygląd zewnętrzny wybieramy tylko w czasie budowy 


Projektujemy pokoje hotelowe i kupujemy me 
też, dla ilu osób przeznaczone jest dane pomieszczenie 


ууртунун 


A 


ble. Decydujemy 


Hotel Giant 


Producent: JoWooD Productions 
Wydawca w Polsce: CD Projekt 


BEZ 
OGRA- 
NICZEN 


poziom trudności => dla średnio zaawansowanych 


momentu, w którym postacie 
gości zajmują cały ekran. Nie- 


stety, dźwięk nie dorównuje 
grafice. W czasie zabawy sły- 
szymy nudną melodyjkę. 

Obsługa gry jest łatwa. Ma- 
my do dyspozycji obszerne 
menu, dzięki któremu łatwo 
kontrolujemy wszystko, co 
dzieje się w naszym hotelu. 
Decydujemy nawet o takich 
drobiazgach, jak jakość pasty 
do zębów w łazienkach i szyb- 
kość połączenia z internetem 
w hotelowym centrum dla 
biznesmenów! 


Na początku wybieramy 
samouczek, kampanię główną 
lub misje losowe, które mają 
regulowany poziom trudności 


Nasza firma ma zasięg 
globalny. W dowolnej chwili 

sprawdzamy, gdzie na świecie 
znajdują się nasze hotele 


C ERDY! ) Lewy przycisk myszy (8) - widok ukośny 

- wybór opcji, obiektów f=) - widok z dalszej 
Trójwymiarowa grafika i barw- i postaci perspektywy 
ne szczegóły sprawiają, że roz- 5] Przytrzymany prawy [5 - widok z góry 
grywka szybko nas wciaga. przycisk myszy - ukrycie ścian 
Zdaniem GIEF Hotel Giant - przybliżanie, oddalanie - pokazanie ścian 
zajmuje wysoką pozycję w ran- i obracanie kamery (£) - zapisanie obrazka 
kingu strategii ekonomicznych. (9) - zatrzymanie gry (P) - zmiana tekstury 
Podoba nam się tym bardziej - menu opcji (3) - obrót obiektu 
że ukazał się po polsku i w bar- FJ- ekran informacii (5) - zapis stanu gry 
dzo atrakcyjnej cenie. Brawa - lista personelu {£} - wczytanie stanu gry 


dla wydawcy! Ed 


W każdym okoła powinna Wholu przy wejściu do Wyposażamy centum 


być łazienka. Jeśli 
projektujemy apartament 

dla bogaczy, umieszczamy 

w nim także oddzielną sypialnię 


[WSESTKE] — — у 20 


mac ja o hotelu konkurencji 


йй] na ten przycisk, a zobaczyć hotel 


Е | konkurencji na maple miast 


Sprawdzamy, jaki jest standard hotelu 
należącego do konkurencji i porównujemy go 
Sz naszymi placówkami. Chcemy być lepsi! 


hotelu urządzamy recepcję 
i portiernię. Zatrudniamy 
pracowników i instalujemy 
udogodnienia dla gości 


Aby zwiększyć popularność naszego hotelu, ) 
prowadzimy kampanie reklamowe w prasie, 


radiu i i i telewizji. Dzięki temu mamy więcej gości 


biznesu w sale 
konferencyjne i komputerowe, 
a następnie zapewniamy 
gościom dostęp do internetu ©- 


1/2003 


Zarządzanie hotelem to wciągające zajęcie. Z przyjemnością urządzamy 
pokoje, zatrudniamy pracowników, projektujemy gabinety i apartamenty, 
a potem podglądamy gości i sprawdzamy, czy są z nas zadowoleni. 
Zabawa jest przednia i i niedrogo kosztuje 


Poziom merytoryczny gry 


Jakość grafiki 


Dźwięk i muzyka 


polski 


Dialogi mówione 


brak 


Sterowanie 


Liczba opcji konfiguracyjnych 


duża 


Zapis stanu gry 


Współpraca 
z akceleratorami graficznymi 


w każdym miejscu 


Maksymalna liczba graczy 


(przy jednym komputerze/w sieci) 


jeden/brak takiej opcji 


Pentium 166, 
32 MB RAM, S3 Virge i Voodoo 


A 


niegrywalne 


Pentium Il 350, 
64 МВ RAM, Voodoo 3 2000 


Pentium 111 660, 
128 MB RAM, RIVA TNT2 


AMD Duron 800, 
256 MB RAM, GeForce2 MX 200 


niegrywalne 


AMD Athlon 900, 
256 MB RAM, GeForce2 GTS 


Serwis EW 


Instalacja programu 


Informacja o ilości zajmowanego 
miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) 


Informacja o ilości 
wolnego miejsca na dysku 


Odinstalowanie 
(wielkość pozostawionych plików) 


Ocena Lun 


bezproblemowe (0 MB) 


(100,096. bardzo dobra 4,71 


2 OCENA JAKOŚCI 


S |Cena/Jakość — 


bardzo dobra 4,71 


celujaca 


CENA DYSTRYBUTORA 
(zalecana przez wydawce) 


CENA ATRAKCYJNA (najnizsza cena 


znaleziona przez redakcję w danym miesiącu) 


Sposób wyliczenia parametru Cena/Jakość 


=> 29,99zł 
юу 27zł рр prefiks 2) 8325430 


29,99 zł/4,71 = 6,37 = celujaca 


Gra sportowa na PC 

i PS2 | Najlepsza gra 
pilkarska na peceta 
powraca w jeszcze 
piekniejszym wcieleniu 


FIFA 2003 to najnowsza część 
słynnej serii gier piłkarskich. 
Wybieramy drużynę piłkarską 
i uczestniczymy w rozgryw- 
kach jednej z kilkunastu naj- 
słynniejszych lig światowych. 
Niestety, nie ma wśród nich 
polskiej. Startujemy także 
w wymyślonych, wzorowa- 
nych na międzynarodowych, 
pucharach oraz rozgrywamy 
mecze towarzyskie. 
Największą nowością jest 
zmiana sposobu kontroli nad 
piłką — teraz futbolówka to 
odrębny obiekt. Dzięki temu 
wreszcie poruszamy się po bo- 
isku jak prawdziwi gracze. Gdy 
biegniemy wolno, trzymamy 
futbolówkę przy nodze, ale 
gdy przyspieszamy, co chwila 
wypuszczamy ją na niedużą 


à odległość i dobiegamy do niej. 
| Wykorzystujemy ten manewr, 
A aby omijać wrogów. Nasz 


4 zawodnik wykonuje efek- 


A towny balans ciałem, trąca 


piłkę butem bądź widowisko- 
wo przepuszcza ją między no- 
gami rywala do tyłu. Ten spo- 
sób kiwania podoba sie 
GROM, gdyż jest prosty, sku- 
teczny i prawdziwy. 

Gdy strzelamy, wciskamy 
klawisz i obserwujemy, jak po- 
woli napełnia się pasek siły 
uderzenia. Piłkę uderzamy na 
różne sposoby: z ziemi, z po- 
wietrza, przodem, tyłem, gło- 
wą... Najtrudniejsze do obrony 
są woleje i przewrotki, jednak 
bardzo trudno je wykonać. 

Akcje budujemy na różne 
sposoby. Atakujemy szybkim 
kontratakiem lub gramy po- 
woli, pozycyjnie, wykonując 
przy okazji dziesiątki podań. 

Na pochwałę zasługuje no- 
wy system bicia rzutów wol- 
nych i rożnych. Gdy je wykonu- 
jemy, na ekranie pojawia się 
celownik. Sterujemy nim 
i umieszczamy go w miejscu, 
w które chcemy uderzyć. Na- 
stępie zatrzymujemy specjal- 
ny wskaźnik w zielonym polu. 


Akcja pod naszą 
bramką! 
Gdy futbolówka 
jest w powietrzu, 
nasi obrońcy bloku- 
ją napastników 
przeciwnika, 
starają się wybić 
piłkę jak najdalej 
i rozpocząć 
kontratak 


Rzut wolny 

| wykonywany z 20 

ih) AN metrów to okazja do | 

JU QA strzelenia bramki. 
Celownikiem ©6— 

| zaznaczamy miejsce, 

»| w które kopiemy. 

7] Zatrzymujemy 

€ ® | wskaźnik na 

A9 zielonym polu 

i strzelamy! 


| Z 


Rzut karny! 
Napastnik strzela 
mocno w prawy róg, 


| się jak struna 
i końcami palców 
wybija piłkę na rzut 
rożny! Broniąc 
-| karnego, czekamy 
| nastrzał do 

— ostatniej chwili 


(3E - poruszanie 
sie po boisku 


(A - podanie lobem 

f - zmiana zawodnika/ 
podanie 

[° - strzał/wejście barkiem 

[9j - kierunek biegu 
partnerów 

- podanie na wolne 
pole/glówka 


[5 - sprint 


Niestety, zawodzi taktyka. 
Przed meczem wybieramy jed- 
no z kilkunastu ustawień, ale 
nie wprowadzamy do niego 
żadnych korekt i nie wydajemy 
piłkarzom indywidualnych po- 
leceń. FIFA 2003 jest więc grą 
typowo zręcznościową. 


GRY są zachwycone odwzoro- 
waniem szczegółów wyglądu 
zawodników. Prawie każdy 
gracz jest podobny do praw- 
dziwego piłkarza. Postacie ma- 
ją takie same włosy, twarz, 
postać czy cechy szczególne. 
Największe gwiazdy są wręcz 
identyczne! David Beckham 
nosi na przykład fryzurę na 
irokeza, żonaci gracze mają za- 
klejone plastrami obrączki, zaś 


u Ronalda widzimy nawet 
przerwę między zębami! 
Dzięki wykupionym licen- 
cjom każdy zespół występuje 
w komplecie swoich oryginal- 
nych strojów. Przed meczem 
wybieramy jedną z kilku koszu- 
lek, w jakich gramy. Na wszyst- 
kich jest godło klubu, znaczek 
producenta i logo sponsora. 
Stadiony są takie jak na- 
prawdę. Na ich trybunach kibi- 
ce śpiewają piosenki, palą świe- 
ce dymne, machają flagami, 
a gdy strzelamy bramkę na ob- 
cym stadionie... milkną w jed- 
nej sekundzie! Uciszenie 80 ty- 
sięcy fanów to prawdziwa przy- 
jemność. Animacja piłkarzy jest 
płynna i szczegółowa. Zawodni- 
cy, w zależności od ich pozycji 


Gdy wyprowadzamy piłkę 
z pola karnego, napastnicy 
przeciwnika prawie nas nie 
atakują. Dlatego robimy to 
nawet bramkarzem 


i ustawienia względem bramki, 
strzelają na kilkanaście różnych 
sposobów. Gdy faulujemy wśli- 
zgiem, rywal leci w górę jak wy- 
rzucony z katapulty. 

Nasze zmagania dobrze opi- 
suje dwóch angielskich ko- 
mentatorów. W przerwach 
meczu słuchamy nowoczesnej 
muzyki na wysokim poziomie. 


FIFA 2003 to świetna piłka 
nożna o wysokiej grywalności. 


RY cieszą się, że jej autorzy 
wprowadzili nowe elementy, 
które rozwijają akcję i sprawia- 
ją, że jest podobna do praw- 
dziwej. Szkoda, że jest po an- 
gielsku i dużo kosztuje. 


Podczas rzutów rożnych 
zaznaczamy na ziemi € 
miejsce podania. Aby w nie 
trafić, zatrzymujemy wskaźnik 
w odpowiednim miejscu 


FIFA 
Football 2003 


Producent: EA Sports 
Wydawca w Polsce: Cenega Poland 


PC co.Rom 


platforma testowa + Windows 95/98 
wersja na GameCube'a = brak 


wersja na PlayStation 2 = jest 


wersja na Xboxa = brak 


FIFA Football 2003 to świetna gra piłkarska. Pomimo że nastawiona jest 
bardziej na rozgrywkę zręcznościową niż symulacyjną, robi doskonałe 
wrażenie szerokim wachlarzem zagrań. Na boisku wykonujemy wszystkie 
akcje, które podziwiamy w prawdziwych meczach 


Poziom merytoryczny gry _ 
Jakość grafiki 
Dźwięk i muzyka 
Język gry 

Dialogi mówione 


angielski 


angielskie 


Sterowanie 


Liczba opcji konfiguracyjnych 


Zapis stanu gry 


Regulowany stopień trudności 


Współpraca 
z akceleratorami graficznymi 


. | jest 


lekko po ziemi, wprost w bramkarza 


Brutalnym wilizgiem przeciwnik trafia naszego 
gracza w nogi. Czerwony krzyż © oznacza 


kontuzję. Jeśli jest poważna, gracz nie zagra długo 


Zawodnik Manchesteru wychodzi sam na sam 
z bramkarzem i strzela. Posyła jednak piłkę za 


Tym razem gol jest pewny. Scholes wypuszcza 
piłkę przed siebie i zwodem mija bramkarza. 
Ten, bezradny, kładzie się na murawie 


PZK E 
Bedzie gol! Mocno kopnieta pilka wlatuje do 
siatki obok zalamanego bramkarza, który nie 
wyszedł odpowiednio wcześnie do napastnika 


Komiputer 
GRY 


Maksymalna liczba graczy 
(przy jednym komputerze/w sieci) 


dwóch/ośmiu 


Pentium 166, 
32 MB RAM, S3 Virge i Voodoo 


Pentium 11 350, 
64 MB RAM, Voodoo 3 2000 


Pentium Ill 660, 
128 MB RAM, RIVA TNT2 


AMD Duron 800, 
256 MB RAM, GeForce2 MX 200 


AMD Athlon 900, 
256 MB RAM, GeForce2 GTS 


niegrywalne 


chwilami skokowe 


plynne 


| | płynne 


plynne 
B 


Serwis telefoniczny 


(0 prefiks 22) 868 52 61 
Шы _ 
Erazm 


Serwis online 
Podręcznik użytkownika 


Instalacja programu Aj utrudniona 


Informacja o ilości zajmowanego | „ : 
miejsca na dysku (ilosé faktycznie zajeta) 05% jest (800 MB) 


Informacja o ilości jest Dp 
wolnego miejsca na dysku JES | 
Odinstalowanie 


(wielkość pozostawionych Ба 
Ocena czesciowa 


Punkty dodatnie/ujemne К) > 


Qi 
d 4 
СУ] Cena/Jakosé 


CENA DYSTRYBUTORA 
(zalecana przez wydawce) 


CENA ATRAKCYJNA (najniższa cena 


znaleziona przez redakcję w danym miesiącu) 


bezproblemowe (0 MB) 


=> 129, 90 m 


Wirtualny.com, Warszawa, 
"ў 1 1 6,1 0 А tel.(0 prefiks 22) 519 69 69 
129,90 zł/4,71 = 27,58 = niedostateczna 


Sposób wyliczenia parametru Cena/Jakość 


dia 


Mymow 


lowy gigant. 


Е Gra strate 
5 Surowce, 


giczna na PC | Wydobywamy 
wznosimy fabryki, rozbudowujemy 


Ž sieć sprzedaży i sprawiamy, że wszystkie nasze 
zakłady przynoszą gigantyczne zyski 


: 


5 Zasiadamy w fotelu prezesa 
& korporacji i inwestujemy we 
£ wszelkie dziedziny, w których 
spodziewamy się zysków, na 
przykład w fabryki produktów 
spożywczych albo w przemysł 
ciężki. Możliwości rozwoju są 
imponujące i rosną w miarę 
upływu czasu gry. Dzięki po- 
stepowi technologicznemu 
pojawiaja sie nowe rodzaje to- 
warów oraz coraz lepsze środ- 
ki transportu. Gotowe produk- 
ty sprzedajemy w sklepach, 
które budujemy w miastach. 
Staramy się, aby wszystkie 
dobra związane z danym to- 
warem były produkowane 
w naszych zakładach. Jeśli na 
przykład wytwarzamy butelki, 
rozpoczynamy też produkcję 


alkoholu. Najlepiej, gdy sklep 
pobiera towar z magazynu na- 
leżącego do fabryki, jednak 
nie zawsze mamy taką sytu- 
ację. Fabryk nie stawiamy bli- 
sko terenów mieszkalnych, bo 
źle wpływają na ich rozwój, 
a w rezultacie — na popyt. 

Aby dostarczyć produkt do 
sklepu, tworzymy sieć trans- 
portową. Na krótkich trasach 
sprawdzają się ciężarówki. 
Przy większych odległościach 
inwestujemy w sieć kolejową 
lub w statki. Najszybsze są sa- 
moloty, ale używamy ich tylko 
do transportu najcenniejszych 
produktów — inaczej nie zwra- 
cają się koszta przewozu. 

Popyt zmie- 
nia się na 
przestrzeni 
roku, i to 


"E Lewy przycisk myszy – menu 
obiektu, obsługa minimapy 


п Prawy przycisk myszy 
-anulowanie wyboru 


- zatrzymanie gry 

fe!) — zbliżenie widoku 

- oddalenie widoku 

2 „| — ukrycie lub pokazanie 
budynków 
w miastach 

{Eê} - ukrycie lub 
pokazanie drzew 

- ukrycie lub 
pokazanie nazw 
miast 

(£5) - ukrycie lub 
pokazanie 
nazw miejsc 
załadunku 

- ukrycie lub 
pokazanie 
surowców 

E" - szybki zapis 

stanu gry 
EE} - szybkie wczytanie 
stanu gry 


- przyśpieszenie upływu czasu 
- spowolnienie upływu czasu 


Do wyboru mamy trzy kam- 
panie o różnych poziomach 
trudności. Otrzymujemy cieka- 
we zadania, na przykład mamy 
czterokrotnie podnieść war- 


à tość firmy w ciągu dziesięciu 


= lat. Po ukończeniu kampanii 


często drastycznie. Na przy- 
kład choinki sprzedają się re- 
welacyjnie w zimie, ale przez 
resztę roku nikt ich nie kupuje. 
Takie zależności urozmaicają 
zabawę. Podczas gry spraw- 
dzamy, których towarów bra- 
kuje na rynku, a które zapy- 
chają magazyny i w razie po- 
trzeby zmieniamy działalność. 
Niestety do częstych zmian 
nie jest dostosowany system 
transportu. Każda ciężarówka 
potrzebuje dokładnych wy- 
tycznych. Po zrezygnowaniu 
z wytwarzania jakiegoś towaru 
zmieniamy trasy podróży każ- 
dego z pojazdów osobno. Na 
początku mamy też problem 
z rozeznaniem się, co warto 
produkować — brakuje infor- 
macji o zyskach na różnych 
polach działalności. Wszystko 
sprawdzamy sami. 


— 


=. 


* E 
ES 
i 


Paczki 


© gramy we własne scenariusze 


lub — jeśli mamy dostęp do in- 
ternetu — konkurujemy z inny- 
mi graczami. 


Sposób obsługi i sterowanie są 
proste i wygodne. Klikamy na 
wybrany obiekt na mapie, aby 
wywołać związane z nim me- 
nu. Gdy klikamy na fabrykę — 
kontrolujemy jej produkcję, 
a gdy na sklep — oglądamy 
bieżące wyniki sprzedaży. Kie- 
dy wybieramy pusty teren, 
rozpoczynamy budowę. 

Gra została zabezpieczona 
przed kopiowaniem w sposób 
daleki od doskonałości. Gdy 


uruchamiamy ją z nagrywarki, 
program traktuje nas jak pira- 
tów i na przykład pomnaża 
koszta transportu do miliono- 
wych sum, choć mamy legalną 
kopię gry! Polski wydawca In- 
dustry Gianta Il opublikował 
poprawke, która likwiduje 
usterke, jednak nie zawsze 
dziala ona prawidlowo. GRY 
rozumieja potrzebe zabezpie- 
czania produktów, jednak ka- 
rygodne jest to, ze ofiara za- 
bezpieczenia staje sie uczciwy 
gracz, który zamiast zwyklego 
napedu uzywa nagrywarki. 


( ) 
Industry Giant Il nie pozwala 
oderwać sie od komputera. Da- 
je wielkie możliwości rozwoju, 
a obsługa jest wygodna. Zaba- 
wa nie jest trudna, więc gra 
jest godna polecenia nawet 
tym, którzy nigdy nie grali 
w strategie ekonomiczne. Fi 


New. prado цг PASAMI m a 


Grając, wzbogacamy 
naszą wiedzę o rozwoju 
transportu. W grze 
znalazło się dużo modeli 
ciężarówek, statków, 
lokomotyw i samolotów 


| 
=| 
| 

| 


22] Wraz z upływem lat 

JĄ. przemysł rozwija się, 

| Gra informuje nas 

o nowinkach, podaje 

| także dodatkowe ciekawe 
| informacje, które 
wzbogacają zabawę 


e ES 
Industry Giant II 


Producent: JoWooD Productions 
Wydawca w Polsce: CD Projekt 


| = 
H - T EIS | platforma testowa + Windows 95/98 
Na początku zabawy organizujemy wydobycie | ^» Wydobywaną ropę powinniśmy gdzieś | wersja па GameCube a + brak 
ropy naftowej. Jej źródła na mapie symbolizują | 4 przechowywać - obok platformy wiertniczej wersja na PlayStation 2 + brak 
| beczki Ф. Stawiamy na nich wieżę wiertniczą. | budujemy magazyn. Stawiając go, obserwujemy, 
| Liczba € ) podaje, ile ropy udaje nam się wydobyć czy platforma zapala się na zielono ©. Jeśli nie, _ 
z danego miejsca, zanim złoże się wyczerpuje oznacza to, że platforma jest zbyt daleko ы leem] 


батала 9 | 


Każdy, kto chce sprawdzić sie w roli wielkiego kapitalisty, a nie zamierza 
ryzykować prawdziwych pieniędzy, powinien zainteresować się 
Industry Giantem II. Niezależnie od tego, czy należymy do miłośników 
gier ekonomicznych czy też nie, czekają nas długie godziny dobrej zabawy 


2 ت‎ ae Ж «е; Poziom merytoryczny gry 

Ropę przetwarzamy Budujemy wytwórnię Platforma wydobywa 12 Jakość grafiki 

na gumę w fabryce pontonów. Do wytworzenia jednostek ropy na miesiąc, DRIES 
chemicznej. Budujac ja, jednej jednostki pontonów ale rafineria jest w stanie 
pilnujemy, aby stanela blisko potrzebujemy jednostki gumy. przetworzyć tylko sześć. TUE AVETE 
magazynu - zapala się on Poźniej pojawiają się towary, W menu platformy Dialogi mówione 
wtedy na zielono. Fabryka do wyprodukowania których redukujemy więc wydobycie. W ЕНУ; 
pobiera z magazynu rope potrzeba kilku jednostek Inaczej nadmiar ropy szybko Sterowanie 
i produkuje gume surowca lub róznych surowców zapelnia magazyn Liczba opcji konfiguracyjnych 


Zapis stanu gry 


Regulowany stopień trudności 


Współpraca 
z akceleratorami graficznymi 


Maksymalna liczba graczy 
(przy jednym komputerze/w sieci) 


jeden/czterech 


Pentium 166, 30% |ni | 
32 MB RAM, 53 Virge i Voodoo | nlegrywane 


Wm mieście budujemy sklep FR Zwykle dowozimy dobra do miasta. Budujemy о 32000 3,0% | chwilami skokowe 
produkowanymi przez nas dobrami. obok sklepu miejsce wyładunku, na przykład Pentium Ill 660 


Sprawdzamy informacje o popycie. Im wieksze podjazd dla ciezarówek. Drugi stawiamy przy 
miasto, tym wyższe zapotrzebowanie na towary ^ magazynie fabryki i kupujemy samochody, 
à à; E którym nakazujemy wozić produkty 


128 MB RAM, RIVA TNT2 3096 | płynne 


AMD Duron 800, 3096 | pl 
256 MB RAM, GeForce2 MX 200 Pu WALE 


AMD Athlon 900, 
256 MB RAM, GeForce2 GTS 


3,0% | płynne 


Kolej przydaje się 
do wożenia towarów | c GAJ eo A A 
na dalsze odległości. Serwis telefoniczny 2,0% | (0 prefiks 22) 519 69 66 
Na początku gry [Serwis online 1,0% | www.cdprojektinfo 
Жөн Podręcznik użytkownika 30% | bardzo dobry 
parowozami 
Instalacja programu bezproblemowa 


Informacja o ilości zajmowanego 
F | miejsca na dysku ilość faktycznie zajęta) 


| | Informacja o ilości 
E wolnego miejsca na dysku 


brak (800 MB) Ed 


bezproblemowe (0 MB) 


Odinstalowanie 
(wielkość pozostawionych plików) 


Ocena częściowa 100,0% | bardzo dobra 


| Punkty dodatnie/ujemne 


a OCENA JAKOŚCI 


Cena/Jakość 


CENA DYSTRYBUTORA 
(zalecana przez wydawcę) 


prezent: gra Industry Giant 


bardzo dobra 4,96 


dostateczna 


=> 99,90zł 


CENA ATRAKCYJNA (najniższa cena => 84 zł Play, Warszawa, 


znaleziona przez redakcję w danym miesiącu) tel. (0 prefiks 22) 832 54 30 


Sposób wyliczenia parametru Cena/Jakość 99,90 zł/4,96 = 20,14 = dostateczna 


Gra akcji na PC | Nasz 
bohater to zlodziej, 
który przeciwstawia sie 
czarnym charakterom 
chcącym wyrządzić 
ludziom wiele złego 


: | | 


Wcielamy się w Garreta, bie- 
głego złodzieja, który chce ze- 
rwać z przeszłością. Niestety 
sytuacja naszego bohatera 
jest nie do pozazdroszczenia. 
Nowy szeryf umieszcza nas na 
liście najbardziej poszukiwa- 
nych przestępców, a władzę 
w mieście zdobywa tajemni- 
czy Zakon Mechanistów. Sta- 
wiają oni dymiące fabryki 
i produkują dziwne urządze- 
nia, między innymi czujne 


Od samego 
początku 
rozgrywki 
prześladuje 
nas ta 
|^ tajemnicza 
postać 
wzbroi 


= 
i nier 
mechaniczne glowy i stalowe 
bestie strażnicze, które utrud- 
niaja prace Garretowi. 

Mimo polaczenia $rednio- 
wiecznych realiów z mecha- 
nicznymi wynalazkami wizja 
$wiata jest spójna i intryguja- 
ca. Równiez historia, która od- 
krywamy pomiedzy kolejnymi 
misjami, wciąga nas. 

Okradamy domy bogaczy, 
ratujemy narzeczoną przyja- 
ciela lub obrabiamy bank. 
Przemykamy się w cieniu, 
obezwładniamy strażników 
i omijamy zabezpieczenia. 
Czasem wykorzystujemy linę 
przywiązaną do strzały, innym 
razem używamy flary odwra- 
cającej uwagę strażników. 


Strzelając z łuku, przybliżamy obraz celu. Używamy magicznych stał 


Da jaldur's 


Gra fabularna na PC | Ten, kto walczy 
z potworami, latwo sam staje sie potworem. 
To motto przyświeca nam w trakcie przygody 


Na Wybrzeżu Mieczy nastają 
trudne czasy. Na traktach gra- 


prawdziwym ojcem. Staramy 
się wyjaśnić tajemnicę nasze- 
go pochodzenia. Im dalej za- 
głębiamy się w historię, tym 


bliżej jesteśmy poznania prze- 
rażającej prawdy o sobie. Fa- 
buła gry ma kilka ciekawych 
punktów zwrotnych, które nas 
mocno zaskakują. 

W tracie przygód spoty- 
kamy wiele postaci, które chcą 
do nas dołączyć. Wybiera- 
my pięcioro z nich, zwracając 


sują bandyci, którzy kradną nie 
tylko złoto, ale również stal. 
Metal jest cenny, bowiem żela- 
zne bronie łamią się, jakby by- 
ły z gliny, a wojna z sąsiednim 
Amnem wisi na włosku. 

Zło dociera również do spo- 
kojnej twierdzy Candlekeep, 
w której mieszka nasz bohater. 
Po próbach zamachu na nasze 
życie ojciec Gorion decyduje, 
że musimy opuścić rodzinny 
dom.W trakcie ucieczki ataku- 
je nas oddział prowadzony 
przez opancerzoną postać. Go- 
rion ginie, a z listu znalezione- 
go przy jego ciele dowiaduje- 
my się, że nie jest naszym 


'Ang.Wrota Baldura. Wymowa: baldurs gejt.Wrota Baldura to główne miasto w grze 


Walki rozgrywają się w czasie rzeczywistym i są dynamiczne 


11: The Metal Age 


"Ang. Złodziej Мек 
metalu. Wymowa: 
tiif:de metal ejdz 


Garrett jest 
mistrzem 

zlodziejskiego 
fachu. Walcząc | 
ze złymi 
mechanistami, | 
sprzymierza 
Sie ze swymi 
dawnymi 

wrogami 


Mechaniczne golemy sa 
wyjatkowo niebezpieczne 


Gi ALTA | 


Grafika nie jest najwyższej ja- 
kości, ale wciągająca rozgryw- 
ka rekompensuje jej braki. 
W czasie misji poruszamy się 


Thief Il: The Metal Age 


ukradkiem i nasłuchujemy, INFORMACJE O PRODUKCIE 
z której strony nadchodzą Producent Looking Glass | 
strażnicy. W razie potrzeby AA TOE | 
H . . ena K 7 | 
Livane э 920. PLATFORMAISYSTEM ^ PCWin 95/98 {| 
: Wymagania sprzętowe PII 300,64 MB | 
[ WERDYKT |) Obsługa akceleratora jest, wymagany | 
Tryb wieloosobowy w sieci brak i 
Thief II: The Metal Age to zna- — WYNIKI TESTU | 
komita gra. Rozgrywka jest Poziom trudności wysoki ] 
ciekawa i emocjonująca, a fa- Instrukcja dostateczna | 
bula wciąga. Polecamy Thiefa Instalacja bezproblemowa | 
tym, którzy zamiast strzelania Obsługa i działanie bezproblemowe — | 
wolą myśleć, a swych rywali _ Grywalność A wysoka | | 
і j 


zwyciezaja sprytem. POZOSTALE PLATFORMY к 


(Kdlfiputer c 


uwagę na zgodność charakte- 
rów i osobowości towarzyszy. 
Kłótnie w drużynie sprawiają 
bowiem, że niektórzy opusz- 
czają nas, a nawet rzucają się 
do bratobójczej walki. Rozcza- 
rowany towarzysz porzuca nas 
również wtedy, gdy nie do- 
puszczamy do realizacji jego 
własnych planów i zadań. 
Zasady rozgrywki oparto 
na drugiej edycji książkowego 
systemu gier fabularnych 
AD&D’, więc możliwości roz- 
woju bohaterów są skromne. 


Im lepszy samochód wybieramy, 
tym częściej się psuje 


Gra zręcznościowa na 
PC | Pędzimy ulicami 
Berlina, nie bacząc na 
przepisy i ograniczenia 


Dostarczamy klientów we 
wskazane miejsce. Każdy pa- 
sażer gdzieś się spieszy i jeśli 
nie docieramy do celu w wy- 
znaczonym czasie, otrzymuje- 
my mniej pieniędzy niż wska- 
zuje taksometr. Wykonujemy 
niebezpieczne manewry, skoki 
lub piruety. Do wyboru mamy 
kilka samochodów o różnych 
parametrach. 


| TECH ) 


Nawet w wysokiej rozdzielczo- 
ści grafika jest przeciętna. Uli- 
ce miasta są schematyczne 


Taxi Challenge 


Nasz wybór ogranicza się do 
kilku umiejętności walki. Star- 
cia rozgrywamy w czasie rze- 
czywistym, ale gdy naciskamy 
Spację, zatrzymujemy gre 
i planujemy nasze posunięcia. 


| TECHNIKALIA ) 


Gra nie obsługuje wysokiej 
rozdzielczości, więc grafika 
wygląda przeciętnie. Rekom- 
pensują to barwne, starannie 
zaprojektowane krajobrazy 
i wnętrza, które oglądamy 


Taxi Challenge 


i wyglądają sztucznie. Dziwnie 
zachowują się przechodnie, 
którzy padają na ziemię, nim 
się do nich zbliżamy. 

Dźwięk jest niedopracowa- 
ny. Bohaterowie pokrzykują po 
polsku, ale czasem odpowia- 
dają po niemiecku. 


< 

| NICZEŃ : 

INFORMACJE O PRODUKCIE x 
Producent GSC Gameworld Ocena: > 
Polski wydawca TopWare i. 
Cena 29,95 zl : | e 
PLATFORMA I SYSTEM PC Win 95/98/Me/X| | > 
Wymagania sprzętowe PIII 500,64 MB le 
Obstuga akceleratora jest, wymagany | x 
Tryb wieloosobowy w sieci brak le 
WYNIKI TESTU [2 
Poziom trudności niski | e 
Instrukcja dostateczna je 
Instalacja bezproblemowa M 
Obsługa i działanie bezproblemowe : 
Grywalnosc średnia e 
POZOSTALE EPLATFORMY brak ROR COMER  dostateczna , : 
° 

e 

e 

x 


w rzucie ukośnym. Po takich 
dwuwymiarowych planszach 
poruszają się małe, ale ładnie 
animowane postacie. 

Dźwięk jest znakomity. Mu- 
zyka zmienia się zależnie od 
sytuacji i miejsca, w którym je- 
steśmy, a w świetnej polskiej 
wersji językowej słuchamy do- 
skonale opracowanych głosów 
znanych i lubianych aktorów, 
wśród których są Gabriela 
Kownacka, Piotr Fronczewski, 
Jan Kobuszewski, Marian Opa- 
nia i Wiktor Zborowski. 


WERDYKT | 
Baldur's Gate to wspaniała gra 
fabularna, w której przeżywa- 
my długą i ciekawą przygodę. 
Do wypełnienia mamy też 
wiele różnych zadań pobocz- 
nych. Mimo przestarzałej gra- 
fiki Baldur's Gate nadal jest 
jedną z najlepszych gier fabu- 
larnych na pecety. ES 


Choć gra ma swoje lata, efekty 
wykorzystania czarów wyglądają 
pięknie. Ale nie tylko dlatego 

w naszej drużynie koniecznie 
powinien być jakiś czarodziej 


Taxi Challenge to schematycz- e 
na zręcznościówka. Na dłuższą $ 
metę zabawa staje się mono- © 

tonna. Wozimy takich samych © 
pasażerów, a dzielnice miasta ® 
nie różnią się od siebie. 


Wtrakcie 
jazdy 
wykonujemy 
| triki. Jeśli się 
udają, nasz 
pasażer 
dorzuca 
premię 

za emocje 

| wczasie 
jazdy 


*Ang.Taksówkarskie 
wyzwanie. Wymowa: 
taksi czelendz 


R Y 1/2003 


Kamputer 


Z karty postaci odczytujemy informacje o bohaterach 


Baldur's Gate 


*Ang.: Smoki i lochy dla zaawansowanych. Wymowa:adwansd dundżeons end dragons 


| A 


INFORMACJE O PRODUKCIE | 
Producent Black Isle | 
Polski wydawca CD Projekt | 
Cena 29,90 zł | 
PLATFORMA 1 SYSTEM PCWin 95/98 | 
Wymagania sprzętowe P 166,16 MB | 
Obsluga akceleratora brak | 
Tryb wieloosobowy w sieci jest, dla 6 graczy | 
WYNIKI TESTU | 
Poziom trudnosci $redni | 
Instrukcja dostateczna | 
Instalacja bezproblemowa | 
Obsługa i działanie bezproblemowe $ | 
Grywalność bardzo wysoka { { 
POZOSTAŁE PLATFORMY brak | bardzo dobra | 


KISS Psycho Circus: 


The Nightmare Child 


Gra akcji na PC | Do 
tego cyrku koszmarów 
nie zabierajmy dzieci 


ВЕБЕ GRE 


Wcielamy sie w artystów ze 
znanego zespolu KISS. Naszym 
celem jest pokonanie zla, które 
odradza sie w ciele Dziecka 
Koszmarów. Zabawa polega na 
walce i poszukiwaniu kluczy. 


اس ——————— ا 


e Grafika jest przeciętna, bo- 
wiem wykorzystuje starą wer- 
¢ sje programu LithTech. Za to 


KISS Psycho Circus | A i Ї 
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W trakcie walki dami moli 
heavymetalowego zespolu KISS 


mroczne projekty plansz do- 
brze pasuja do klimatu gry. 


od 0 6с, 66 8 23 d GDA | 
KISS to brutalna strzelanina 
o słabej fabule. GRY odradza- 
ją kupno tej gry dzieciom. ™ 


INFORMACJE O PRODUKCIE 

Producent Third Law | 
Polski wydawca Play it! | 
Сепа 49 zl | 
PLATFORMA I SYSTEM PCWin 95/98/2000 | 
Wymagania sprzętowe Р 266,64 MB ` i | 
Obsługa akceleratora jest, wymagany i | 
Tryb wieloosobowy w sieci jest, dla 8 graczy { 
WYNIKI TESTU | 
Poziom trudnosci niski | 
Instrukcja mierna (plik na CD) | 
Instalacja bezproblemowa | 
Obsługa i działanie bezproblemowe | 
Grywalność średnia | 
POZOSTAŁE PLATFORMY brak _ dostateczna J 


'Starmageddon to połączenie wyrazów star (ang. gwiazda) i armagedon (biblijny koniec świata) 


Instalujem 


Włączamy nasz komputer 
i wkładamy do czytnika 


CD-ROM płytę dołączoną do | 
:R.Program | 


tego numeru GII 


| 
| 
| 
| 


instalacyjny uruchamia sie | 


automatycznie. Na ekranie 
pojawia sie menu 


Jeśli program płyty nie 

zaczął działać samoczyn- 
nie, uruchamiamy go ręcz- 
nie. W tym celu na pulpicie 
Windows dwukrotnie klika- 
my na [EH мактле), Otwiera 
się okno, w którym klikamy 
na ikonę: 


CEA 
Giy_01_2003 


Następnie klikamy dwa razy 
na ikonę: 


autorun.exe 


i usuwamy grę 


Testujemy nasz komputer, | | 

aby sprawdzić, czy jego pa- | | 
rametry spełniają wymagania | | 
gry. W tym celu klikamy na | | 
przycisk Ф. Po chwili w oknie | | 
pojawiają się wyniki testu. Se- | 
mafor © sygnalizuje, czy da się | 
grać. Czerwona lampka ozna- | | 
cza, że nasz komputer jest za | | 
wolny. Lampka żółta ostrzega: | 


| 
| 


Wymagania 
B Szybkość procezora 500 MHz 
ФӘ» Ilość pamięci RAM 
F System operacyjny 
E Karta grafiki 
88 Wersja DirectX 8.1 
j Karta dźwiękowa 
{) Szybkość napędu CD-ROM 8x 
= Miejsce na dysku 184 MB 


128 MB 
Windows 98 


jest 


nie pojawia się okno programu 


gra będzie działać, ale animacje 
nie będą płynne. Lampka zielo- 
na oznacza, że nasz pecet speł- 
nia wymagania gry. 


Zamykamy okno, klikając 
na przycisk 2 


Aby zainstalować grę, klika- 
my na przycisk ©. Na ekra- 


Twój komputer 


Akcelerator 3D [АК 


Można grać. Komputer spełnia wymagania gry zz; 


(Kofiputerr=rst 
12003 


Gra strategiczna na PC | 
Dzięki poradnikowi GIER 
w kosmosie nikt nie usłyszy 
krzyku naszych ginących 
wrogów. Gwiezdne 
krążowniki ruszają do boju! 


instalacyjnego gry Starmaged- 
don. Klikamy na i jeśli 


chcemy, klikając na ©, wybie- | 


ramy folder, do którego pro- 
gram instalacyjny kopiuje pliki 
z grą. Po wybraniu folderu do- 
celowego dwa razy klikamy na 
przycisk EEE 1. Rozpoczyna 
się instalacja gry. 


Kiedy pojawia się komuni- 
kat o pomyślnym zakoń- 
czeniu kopiowania, klikamy na 
przycisk 23s], Oznacza to, że 
gra została poprawnie zainsta- 
lowana na naszym pececie 


Rada GIER: Aby ponownie 
uruchomić płytę znajdującą 
się w napędzie CD-ROM, 
klikamy na ikonę napędu 
prawym przyciskiem myszy, 
a następnie z menu, które się 
rozwija, wybieramy opcję 
Autoodtwarzanie|. 


i możemy rozpocząć pierw- 
szą rozgrywkę. 


Aby zamknąć menu płyty 

GIER, klikamy na iko- 
nę Æw prawym górnym ro- 
gu ekranu. Jeśli chcemy, po 
zamknięciu programu płyty 
uruchamiamy grę. 


Usuwamy grę 
Starmageddon 
Klikamy na 


Otwiera się okno progra- 
mu usuwającego grę. Wy- 
bieramy opcję E£temaycznie"], 
klikamy na [293-1] i [Zakończ], 


Program usuwa grę z na- 

szego peceta, kasując 
przy tym zawartość folderu 
Starmageddon ©, w którym 
została zainstalowana. Nie | 
kasuje jednak zapisanych 
stanów rozgrywki. Jeśli chce- 
my, usuwamy je ręcznie. 


© C) Wondedand Demo J 
EHR Props" na Насо 
É- Нагой na 4100 HAY 


Poznajemy sterowanie 


maf Lewy przycisk myszy — wybieranie — wybór następnej/poprzedniej jednostki 
2 


obiektów, wydawanie rozkazów 9) — włączenie trybu agresywnego 
u Prawy przycisk myszy — anulowanie — włączenie trybu defensywnego 
wyboru, wciśnięcie i przytrzymanie RIK) – naprawa jednostki 


— obracanie kamery wokół wskaźnika |х.) — rozmontowanie jednostki 

lub wybranego celu ENE) — sprzedaż jednostki 
& Środkowy przycisk myszy lub (€) | — przełączenie sie na podgląd 

— przybliżanie kamery do miejsca, głównego statku 

w którym znajduje się kursor F J(£ 3(8 - wybór pola bitwy 
Ruch myszą — obracanie kamery Spacja — przejście do następnego pola bitwy 
EAE) na klawiaturze numerycznej (93 na klawiaturze numerycznej lub f} 
lub kółko myszy — przybliżanie/oddalanie — podświetlanie jednostek 

kursora od kamery [£3 i od (7 do (7] — stworzenie grupy 
— ruch kamery do przodu/do tyłu z wybranych jednostek 

EE — ruch kamery w lewo/w prawo (23 do (93 – wybór stworzonej grupy, 

— informacja o celach misji dwukrotne naciśnięcie 
IA] — wybór wszystkich jednostek powoduje wycentrowanie 
[^] — wybór jednostek ofensywnych kamery na grupie 
L| — wybór wszystkich jednostek danego typu — (F-| – szybki zapis gry 

— zatrzymanie jednostki [кё | — szybkie wczytanie gry 

— tryb śledzenia esc — wyjście do menu, przerwanie filmu 


Używamy trybu blokad 


^. 


- gu ` Жы > ыы. сай 
Gdy wciskamy klawisz EN dzimy | | Najprostszą metodą na zaznaczenie jednostek 
w tryb blokady.W tym trybie nie możemy ob- | | jest wciśnięcie lewego przycisku myszy i prze- 
racać kamera, ale z łatwością poruszamy kur- | | ciągnięcie po ekranie kursorem. Po zaznacze- 
sorem, wybierając rozkazy Ф i zaznaczając | | niu statków naciskamy (EF i klawisz od fF} 
nasze statki kosmiczne. do (7), aby stworzyć oddział ©. 


Naciskając (73, zaznaczamy 
wszystkie jednostki tego sa- 
mego typu co aktualnie wy- — Naciskajac (7), zaznaczamy wszystkie nasze jednostki znajdu- 
brana. To dobry sposób jące się na polu bitwy. Klawiszem (F) wybieramy wszystkie 
na szybkie dołączanie no- jednostki wojskowe. Dzięki temu szybko i sprawnie przegrupo- 
wych statków do oddziału. wujemy siły oraz przygotowujemy ataki. 


Dobrym sposobem na wybranie określonych Aby poruszyć wybraną jednostkę, klikamy le- 
jednostek jest skorzystanie z listy po lewej wym przyciskiem myszy. By sprawniej roz- 
stronie ekranu ©. Prawym przyciskiem myszy  mieszczać statki, po wybraniu jednostki wska- 
usuwamy zaznaczone jednostki, a lewym  zujemy następną. Kursor automatycznie prze- 
przyciskiem wybieramy jedną, rezygnując — mieszcza się do nowej jednostki, ułatwiając 
z wyboru pozostałych. nam orientację w przestrzeni. 
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Poruszamy się w przestrzeni 


кт. дА E L z 

Aby przemieszczać kamerę, używamy strzałek.W ten sposób 
przesuwamy ją do przodu, do tyłu i na boki,a gdy wciskamy 
prawy przycisk myszy oraz — do góry lub na dół. 


E J RE 


Poruszając myszą, rozglądamy się po okolicy. Aby szybko 
przemieszczać się w przestrzeni, wykorzystujemy kursor: gdy 
wciskamy środkowy przycisk myszy, natychmiast przenosimy 
się do miejsca, w którym się znajduje. 


| کے 
м 000247) [8 0]‏ 


Na górnym radarze @ widzimy, jak są rozmieszczone jed- 
nostki i asteroidy. Trójkąty obrócone wierzchołkiem w dół 
oznaczają obiekty znajdujące się nad nami. Trójkąty obrócone 
wierzchołkami w górę to symbole obiektów pod nami. 


ą zmienia się, gdy kręcimy kółkiem myszy. 
Widzimy, w jakiej odległości od naszej pozycji znajduje się 
„Aby na przykład dostać się do meteorytów, skręca- 
my w ich stronę i ustawiamy okrąg tak, by przechodził przez 
środek pola. Teraz klikamy środkowym przyciskiem myszy. 


Gdy wskazujemy kursorem Naciśnięcie klawisza (9) 
jednostkę i wciskamy $rod- — na klawiaturze numerycznej 
kowy przycisk myszy, na- powoduje podświetlenie 
tychmiast się do niej przybli- wszystkich jednostek na 
żamy. W ten sposób spraw- ekranie. Nasze statki mają 
dzamy, co robią statki prze- kolor błękitny, zaś wrogie 
ciwnika. — różne barwy. 


Jednostki zbierajace (u Ziemian — Cyklop) © budujemy na samym początku gry. W czasie gry przydaje sie co najmniej pięć takich statków.Te jednostki same uda- 
ją się na poszukiwania asteroid i wydobywają z nich cenne surowce. Szybkość ich wydobycia zależy od materiału. Ludzie najszybciej obrabiają lodowe bryły, a Dae- 
moni — radioaktywną rudę. Gdy przybliżamy kamerę do radioaktywnych asteroid Ф, obraz.przerywają zakłócenia — to zaplanowany efekt gry. 


Bahamut to nasza jednostka flagowa. Jej utrata 


oznacza przegraną. W Bahamucie budujemy pod- 
stawowe statki. Blokujemy kamerę, klikamy na iko- 
i le razy na jednostke, ile statków 


۴ 


Dedal to jednostka konstrukcyjna. Tylko on buduje hiperstocznie i duże statki.Klikamy na ikonę 
nie wybieramy jednostkę, którą chcemy wybudować. Powstaje ona w miejscu, w którym znajduje się aktual- 


‚а następ- 


nie Dedal. Pamiętamy, aby pilnować naszych jednostek produkcyjnych przed wrogimi atakami. 


Hiperstocznia to miejsce, w którym budujemy 


większe statki ofensywne i defensywne. Tutaj po- 
wstają między innymi Tanatosy. Klikamy na ikonę 
i i wybieramy jednostki, które chce- 


hiperstoczni 
my zbudować 


Prowadzimy badania naukowe 


| = za | 
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| Sza/sa nato, że wri 


Po lewej stronie malego radaru widzimy zapas energii zuzywanej przez wszystkie nasze jednostki 


jest jej za mało, produkcja trwa dłużej, statki stają się mniej sprawne w walce, a radar przestaje działać. Ener- 
gia uzupełniana jest przez baterie słoneczne i elektrownie. 


By wynaleźć no- 
we technologie 
i statki, dzięki 
którym zdoby- 
wamy przewagę 
nad wrogiem, 
klikamy na ikonę 


stępnie wybiera- 
my jedną z do- 
stępnych tutaj 

jj ©. Nowe 
możliwości poja- 
wiają się dopiero 


| po wybudowa- 


niu V-Lab Per- 


dyks. 


Dowodzimy bitwą w kosmosie 


„Gdy 


Walka jest nie- 
zwykle prosta. 
Wystarcza, że 
wybieramy jed- 
nostki i wskazu- 
jemy im cel, a na- 
sze statki natych- 
miast przystępu- 
ją do ataku. Cza- 
sem wycelowa- 
nie w poruszają- 
cą się jednostkę 
jest trudne. Wte- 
dy wykorzystuje- 
my tryb blokady 
kamery i wska- 
zujemy cele. 


Dowodzimy bitwa w kosmosie 


Jednostki ofensywne grupujemy i przypisujemy im klawisze numeryczne.Furie Jednostki defensywne, takie jak Cerbery, nieraz ratują nam skórę. Zawsze budu- 
i Tanatosy przydają się do walki z myśliwcami i lżejszymi statkami. Są jednak jemy kilka do obrony bazy. Aby rozstawić te jednostki wokół głównego statku, 
wrażliwe na zmasowany ogień wieżyczek obronnych. wybieramy je, naciskamy fe i klikamy na cel, który mają ochraniać. 


Jednostki Kamikaze wykonujące samobójcze ataki mogą w decydującej chwili Statki klasy Nemezis to fregaty wyposażone w potężne działa j jonowe. e jed- 
przeważyć szalę zwycięstwa na naszą stronę. Te drogie statki doskonale nadają  nostki sprawdzają się zarówno w ataku, jak i w obronie. Mają mocny pancerz i sil- 
się do przełamywania pancerzy większych jednostek wroga. ną broń. Najlepiej używać ich przeciwko innym ciężkim jednostkom. 


i E Naciskając (15), zaznaczamy kilka celów. Wystar- 
Jeśli chcemy, by nasze statki automatycznie atakowały przeciwnika, przełączamy je w tryb agresywny kla- | cza, że przeciągamy kursorem tak, aby wszystkie 
wiszem (24. Teraz rzucają się na każdego wroga, który pojawia się w pobliżu i zaczynają walkę. Ich status po- | znalazły się w oknie. To dobry sposób na walkę 

| znajemy po kolorze kropki obok paska energii. ; Zielona oznacza tryb obrony ©, a czerwona © - ataku. z myśliwcami przeciwnika. 


W pobliżu na- FT 
szego statku | & 


znajduja sie radio- 


aktywne astero- |F 


idy. Wydobywanie 
z nich rudy trwa 


długo, jeśli gramy [e 
Ziemianami, więc KBE 


atakujemy je Fu- 


riami. Aby zaatako- | 


wać asteroidy, wy- 
dajemy statkom 


polecenie, trzyma- | 


jąc wciśnięty fe}. 


Misję zaczyna- 
my od natych- 
miastowego wy- 
budowania kilku 
Cyklopów zbiera- 


jących surowce 


i myśliwców Furia. 
Nie mamy proble- 
mu z wyborem — 
to jedyne dostęp- 
ne jednostki. Gru- 
pujemy Furie pod 
klawiszem £23. 


Po rozbiciu na É 
kawałki radio- |i 
aktywnych aste- 


roid wykorzystu- 
jemy nasze Furie 
do zniszczenia po- 


zostałych w okoli- [8 


cy głazów. To już 
wszystko — pierw- 
sza misja jest tyl- 
ko wprawką ma- 
jącą nas nauczyć 


podstawowej ob- p 


sługi jednostek. 


Powstające ko- 

lejne Cyklopy 
wysyłamy od razu 
do zbierania ka- 
miennych astero- 
id — niech na sie- 
bie zarabiają. Jeśli 
statki nie udają się 
same w kierunku 
pola kosmicznych 
głazów, wydajemy 
im odpowiednie 
rozkazy. 


Stazmageddon 


MIE 


Zaraz po rozpoczęciu misji budujemy cztery lub 
pięć Cyklopów i kilka Furii. Cyklopy ruszają 
do pracy, a Furie przygotowują się do ataku. 


rowce. Atak na statki wydobywcze wroga to spo- 
sób na zniszczenie jego zaplecza ekonomicznego. 


Przeciwnik nie śpi i prędzej czy później w stronę 
naszej bazy wyrusza grupa uderzeniowa oraz 
statek Doppleganger przewożący myśliwce. 


Każde zagrożenie szybko niszczymy. Całe nasze si- 
ły rzucamy do walki z Dopplegangerem. Niszczy- 
my go, zanim wypuści myśliwce. 


Najpierw niszczymy samodzielne wieżyczki 
ochronne. Każdą namierzamy inną grupą stat- 
ków i po kolei je likwidujemy. Następnie zabieramy 
się za polowanie na Dopplegangery. 


1 Kiedy tylko zbieramy odpowiednie siły, przy- 1 

gotowujemy się do ataku. Przegrupowujemy 
nasze jednostki niedaleko od bazy przeciwnika. 
Dzielimy statki na dwie grupy. 


1 Ta misja nie jest łatwa, bo zma- 1 5 Budujemy po trzy Cyklopy. Statek 1 

gania toczą się jednocześnie Angelusa kierujemy w pobliże 
na dwóch polach walki. Przenosimy pola asteroid ponad pozycją początko- 
się na nie, naciskając (FJ i (£3. wą - Cyklopy mają bliżej do pracy. 


Gdy zbieramy odpowiednią ilość 
pieniędzy, Lamia buduje hiper- 
stocznię. Jej budowę staramy się roz- 
począć jak najwcześniej. 


1 Lamia buduje Dedala i kilka Fu- 1 

rii do ochrony przed myśliwca- 
mi obcych, które atakują nas wkrótce 
po rozpoczęciu misji. 


KGR Y | 
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Statek Lamii również przemiesz- 
czamy w pobliże pola asteroid. 
Jest on uszkodzony, ale na razie wstrzy- 
mujemy się z naprawami. 


203 dwa lub trzy Cerbery. 
To świetne jednostki obronne. 
Rozstawiamy je pomiędzy naszymi si- 
łami a pozycjami przeciwnika. 


Gdy tylko zbieramy odpowiednie fundusze, bu- 
dujemy nasze główne siły uderzeniowe. Ich 
trzon stanowią myśliwce Tanatos, 


1 Gdy mimo naszych wysiłków przeciwnikowi 
udaje się dokonać desantu, niszczymy po kolei 
wszystkie statki. Inaczej atakują nasze zaplecze. 


1 Niszczymy Molocha — główny statek Daemo- 

nów, a potem fabrykę zbrojeniową. Misja nie 
zostaje zaliczona, dopóki nie zostają zniszczone 
wszystkie statki kosmiczne wroga, 


1 W Bahamucie Angelusa budu- 

jemy jedynie Furie. Trzy lub 
cztery zapewniają niezbędną ochro- 
nę w pierwszej fazie gry. 


2 Atakują nas cięższe jednostki 
na obu polach walki naraz. An- 

gelusa atakuje Sukkubus niełatwy do 

zniszczenia kilkoma myśliwcami. 


P SEN 


ś [шшш 
2 Budujemy szybko jednostke 

Kamikaze i wysylamy ja w kie- 
runku Sukkubusa uszkodzonego 
przez ataki naszych statków. Bezpo- 
średnie trafienie niszczy jednostkę. 
Niestety Kamikaze są drogie. 


2 Na obu po- #& 
lach walki EZ 
tworzymy kolejne Wf 
jednostki. Siły An- f 
gelusa powinny [482 
atakować statki MES 
wydobywcze wro- 

ga i przechwyty- | 
wać Sukkubusy. 
Atakują nas one 
tak długo, jak dłu- 
go istnieje baza 
wroga. Jeśli mamy 
dużo pieniędzy, 
używamy statków 
Kamikaze. 


1002431 śednostka E) 


E SE ARES 

23 Lamia również jest atakowana. 
Nawet pojedynczy Heidon może 

zagrozić naszemu statkowi matce. Dla- 

tego wysyłamy przeciwko tym wro- 

gom wszystkie nagromadzone siły 

i niszczymy ich jak najszybciej. 


[OE 001605 de oowatka sl сола 


| ај 

2 Czas, by i Angelus zbudowal hi- 

perstocznie. Po odparciu ataku 

mamy troche wolnego czasu. Zaczyna- 

my powoli przygotowywać kontratak. 

W stoczni budujemy trzy Cerbery 
i maksymalną liczbę Tanatosów. 


2 Przegrupo- E 
wujemy jed- 
nostki i przygoto- jf 
wujemy się do 
ostatecznego ata- [© 
ku na baze Da- | 
emonów. Zanim | 
sie na to decyduje- 
my, powinniśmy | 
dysponować kilku- 
nastoma Furiami 
i co najmniej dzie- 
sięcioma Tanato- 
sami.W innym wy- 
padku atak nie ma 
szans powodzenia. BER 


— 


2 Statek matka Lamii jest poważ- 
nie uszkodzony. Gdy zbieramy 
większe siły, zaczynamy go repero- 
wać. Nie robimy tego, dopóki nie ma- 
my ochrony, bo ciągłe naprawy są 
drogie i pożerają nasze fundusze. 


00:16:95 Jioni a wl эсол» 
90:16:16 Jedni pbrnitza pod oriras 
0011 38 Вага D&A ам, taka 


00:16:05 Jednosika stracona 


00:16:16 Jedn. górnieza pod ostrzałem 
00:17:58 Baza pod otfrzalem 


, Po wybiciu ochrony ruszamy na Molocha. Jeśli chcemy przyspieszyć ope- 
rację, wysyłamy przeciwko niemu Kamikaze. Podobnie jak w poprzednich 
misjach, aby zakończyć zadanie, niszczymy wszystkie statki i instalacje wroga. 


2 8 Ostateczny szturm rozpoczynamy od wyeliminowania wieżyczek chronią- 
cych Molocha. Następnie zabieramy się za niszczenie fabryki i elektrowni. 
Jednocześnie atakujemy i niszczymy każdy statek wroga opuszczający stocznię. 


id 


30 omm od jak najszybszego wybudowa- 3 
nia sze$ciu Cyklopów i jednego Dedala. Jed- 
nostki zaczynaja wydobycie, a my mamy chwile 
wolnego czasu, zanim gromadzimy pieniadze. 


Budujemy hiperstocznie. Pamietamy, aby 
nasz Dedal nie znajdowal sie blizej wroga niz 
Bahamut, bo inaczej zostaje prędzej czy później 
zniszczony atakiem statku Kamikaze. 


Nad naszą pozycją startową znajduje się duże 3 
pole lodowych asteroid. Przesuwamy naszego 
Bahamuta w jego pobliże, aby jednostki wydobyw- 
cze szybciej krążyły od statku matki do asteroid. 


Slanmageddon 


33 Gdy hiperstocznia zostaje wybudowana, na- 
tychmiast produkujemy trzy wiezyczki Cer- 
ber. Zapewniaja nam one niezbedna ochrone 
przed pierwszymi atakami przeciwnika. 


3 W miare jak zarabiamy coraz wiecej pienie- 
dzy, rozbudowujemy bazę. Pięć Cerberów 

broni ją przed atakami. Ustawiamy je od strony 

przeciwnika, by raziły go zmasowanym ogniem. 


3 Gdy nasza sytuacja finansowa jest wystarcza- 

jąco dobra, budujemy cztery lub pięć jedno- 
stek klasy Nemezis. Na razie umacniają one obronę 
bazy, a potem przydają się podczas ataku. 


4 Grupujemy Furie, Tanatosy, Nemezisy i Kami- 

kaze. Ustawiamy statki w szyku: najpierw my- 
śliwce, za nimi Nemezis i Kamikaze, Pozostajemy 
poza zasięgiem wroga. 


3 Kiedy tylko w naszej kasie ponownie pojawiają 

się pieniądze, rozpoczynamy seryjną produkcję 
Tanatosów i Furii. Jednocześnie odpieramy pojedyn- 
cze ataki statków klasy Nemezis. 


37 Inwestujemy duże sumy w baterię słoneczną, 
by utrzymywać dopływ energii. Pamiętamy, że 
gdy brakuje nam mocy, radar przestaje działać, a pro- 
dukcja statków trwa znacznie dłużej. 


4 Jeśli nasz statek matka zostaje uszkodzony, re- 

perujemy go. Wynajdujemy technologię Ude- 
rzenie psychostatyczne, która zwiększa obrażenia za- 
dawane nieruchomym celom. 


4 Teraz powodzenie ataku zależy od dobrego 

zgrania naszych posunięć w czasie. Najpierw 
atakujemy myśliwcami wieżyczki Cerber. Gdy wie- 
życzki się nimi zajmują... 


3 Gdy nasze jednostki przechwytujące są w 

starczająco liczne, zaczynamy atakować Ne- 
mezisy, zanim dolatują w pobliże naszej bazy. Mimo 
strat Angelus atakuje przez cały czas. 


3 8 Naszymi jednostkami przechwytującymi ata- 

kujemy Cyklopy Angelusa. Wróg uzupełnia 
straty, marnując na to pieniądze i nie przeznacza ich 
na budowanie jednostek Nemezis i Kamikaze. 


4 Czas przygotować się do ostatecznego ude- 

rzenia. Budujemy trzy lub cztery Kamikaze. To 
one mają zadać decydujący cios przeciwnikowi. Wy- 
syłamy jednostki w pobliże bazy wroga. 


4 4 ... hatychmiast rzucamy Kamikaze i statki Ne- 

ezis do ataku. Te pierwsze zadają decydują- 
cy cios,a drugie wykończają Bahamuta przeciwnika 
w kilka sekund. Misja kończy się zwycięstwem! 


TOP SECRET 


DWIE PEŁNE 
WERSJE 


> znakomita gra 
przygodowa 
BROKEN SWORD II 
oraz świetna 
strategia ekonomiczna 
CAR TYCOON 


masz gry we krwi 


U; BROKEN SWORD II © CAR TYCOON 
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| Icewind Dale II 
(Jak nie zostać na lodzie 


e: Sa iiwściekli | niebiescy 


i |. DODATKOWO: 6 programów uzytkowych, łatki do 3 gier, 


dodatki do 6 gier oraz 


Szukaj w kioskach! 


` ` Gra fabularna na PC | Wyspa Vvardenfell 
w prowincji Morrowind rzadzi sie surowymi 
prawami. GRY pomagaja przybyszom 
przeżyć w tej niebezpiecznej krainie 


ттл dz 


NAJWAŻNIEJSZE INFORMACJE 


Poznajemy podstawy gr 


Zapisujemy i wczytujemy grę 


The Elder Scrolls Ill to gra fabu- 
larna, w której nasz bohater wę- 
druje przez fantastyczną krainę. 
Główna przygoda związana jest 
z pracą dla tajnych służb Impe- 
rium. Sami decydujemy, w jakim 
tempie rozwija się akcja. Czeka 
nas również ogromna liczba mi- 
- | sji dodatkowych, które nie są 
Ы niezbędne do ukończenia gry, 

| ale stanowią okazję do zdobycia 
nagród i chwały. Wiele misji 
otrzymujemy, przystając do jed- 
nej 2 gildii. W odróżnieniu od in- 
nych gier fabularnych nie zdo- 
bywamy punktów doświadcze- 
nia. Tu bohater awansuje na no- 
Я wy poziom, kiedy podnosimy je- 
go umiejętności. 


Włączamy polskie podpis 


By zachować stan rozgrywki w trakcie zabawy, wciskamy kla- 
wisz f} i wybieramy opcję EZM. W ukazującym się oknie 
wskazujemy nazwę istniejącego zapisu gry lub tworzymy no- 
_wy, klikając na ©. Wpisujemy nazwę z klawiatury i zatwier- 
| dzamy ją, klikając na ©. By wczytać grę, wybieramy z menu 
opcję EEE i klikamy na nazwę wybranego zapisu. 


Rada GIER: Przed klu- 
czową rozmową albo 
trudną walką warto za- 
chować stan gry, uzywa- 
jąc opcji szybkiego zapi- 
su. Aby z niej skorzystać, 
wciskamy w trakcie zaba- 
wy klawisz (£5). By przy- 
wrócić tak zachowaną 
grę, wczytujemy zapis 
o nazwie quiksave © lub 


wciskamy klawisz E -\. 


Klawisze skrórów 0-zapis podczas odpoczynki 


Kliknij któreś z pól í przypisz mu zaklęcie lub 


dowolny przedmiot awsze najlepszy atak 


Gra zlokalizowana jest w wersji kinowej, Ukazuje się okno ustawień. Klikamy na 
co oznacza, że słuchamy oryginalnych an- zakładkę ©, a następnie klikamy na przy- 
gielskich wypowiedzi, a tłumaczenie czyta- ||_cisk ©, tak by ukazał się na nim napis Wł. 
my w okienkach u dołu ekranu Ф. By włą- | Ustawienie zatwierdzamy, klikając na Ф. By | 
czyć polskie podpisy, w trakcie gry wciskamy wyłączyć napisy, ponownie klikamy na 
klawisz (е) i wybieramy ШТ. przycisk, by ukazał się na nim napis Wył. 


| 


wskazujemy pozycje 7 danym numerem. Potem wybieramy czar 
lub przedmiot spośród tych, które mamy w ekwipunku. 


(Kdiliputer 


Poznajemy obsługę gr 


Tworzymy bohatera 


T bohatera jest bardzo ważny. Od tego kim 
jest nasz heros i jakie ma umiejętności, zależy styl 
rozgrywki. Wybierając rasę, zwracamy uwagę na ce- 
chy specjalne © i premie do umiejętności Ө .Waż- 
ne są także startowe wartości cech głównych, które 
przedstawiliśmy w poniższej tabeli. Cechy różnią się 
w zależności od wybranej płci € 


Rasa 


kobieta |A 


Cesarscy 


Elfy Wysokiego Rodu 
Khajici 


Bohaterem sterujemy za pomocą myszki i klawiatury (patrz ramka Sterowanie 

na stronie 26). W trakcie wędrówki na ekranie widzimy tylko kilka ikonek. Pa- 
ski ©) to poziom cech: czerwony to zdrowie, niebieski — magia, a zielony — kon- 
dycja. Obok przedstawiona jest aktualna broń © i domyślny czar ©. Po prawej 
stronie ekranu ukazują się symbole aktywnych zaklęć © oraz mapka okolicy ©. 


Um, dodatkowe 
Bredni Dancerz 
r 


Imię | Doszukiwacz przygód 
wn. 


V Specjalizacja: Am, 

/ Długie Ostrze 
Dlarnerstwo Topór 
9904 Średni Pancerz Włócznia 
Sita Ciężki Pancerz Atletyka 

r 


"|| Inecligencja Broń Obuchowa Zaklinanie 


Przy wyborze klasy GR' 


punktów) i umiejętności dodatkowe (plus 10 punk- 


tów). Wybór specjalizacji & podnosi o pięć punktów 
przypisane do niej umiejętności. 


1/2003 


REJ | 


Szersze informacje przywołujemy prawym przyciskiem myszy. Gra zostaje za- 

trzymana, a my oglądamy cechy bohatera ©, ekwipunek ©, szczegółową 
mapę © oraz okno © ze spisem czarów, nadprzyrodzonych zdolności i magicz- 
nych przedmiotów. By zamknąć wybrane okno, dwukrotnie klikamy na górną li- 
stwę. Okno powraca na ekran, gdy klikamy na jedną z ikon u dołu ekranu. 


Błogosławione Słowo 
ЇЙ Odscraszenie Ożywieńca 100 p-ty przez 30 sek na cel 
Błogosławiony Doryk 

ЇЙ Odscraszenie Ożywicńca 100 p-ty przez 30 sek na dotyk 


Mary 


r1 
IM przywrócenie Zdrowia 100 p-ry na siebie 


Wybrany znak zodiaku daje naszemu herosowi 

nadprzyrodzone zdolności. Część z nich działa 
zawsze (na przykład widzenie w ciemnościach), inne 
aktywujemy w trakcie gry tak jak zwykłe czary (od- 
straszenie ożywieńca czy otwarcie zamka).Takie mo- 
ce nie zużywają punktów magii, ale daje się ich użyć 
tylko raz na dwadzieścia cztery godziny. 


Zdobywamy informacje 


To jak odnosi się 

do nas dana oso- 
ba, zależy od jej na- 
stawienia 


„tym 
przychylniej patrzy | 
na nas rozmówca | 
i chętniej odpowia- | 


da na nasze pytania. ~ 
Nastawienie zależy Ę 


od naszej rasy, sławy 
i dotychczasowego 
postępowania wo- 
bec danej osoby. 


| Topics 


tefelem tego miejsca. Musi się gdzieś coraj 


агу í 
Pomog« Hrisskarowi odkryć I 
| gdzic Fargoch ukrywa pieniądze, znalezienie pieniędzy, кебге ukrył | 
| Mam obserwować go zc szczyru fargoch. W nagrodę dal mi X 
lararni i patrzeć, dokąd się udaje, trochę złora i powiedział, że 
Hrisskar uważa, że należy mogę sobie zarrzymać wszystko, M 
|| obserwować go w nocy. Pod co oprócz nicgo znajdowało się 
a żadnym pozorem nie wolno mi się w odkrytej przeze mnic rorbic, 
f do niego zbliżać Muszę potem 

| pójść po jego śladach i odkryć, 


| Eargocha. Ukrywa pieniądze w 
wydrążonym priu w 
Ї wypełnionym łajnem bajorze 


! gdzie trzyma pieniądze, Gdy jc Brały bywalec oberży "Przy 
ES odnajdc, muszę zglosić to Południowym Murze* rwierdzi, 
E Hrisskarowi | >с Caius Cosades to "stary 

| | cukrojad' i radzi zapytać o nico 

i ) аде саа, człowieka 

Udało mí się odnaleźć skryrkę nazwiskiem Bacola Closcius 
i 
| 


Wazne informacje zdobyte w rozmowach nasz heros skrzetnie notuje w dzien- 
niku. Wywołujemy go, wciskając klawisz (2). Tu znajdują sie też opisy zadań do 
wykonania. Niestety misje te nie są wyróżnione spośród innych zapisów. 


Wciskamy klawisz fF}, by dobyć domyślnej broni. 
Klawiszami f lub fF} zmieniamy wyciągniętą nia zadajemy, stosując dany atak ©. Uderzamy, 


By porozmawiać 

z wybranym bo- 
haterem, wskazuje- 
my go kursorem 
i wciskamy spację. 
Prowadzimy dialog, 
klikając na zazna- 
czone na niebie- 
sko © słowa klu- 
[czowe wyłowione 
z wypowiedzi na- 
szego rozmówcy. 
Tak zdobywamy ko- 
lejne informacje. 


Zaufanie spada, 

gdy poruszamy 
zbyt drażliwe tema- 
ty, wzrasta, gdy wy- 
pełniamy zlecone 
misje. Udane użycie 
umiejętności Per- 
swazja Ф podnosi 
przychylność roz- | (= 
mówcy. Przed roz- || 
mową opuszczamy 
broń, by zaufanie 
dyskutanta nie spa- 
дю o pięć punktów. |в 


Wszystkie do- 
stępne dla danej 
osoby słowa kluczo- 
we trafiają na zbior- 
_czą liste Ф. Klikamy 
[na nie,aby poruszyć 
wybrany wątek. In- 
formacja zdobyta 
| od jednej osoby 
| otwiera nam nowe 
| opcje dialogowe 
w rozmowie z kimś, 
kto dotychczas uni- 


чыз) 
WIDE 


się nie boimy. 


pnić lod przed takimi jak wy. A teraz, br 


Hrisskar był wdzięczny za 


Wytrzymałość 


opór Dozogí 
Osobowość Topór Dożog 


Rodzaj: Bron Obuchowa, Dwuręczny 
derzeníc 

|. Cięcie: 1 - 

| 

X. Dchniccíc: 1 / 

2000 

Ciężar: 32.0 
Wartość: 50 
Przy RONA 


Oglądając parametry broni, widzimy, jakie obraże- 


broń. By atakować czarami, wciskamy klawisz (%).Za- wciskając lewy przycisk myszy. Tniemy, wciskając 
klecia zmieniamy, wciskając klawisze E} lub (73. — przycisk myszy oraz klawisz (A) lub (2). Pchniecie wy- 


Wskazujemy wroga i wciskamy lewy przycisk myszy. 


konujemy, wciskając przycisk myszy oraz (M lub (53. 


Nom sposobem odzyskania utraconego zdrowia jest EEE Za-| 
rządzamy go, wciskając klawisz (73) i wybierając opcję ©.Na terenie osad rozbi- | 
janie obozu jest zakazane. W takim obszarze odzyskujemy jedynie kondycję. 


ustawień na zakładce © klikamy na przycisk © tak, | 


[WE] Podpisy 
[WE] cdownik 


Jeśli wyprowadzanie właściwych ciosów sprawia 
nam problem, zlecamy to zadanie komputerowi. 
Wciskamy klawisz fes} i wybieramy EE. W oknie 


by ukazał się na nim napis Wł. 


Szkolimy sie i awansujemy na kolejne poziomy doświadczenia 


dza па naszą wyspę? Dlanujcsz odwicdzić 
tym ci jeszcze mogę służyć? 


By awansować na kolejny poziom doświadczenia, 


2 U 


Zaznaczamy cechy, które chcemy podwyższyć. 


ES 


Umiejętności herosa wzrastają, gdy ich używamy. 


podnosimy dowolne umiejętności główne lub do- Zwracamy uwagę na mnożniki Ф wskazujące, | Doświadczony nauczyciel umożliwia szybsze zgłę- 
datkowe w sumie o dziesięć punktów. Teraz gdy za- o ile punktów wzrasta cecha. Mnożniki zależą od | bianie wiedzy. By trenować, w czasie rozmowy z na- 


rządzamy odpoczynek, pojawia się okno awansu. cech przypisanych do szkolonych umiejętności &——. uczycielem klikamy na Ф i wybieramy umiejętność. | 


Najlepsi nauczyciele w kranie Morrowind (szkolą cechę do poziomu 100 punktów) 
Cecha Imię nauczyciela Gdzie go spotykam 
Akrobatyka Senydie Vivek Arena — siedziba wojowników 

Alchemia Abelle Chriditte Valenvaryon — sala Propyln 

Atletyka Adibeal Hainnabibi Na południe od Molag Mar 

Bez zbroi Khargol gro-Boguk Dagon Fel — Pusta Wieża 

Broń obuchowa ^ Faralenu Henim Vivek — Plac st.Delyn 

Celność Missun Akin Falasmaryon — chata Missuna 

Ciężki pancerz _ Seanwen Vivek – arena treningowa 

Długie ostrze Ulms Drathan Molag Maar - twierdza Armigers 

Handel Ababael Timsar-Dadisan Obóz Zainaba Ashlandera 

Iluzja Erer Darothril Sadrith Mora — Klub Sprośnej Muriel 

Krótkie ostrze _ Todwendy Balmora — Szczęśliwy Areszt 

Lekki pancerz Aerin Maar Gan — sklep Andusa 

Mistycyzm Ardarume Sadrith Mora — zajazd przy bramie wjazdowej 
Płatnerstwo Sirollus Saccus Ebonheart — garnizon Legionu Hawkmoth 
Przemiana Seryne Relas Tel Branora — dom Seryne 

Przywołanie Methal Seran Świątynia Ald'Rhun — dolny poziom 

Przywrócenie Yakin Bael Vos — kaplica 

Retoryka Skink-in-tree's-shade Sadrith Mora — gildia magów 

Skradanie się Wadarkhu Gnaar Mok 

Tarcza Shardie W pobliżu Ald'Rhun — fort Legionu Buckmoth 
Topór Alfhedil Elf-Hewer Falensarano — górny poziom 

Walka wręcz Taren Omothan Klasztor Holamayan — dolny poziom 

Włócznia Mertis Falandas Brama duchów — Wieża Zmierzchu 
Zabezpieczenia ^ Hecerinde Balmora — dom Hecerinde 

Zaklinanie Qorwynn Przy wejściu do Twierdzy Indoranyon 

Zniszczenie Leles Birian Na wschód od Pelegiad — okolice farmy Piernette'a 


Okradamy dom 


Gdy ustawiamy kursor na za- a Gdy zakradamy się do czyje- 

mknietej skrzyni lub drzwiach, f SW A go$ domu, chodzimy po ci- 
ukazuje się informacja o stopniu MES £ RUŚ ۹ chu, trzymając klawisz (FH. 
skomplikowania zamka oraz NECEM A Ikona Ф wskazuje, że jeste- 
ewentualna notka o założonych 7 Ll Xe $my ukryci, wiec bezkarnie 
pulapkach. Bierzemy do reki wy- j Е zgarniamy dobytek. Сау jed- 
trychy i klikamy na skrzynie. Suk- Sy” nak ikona znika, to znak, że 
ces zależy od umiejętności bo- nas spostrzeżono. Najlepsi 
hatera oraz od premii punktowej złodzieje spacerują niemal 
wynikającej z jakości stosowa- A tuż pod nosem właściciela. 
nych wytrychów. Ў 


R 

Umiejętności główne i podstawowe przybliżają nas do 
awansu i są liczone do mnożników cech. Umiejętności po- 
boczne są liczone do mnożników, tylko gdy trenujemy sami + 


Nauczyciele szkolą nas tylko do pewnego poziomu. Znale- 
zienie mistrza, który trenuje nas do 100 punktów, nie jest 
proste. W tabeli obok podajemy, gdzie znaleźć najlepszych. 


Jeśli nie posiadamy biegłości : SWE 
w sztuce otwierania zamków, Kraina zwana Morrowind jest 
korzystamy z zaklęć. Magowie x wielka. Aby przyspieszyć po- 
rzucają czary z pamięci, wojow- dróże, jeździmy na ogrom- 
m ardzininów! Bohater. nych owadach zwanych lazi- 
суа łza Ms OREO kami lub korzystamy z usług 
wie, którzy wybrali znak zodiaku teleportacyjnych w gildiach 
Wieża, dysponują mocą Klucz do 2 EE —-- magów. Zglaszamy sie do 
wieży @ otwierającą większość orcacyjna : = maga lub przewoźnika łazi- 
prostych zamków. Używamy jej Ь s cie | ków i wybieramy opcję ©. 

EN tak jak klasycznego zaklęcia. E ў - = Z listy wybieramy nasz cel. 


j 1703 


PRZEWODNIK { 


Wyprawa do Balmor 


Rozpoczynamy w Scylda Den, gdzie wypelniamy W polowie drogi miedzy Scylda Den a Balmora Kierujemy sie.na poludnie i na pierwszym skrzy- 

zadanie dla Hrisskara Plaskostopego.Teraz zgodnie spotykamy Maurrie Aurmine. Dziewczyna zostala żowaniu skręcamy do wioski Pelagriad. Odszuku- 
z poleceniem Selusa Graviusa ruszamy na północ do  obrabowana przez Nelosa Onmara, ale jest w zło- јету gospodę Wpół Drogi i wręczamy przesyłkę Ne- 
Balmory. Wędrujemy, kierując się drogowskazami. dzieju zakochana i prosi, byśmy dali mu rękawiczkę. losowi. Bandyta daje nam list dla Maurrie Aurmine. 


W Balmorze idziemy do domu Caiusa Cosade- Udajemy się do gildii wojowników © i prosimy Za ogromnym mostem są ruiny krasnoludzkiej 

sa ©. Oddajemy list i zgadzamy się dołączyć do Hasphata o informacje. Mag rząda dwemerowej siedziby. Odszukujemy wejście © i przekręcam 
służb szpiegowskich. Gdy ponownie przychodzimy łamigłówki. Opuszczamy miasto przez bramę ©. | korbe Ф. Przeszukujemy jaskinie, eliminując wro- 
do Caiusa, ten wysyła nas do Hasphata. Przy forcie skręcamy na południowy wschód. gów.W jednej ze skrzyń jest poszukiwane pudełko. 


Mapa Balmory 


Gdy dajemy łamigłówkę Hasphatowi, udziela 

nam informacji dla Caiusa. Przekazujemy je szefo- 
wi i otrzymujemy nowe zadanie. Sharn gra-Muzgub 
z gildii magów © wysyła nas po czaszkę Andrano. 


Q Самаш Andrano | 


Odnajdujemy grobowiec rodziny Andretchi tuż 
przy drodze, na południe od wioski Pelagriad. 
W $rodku walczymy z nieumarłymi i zjawami. Rania 


dujemy w małej sali na najniższym poziomie gro-  QDom Caiusa Cosadesa ©Przy Południowym Murze OPlatnerz 

bowca. Teraz Sharn gra-Muzgub przekazuje nam . ©Gildia wojowników @Knajpa Osiem Talerzy ©Sklep z drobiazgami 
wieści dla Caiusa. Zadowolony szef awansuje nas na  ©Południowa brama © Świątynia ©Krawiec 

ucznia i wysyła z kolejną misją do Vivek. QGildia magów ©lzba Rajców ©Lombard 


a LAS 12003 
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Błękitny 
abonament 
Mayclub daje na 
dostęp 

do unikatowych 
zasobów 

www .gry=online.p 
jak również 
zapewnia sieciowó 
aktualizacje 
Encyklopedii 
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więcej informacji: encyklopedia.gry-online.pl 


NAJWIĘKSZY ZBIÓR 
INFORMACJI O GRACH 
KOMPUTEROWYCH 


SZUKAJ W KIOSKACH! 


Fot.: STOCK IMAGE/FREE 


Gra strategiczna na PC | GRY pokazuja, 
ze praca w kancelarii prawnej to nie tylko dziesiatki 
skomplikowanych spraw. Jest to takze czas 
przyja£ni, a nawet romansów! 


NAJWAZNIEJSZE INFORMACJE 


Poznajemy podstawy gr 


W każdej z trzech kampanii badamy charaktery i potrzeby 
pracowników naszej kancelarii. Іпдегијету we wzajemne re- 
lacje między prawnikami, wyznaczamy im zajęcia i nabywa- 
my przedmioty, które zaspokajają ich potrzeby, a także uła- 
twiają wykonywanie zadań. 

Ściągawka GIER pomaga usprawnić pracę kancelarii i pro- 
wadzi nas przez zawiłości pierwszej i drugiej kampanii. 


2) т) 
W kazdej kampanii pojawiają się cele, które osiągamy na 
bieżąco. Ponadto stale przyświeca nam cel główny, o którym 
pamiętamy, wypełniając dodatkowe zadania 


Posługujemy się ikonami na ekranie gr 


Xy y я ARAS RE 


© opcje, © bieżące cele, © przegląd prawników, © prze- 
gląd akt, © tryb zakupów, © kamera, © przybliżanie, odda- 
lanie, obrót, © zatrzymanie gry, © zmiana tempa gry 


» 


© tworzymy własny scenariusz, © samouczek, © autorzy gry, © wyjście z gry, © wybór 
pierwszej kampanii, © wybór drugiej kampanii, © wybór trzeciej kampanii 


vena: Batean pod 


Na ekranie glównym wybie- 
ramy ikonę Opcji, a następ- 
nie klikamy na Zapisz lub 
Wczytaj. Jeśli chcemy wczy- 
tać grę po jej ponownym 
uruchomieniu, wybieramy 
rozpoczętą kampanię, a pod 


jej opisem ikonę dyskiet- 
ki ©. Mamy do dyspozycji 
nasze własne zapisy, jak rów- 
nież zapisy automatyczne 
dokonywane wówczas, gdy 
pojawiają się nowe cele gry. 


Gdy otrzymujemy sprawe, przypisujemy do niej 

prawnika ©. Jeśli chcemy, odrzucamy ją ©. Gdy 
sprawa jest obowiązkowa ©, przyjmujemy ją ©. 
Poziom trudności © to ważna informacja. 


1) b Gru 


39890 
51 ӨШ 
Klikamy na Tryb zakupów. Nabywajac przedmio- | 
ty ©, zwracamy uwagę na potrzeby, jakie dane | 


rzeczy zaspokajają ©. Nie musimy kupować kilku 
obiektów, często jeden zaspokaja wiele potrzeb. 


Wybieramy pracownika i klikamy Przed 
na okno relacji z innymi prawnika- 
mi ©. Obserwujemy tu zmiany, jakie 
wywołujemy w przyjaźniach i flirtach 
po zaaranżowaniu rozmów. 


koi dialog 


Przypisujemy Sunowi wszystkie przychodzące 

sprawy, pozostałym pracownikom nakazujemy 
go wspierać. Wszyscy pracują nad sprawami 
— przede wszystkim Sun. 


sprawdzamy, jakie potrzeby zaspo- 
©, a także prawdopodo- 
bieństwo zacieśnienia lub rozluźnienia 
więzi między rozmawiającymi ©. 


Klikamy na akta i wybieramy prawników wspiera- 

jących prowadzącego ©. Postępujemy tak w spra- | 
wach określanych jako trudne. Liczba przy klepsydrze 
określa, ile dni pozostało do rozprawy. 


W oknie budynku @ dokupujemy nowe pokoje 

dla firmy. Gdy najeżdżamy myszą na jedno z ofero- 
wanych pomieszczeń ©, widzimy je podświetlone 
na ekranie gry. Klikamy, by dokonać zakupu. 


ot 


U OO в (э X 


бөре 


rozpoczęciem rozmowy Gdy widzimy same cz 


tak właśnie jest. 


Misja druga 


Sun jest lepszym kandydatem 
na kochanka Evy. Stopniowo 
zacieśniamy stosunki między ni- 
mi, zaczynając od niewinnych roz- 
mów i gratulacji. 


ki. Powinna kilka 


Катриќег г n 
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++ 


nusy ©, sprawdzamy, czy druga 
osoba ma coś miłego do powiedzenia 
postaci, z którą jest skłócona. Z reguły 


Usposobienie Evy staje się bar- 
dziej romantyczne, gdy każe- 
my jej czytać odpowiednie książ- 


wszystko o miłości i seksie. 


Det 

| 3 Wybieramy prawnika i prawym przyciskiem my- 
|2 szy klikamy na biurko. Nakazujemy pracować 
Lnad sprawami © wszystkim pracownikom, których 
wyznaczyliśmy do danej sprawy. 


W trybie kupowania przesuwamy i obracamy | 

przedmioty. ©) . Wszystkie obiekty z wyjątkiem | 
pomieszczeń sprzedajemy, jeśli chcemy, za pół ceny, 
klikając na ikonę kosza ©. 


S 


y 


erwone mi- 


Diabelki © lub aniołki unoszące 

się nad rozmawiającymi dowodzą 
zmiany wzajemnych stosunków na 
lepsze lub na gorsze. Zmiany te są za- 
wsze bardzo drastyczne. 


Kupujemy kanapę — mebel, 
który pomaga zaspokajać po- 
trzeby miłosne pracowników kan- 
celarii. Eva i Sun razem korzystają 
z jej dobrodziejstw. 


razy przeczytać 


Misja trzecia 


W nowym pomieszczeniu ustawiamy sprzet 
sportowy i polecamy pracownikom ćwiczyć ko- 
lejno na przyrządach aż do uzyskania efektu. 


Misja szósta 


Zacieśniamy koniak ЕРУ ką: a Maejem aż 
do poziomu flirtu. Pamiętamy, by przygody miło- 
sne Evy rozgrywały się daleko od pokoju z kamerą! 


© ADD 
АШ 


a 


1 Anie powinien wygrać dwie sprawy ozna- 
czone jako obowiązkowe. Przydzielamy mu 
współpracowników i zaganiamy do roboty. 


Misja trzecia 


1 Nikt z pracowników nie może się kłócić ani tym bardziej bić, gdy w pokoju 


znajduje się ruda pani obserwatorka. 


Wykorzystując pisma, regał z książkami i wigo: 
ne fotele, każemy wszystkim pracownikom relak- 
sować się oraz dużo czytać o kulturze i sztuce. 


Inicjujemy sprzeczkę Evy i Suna, a następnie po- 
glebiamy ich wzajemną niechęć. Dbamy, aby Eva 
nie flirtowała z nikim oprócz Mickeya. 


Misja druga 


1 Często ustawiamy Antonia przed lustrem, a tak- 
że namawiamy go, by się czesał. Jego potrzeba 
urody musi zostać zaspokojona. 


рше RY 
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Polecamy Evie życzliwie rozmawiać z z Victorią, aż 
ich relacja osiąga poziom przyjaźni ©. To ważne, 
gdyż Victoria ma wyjechać z kobietą. 


1 (ynie by Evai i Mickey byli BE zajęci Ө. 
W ten sposób unikamy sytuacji, które dopro- 
wadzaja do niechcianych flirtów. 


1 du rozmowy i gratulacje poprawiamy 
stosunki Antonia z innymi prawnikami. Nie 
dopuszczamy do kłótni w naszym zgranym zespole! 


1 z WEEK wzajemne stosunki i na ja wszelki Wosk przydzielafny lu- 
dziom dużo pracy, by nie mieli czasu na kłótnie. 


Kampania druga: Gordon & Gordon 


Misja czwarta 


) Е A a 5 | Г 
1 7 1 Do uwodzenia najlepiej nadaje sie kochliwy Ап- 1 Gdy tylko Antonio znów nabiera ochoty na 

mantyczny — każemy jej czytać książki o milo- tonio. Jessika przypuszcza na niego atak. Anto- rozmowy, proponuje randkę Susan. Obie panie 
ści. Nie pozwalamy jej na rozmowy z pracownikami. nio to najlepszy partner również dla Susan. mają nawiązać z nim flirt. 


Misja piąta 
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Pp шай 253] 
1 Przydzielamy Susan kilka spraw, aby odsunąć 2 2 Poprzez przyjazne rozmowy i nieodłączną ka- 
ją od Johna. Trzymamy ją stale przy biurku lub nem @ ,aby nie dopuścić do nawiązania flirtu. napę kochanków zbliżamy do siebie Johna 
przy innych ważnych zajęciach. Innym sposobem jest trzymanie ich z dala od siebie. ^ iJessike, aż ich relacje osiągają poziom flirtu. 


Misja szósta 


ANI 


$ A... Napiszdoklientz 


» ` NAŃ NNUS MR i. A : AS — 
2 Susan jest odpowiednia kandydatka na part- 2 Gdy George jest stale zajety, nie ma czasu na 2 Ustawiamy kamerę tak, by stale mieć Georga 
nerkę dla George'a. Robimy wszystko, by zaglądanie do butelki. Wyszukujemy mu kolej- na oku. Chwila nieuwagi wystarcza, by wyjął 
między nimi nawiązał się romans. Polecamy im ne zajęcie, zanim kończy poprzednie. Niestety George butelkę. Aby zakończyć kampanię, stale pamiętamy, 
przyjaźnie ze sobą rozmawiać. ma butelkę, której nie sposób mu zabrać. by chronić Alana przed miłosnymi zakusami. 
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Gra strategi iczna na PC | 
| Poradnik GIER wyjaśnia ia tajniki 
| zawodu liotelarza i i radzi, co robić, 
by klienci czuli się w hotelu jak 
F u siebie w domu 


Luksusowe apartamenty, base- 
ny, sauny, sale konferencyjne 
| i restauracje są dla gości. Dla 
| nas, szefów branży hotelarskiej, 
zostaje praca, zarządzanie per- 
| sonelem, podejmowanie trud- 
nych decyzji finansowych i za- 
spokajanie potrzeb rozkapry- 
szonych klientów. Jednak im 
FÎ większy wkład naszej pracy, 
"| tym większa satysfakcja z po- 
gnębienia konkurencji! 
| GRY tłumaczą, jak grać i ra- 
o ыш ©] dzić sobie z najtrudniejszymi Gdy WROGA menu opcji lub wciskamy fe, pojawia się podrecz- 
Goście zatrzymują się tylko w tych hotelach, w których zadaniami, które pojawiają się ne okno. Klikając па @, wczytujemy stan gry. Wybierając ©, zapisu- 
zaspokajane są ich wszystkie potrzeby w czasie zarządzania hotelem. jemy rozgrywkę. Klikając na ©, wczytujemy nasz projekt hotelu. 


Ekran informacyjny 


©Numer piętra 
©Ekran informacji 
©Wnętrze hotelu 
QGotówka 
©Zysk 

OZatrzymanie gry 
©Upływ czasu 
QhHotele 

Zamknięcie menu 
(DDziennik wiadomości 


»» 


LN 


N 


(DOpcje widoku 

©Menu obiektów i tekstur : 

Menu projektu @Budowa hotelu © Informacja 

(DFotografia sceny ©BEkran świata o przedsiębiorstwie 

(DAlbum fotograficzny ©Spis hoteli © Informacja 

Otwarcie lub zamknięcie ©DZestawienie hoteli o wynikach gry 
hotelu ©BSzczegółowy opis i zadaniach 

©pPrzejście do menu opcji hotelu © Badanie rynku 


"fastis gore 
2 REA 


Projektujemy pokoje i apartament 


przytrzymaj c przyciyk. 


Aby zaprojekto- 

wać pomiesz- 
czenie, w menu 
projektu wybiera- 
_my pokój ©), a po- 
tem klikamy le- 
wym przyciskiem 
myszy na punkt, 
w którym znajdzie 
się róg pomiesz- 
czenia. Przeciąga- 
my myszą aż do 
przeciwległego ro- 
gu i zaznaczamy 
obszar. 


Jeśli zaznaczo- 
ny przez nas 
obszar ma czer- 


, Ze pla- 
|| nowane pomiesz- 
czenie jest zbyt 
male lub tez po- 
krywa sie z inny- 
mi apartamenta- 
mi lub pokojami 
już wydzielony- 
mi na wybranym 
przez nas piętrze 
hotelu. 


"RV GLEB © EEE (ZZ iii | ui | 
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| : Ә 
Aby zmienić wzór tapet, podłogi i sufitu w wybranym pomieszczeniu, używa- Aby zaprojektować wnętrza, wybieramy opcję pokój ©.Każdy powinien mieć 
p 


my menu tekstur. Klawisze (2) i (F) zmieniają wystrój wnętrz. łazienkę. Gdy projektujemy apartament, wyznaczamy jedną lub kilka sypialni. 


Jeśli projekto- 

wane przez 
nas pomieszcze- 
nie jest za duze 
lub za male, znów 
wybieramy menu 
projektu, a na- 
stępnie klikamy 
na ikonę 

Teraz przesu- 
wamy ściany, kli- 
kając na zielone 
kwadraty w ro- 
gach © i zmie- 
niamy rozmiary 
pomieszczenia. 


Szczot 
ms | 


Komfort poko- 
ju podnosimy 


" dodatkowo, klika- 


jąc dwukrotnie 
na łazienkę i wy- 


tyków dostęp- 
nych dla naszych 


zl 
i "| gości. Dajemy im 


drogie szampony, 
mydła, balsamy, 
płyny do kąpieli, 
a nawet suszarki 
do włosów. 


Luksusowe po- 

koje w aparta- 
mentach powin- 
ny być duże i wy- 
posażone w naj- 
droższe meble 
i inne obiekty, jak 
na przyklad jacuz- 
zi, telewizory pla- 
zmowe, dywany, 
a takze ozdoby. 
Tylko wówczas 
goście są w pełni 
zadowoleni z po- 
bytu w naszym 
hotelu. 


Projekt każde- 

go pokoju lub 
innego udogod- 
nienia dowolnie 
powielamy, zmie- 
niamy lub usuwa- 
my ©. Zmiana 
[w projekcie skut- 
kuje zmianami 
w każdym poko- 
ju, który stworzy- 
| liśmy na podsta- 
| wie tego samego 
| wzorca pomiesz- 


Hotel Giant 


potrzeb 


Zaspokajam gości 


Pokój # 302 39% 
| | Korzysta z telefonu ` 


| ELA tej 0 0 


Z listy gości wybieramy dwukrotnym kliknięciem 
osoby, które przekazują nam skargi © i uwagi ©- 
Stosujemy się do ich sugestii. 


| Mom c klikamy na salę komputerową w ho- 
telowym centrum biznesu. Wybieramy szybkość 
| dostępu do internetu ©. Im lepsze łącze, tym więk- 


sze zadowolenie naszych gości. 


Doda | h трио reklamową 


Aby przyciągnąć gości, wydajemy pieniądze na kam- 
panie reklamowe ©. Wybieramy media, w których 
będą one prowadzone, i decydujemy co reklamujemy. 


Jeśli decydujemy się na rozszerzenie naszej dyna- 
micznie rozwijającej się sieci i budowę nowego 
hotelu, wybieramy jego położenie w mieście. 


Zgodnie z przedstawionymi przez gości potrze- 
bami umieszczamy w odpowiednich miejscach 
obiekty, z których chcą oni korzystać. 


Jakość składników: 6 
pii 


Średnie wykorzystanie: 
7 6gości demi 


Dwukrotnie klikamy na hotelową restaurację. 

Zwiększamy jakość składników dostępnych po- 
traw © oraz zatrudniamy więcej kelnerów ©, 
a także kierowników sali ©. 


By zaciągnąć kredyt ©, wybieramy informację 
o przedsiębiorstwie. Bank udziela pożyczki do 
pewnej kwoty, a z czasem żąda jej zwrotu. 


Кан pey hy 


Typ nowego hotelu i jego widok kreśli liczbę 
pięter jakie mamy do dyspozycji. Najwięcej pięter 
mają nowoczesne hotele miejskie. 


1/2003 


Jeśli zachodzi potrzeba, używamy SEU 
i dwukrotnie klikamy na obiekt, który chcemy 
usunąć. Na jego miejscu stawiamy inny mebel. 


Średnia pem je 
canê cit proces inc 
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Mesiecivy kon tka ma 1 местене 


COME 


Wybieramy okno informacji, w nim szczegółowy 

opis hotelu, a potem politykę kadrową ©. By 
podnieść jakość usług, wydajemy dużo pieniędzy 
na szkolenia pracowników ©. 
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+ Korzystania z komputera 
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Badania pokazują, jakich pokojów domagają się 
goście. Osoby zaznaczone na czerwono nie wy- 
brały naszego hotelu. Sprawdzamy, dlaczego. 


| BEERBE 


Opcja i menu zestawienie hoteli pozwala nam 
porównywać poziomy usług naszych hoteli 
z oferta konkurencji. To miernik naszej efektywności! 


jes 


zabawy dostępny 


IDEA- PLUS) 


d$: - 
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Koszt 


Zawsze wysyłaj SMS pod numer 7006; nie używaj 
polskich znaków. 


Zaloguj się! Wyślij: JESTEM i wpisz swoją KSYWĘ" 
np. JESTEM MATRIX: i dostaniesz potwierdzenie 
z systemu i dalsze instrukcje! 


Jaw się! Czatuj! Wyślij Jej/Jego KSYWĘ i wpisz 
KOD SZABLONU lub dowolny tekst. 


Zaproś do zabawy kogoś bez ksywy- wyślij: 
NR TELEFONU adresata i wpisz KOD SZABLONU» 
np. bü5xxxxxx КАЪЗЬ- u niego wyświetli się 
właściwy tekst. 


Jeśli już nie chcesz dostawać SMSów od danej 
osoby: wyślij BLOKUJ i wpisz odpowiednią KSYWĘ. 
Jeśli zmienisz zdanie wpisz: ODBLOKUJ daną KSYWĘ. 


Jeśli chcesz znaleźć nowych znajomych. wpisz: 
SZUKAM M/K wiek słowo-klucz z OPISU. 
пр. SZUKAM M 2l muzyka 


SMS zwrotny zawsze podpowie Ci dalsze kroki. 
Mało? Wyślij POMOC 
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Hitman 2: Silent Assassin 


Dzięki sztuczkom Q agent 007 dokonywał cudów. Jednak 
agent 47 korzysta tylko z tajnych sztuczek GIER 


Otwieramy Eksploratora 
Windows, klikając na 
[Beera] [5] везала iin] 

Odnajdujemy fol- 
` der z grą (zwykle 
à prowadzi do niego 
ścieżka c:\Program Fi- [ 
les\Eidos Interacti- | 


klikamy lewym przyciskiem myszy 
na plik [E нтә], 
Pojawia sie okno Notatnika 
z otwartym plikiem.W linii na sa- 
mym dole dopisujemy hasło Ena- 
bleCheats 1 
Wybieramy [EE] z menu Notatni- 
е; a nastepnie klikamy па 
[Zakończ Na pytanie, czy zapisać 
zmiany, odpowiadamy EEE. 
| Uruchamiamy grę, klikając na 
| 


velHitman 2 Silent 
Assassin) i dwukrotnie 


ESRA. Wczytujemy 

wcześniej zapisaną grę, wybierając 
[-o^5) lub klikamy na [Start] i rozpo- 
czynamy przygode od poczatku. 

W trakcie zabawy wstukujemy 

z klawiatury jeden z kodów po- 
danych w poniższej tabelce. Jeśli 
wpisujemy go poprawnie, u dołu 


ILE с791] Fozmarcze SI 


EEXERLUEXUEITSAO0 SIMS £425! 


Sam system też nie robi tego. co twierdzis że robi. 
Pracuję w innym systemie- sorry... 

Radzę ci - zrestartuj system. 

Press Any Key... 

Właśnie zobaczyłeś niebieski ekran. 

Jestem najnowszym upgradem do Twojej przeglądarki 

Tylko legalny soft! 

Chyba ci się system powiesił... 

Nie masz uprawnień do oglądania tych zbiorów: 

Mam nowiutką myszkę- chcesz wypróbować? 

Podaj login i password- 

UWAGA - Twoj telefon złapał właśnie wirusa 

który wykasował Ci książkę telefoniczną! 

Message Error: Sms który został do ciebie przesłany był 
zbyt duży aby wyświetlić go na twoim małym telefonie... 
Kup sobie większy!!! 

Dorzuć parę bajtów do tej pustej jednostki centralnej. 
Chciałem Ci wysłac Sms-ka- ale się rozmyśliłem tak więc 
masz spokój. -- 

Postanowiłem przez pewien czas życ bez sexus alkocholu 
i papierosów... I musze stwierdzić. ze to był najgorszy 
kwadrans w moim życiu. 

Spoko - to tylko sms ćwiczebny ... 

NIE SCISKAJ MNIE TAK MOCNO 

- jestem tylko Twoim telefonen! 

Przytul telefon do piersi chcę posłuchać 

jak ci serce bije- 

Upssss..-..! 

Kłamałem- 

Coś mi tu nie pasuje... 

Co robisz w najbliższy weekend? 

Spadaj. 

Uff... 

Znam fajna knajpke- 

Ale odjazd! 


WWW./ULCOIT PL 
MIE ШТА: £22] 723 69 05 


wycinaj i zbieraj %e 


ekranu pojawia się informacja ®— 


Sztuczki GIER to potężna broń. 

Dzięki nim dzielnie brniemy w śniegach 
Doliny Lodowatego Wichru, a także 
czyścimy świat z paskudnych mafiosów, 
przestępców i generałów 


OS grę, klikając na 
Е: ҮП Bews) [] Edo: Interactive 
[5 tione] [sc Firmi] Na ekranie poja- 
wia sie specjalne okno, w którym 
wybieramy nazwe etapu gry,na któ- 
ry chcemy się przenieść € 


11° powrócić do nornaliego| 
trybu uruchamiania gry, przy- 
wracamy pierwotne ustawienia 
w pliku inicjujacym (2), zmie- 
niając zapis DefaultScene=AlILe- 
vels/levelmenu.gms na DefaultSce- 
ne=AllLevels/logos.gms. 


| |= z 
By wyłączyć działanie sztuczki, 
wpisujemy ją po raz drugi. 
| еа do dowolnego etapu gry 
| @ Otwieramy plik  inicjujacy 
(E2), postępując tak jak opi- 
|sano w punktach 1-2. Następnie 
| zmieniamy zawartość pierwszej linii 
|2 DefaultScene—AllLevels/logos. 
| gms na DefaultScene=AllLevels/le- 
velmenu.gms. 
Wybieramy [Ef] z menu Notatni- 
ka, zaś następnie klikamy na 
| 285. Na pytanie, czy zapisać 
zmiany odpowiadamy 88, 


Kod ioirulez 
zapewnia 
Hitmanowi 
całkowitą 
nietykalność. 
Bezkarnie 
drwimy 
sobie z całej 
bandy 
wrogów. 
Żadna kula 
ani podstępny 
cios nie 
draśnie 
naszego 
zabójcy 
Kody wstukujemy z klawiatury spokojnym, równym tempem 
kod 
ioigives 
ioieqpweap 
ioihitleif 
ioirulez 
ioihitali 
ioipower 
ioingun 
ioislo 
ioier 
ioigrv 


dzialanie 

zdobywamy wszystkie bronie i przedmioty 

zdobywamy pełen zapas amunicji do posiadanych broni 
odzyskujemy pełnię zdrowia 

jesteśmy nieśmiertelni 

bohater walczy jak karateka 

nasze bronie mają ogromną siłę rażenia 

wszystkie bronie działają jak nailgun 

włączamy spowolnione sceny walki niczym w Maksie Payne'ie 
włączamy tryb bombowy 

zmniejszamy siłę ziemskiej grawitacji 


TAJNE KODY PRZEZ SMS 


єс Planeta SMS uruchomil no- 
wa usluge: wysylanie tajnych ko- 
dów do gier na telefony komórkowe. 
Aby zamówić kody, wystarcza wysłać 
pod numer 7259 SMS-a o treści GRA 
i wpisać nazwę gry. Aby więc na 
przykład zamówić kody do gry Zeus, 


wysyłamy SMS-a o treści GRA ZEUS. 
Usługa kosztuje: 2,44 złote (z VAT) za 
SMS-a i jest dostępna we wszystkich 
sieciach komórkowych. W bazie da- 
nych obecnie znajdują się kody do 
ponad 700 gier na peceta i bez prze- 
rwy dodawane są nowe sztuczki. 


Een Dale 


id 
| zatwierdzamy, wciskajac dwukrotnie 
Enter.Teraz korzystamy z kodów poda- 
nych w ponizszej tabelce. 

Przenosimy sie miedzy krainami 
Uruchamiamy gre tak jak opisano 
to w punktach 1-3.W trakcie zaba- 

wy wciskamy AE) i w okienku 

wpisujemy ctrlaltdelete: movetoarea 
| (X^), zamiast X podając jeden ze skró- 
| tów odpowiadajacych wybranemu 
| etapowi rozgrywki. 

Aby poznać kody obszaru, na któ- 

rym przebywa nasza ga ko- 
rzystamy z kodu 
| błyskawiczne- 
| go EDE). In- 
| teresujące nas 
| hasło znajduje 
|się na końcu 
ostatniego 


p |. *- | meane ottia) Е ia H 
W konkurcie strojów Zygfryd przebrał się za beczkę @—— Ро uaktywnieniu skrótu f} (£) widzimy przedmioty na ziemi 


Kody GIER to podstawowy ekwipunek podróżnika. 
Bez nich wyprawa do lodowatej doliny byłaby szaleństwem! 


Ze zakładkę « bi uaktyw- 
» niamy kody, zaznaczajac opcje 


1 Uruchamiamy program zmieniajacy | 

ustawienia gry, klikając na SE | - 
Gem] R sm] nz NE — Ж Uruchamiamy gre, ALE na 
| [==] Rozpoczynamy nową przy- 
| gode, klikając na E lub wybie- | 
ramy ЭШИ! wczytujemy zapisa- | 
ny stan rozgrywki. | 
Д“ trakcie zabawy wciskamy klawi- | 
sze Ei fte} i w okienku, które po- | 
jawia się u dołu ekranu ©, wpisujemy | | 
jeden z kodów podanych w tabelce. 


| 


E 


Aby zamknąć okno dialogowe, po- 
nownie wciskamy Enter. 
Kody błyskawiczne 
Uruchamiamy grę tak jak opisano 
w punktach 1-3.W trakcie gry wci- 
skamy EAE} i wpisujemy ctrlalt- 


ctrlaltdelete: explorearea () 
ctrlaltdelete: hans () 

ctrlaltdelete: midas () 

ctrlaltdelete: addgold (liczba) 
ctrlaltdelete: setcurrentxp (liczba) 
ctrlaltdelete: createitem („O0OHELMO3”) 
ctrlaltdelete: createitem (,00BO0T14") 
ctrlaltdelete: createitem (,00CHANO6") 
ctrlaltdelete: createitem (,00CHANO9") 
ctrlaltdelete: createitem (,00WANDO4") 
ctrlaltdelete: createitem (,00WANDOS") 
ctrlaltdelete: createitem („00НЕВ15Р”) 
ctrlaltdelete: createitem („О0НЕЅВВЅ”) 
ctrlaltdelete: createitem („OOHFAXBD”) 


klawisze działanie 


ARR ciemności 
nastaje świt 


EBEBECEBEB 
ZBZOŻBOBBZBEE 


Poniższe kody wpisujemy w oknie dialogowym, które pojawia się po wciśnięciu klawiszy (7*3 £] 


Te sztuczki błyskawicznie wywołujemy, wciskając podane niżej kombinacje klawiszy 


przenosimy wybranych bohaterów w miejsce wskazane kursorem 

uzdrawiamy lub wskrzeszamy bohatera wskazanego kursorem 

zabijamy istotę wskazaną kursorem (potwora lub bohatera) 

zmieniamy poziom pancerza wybranego herosa 

zmieniamy wygląd wskazanego bohatera (by przewijać wizerunki w drugą stronę, wciskamy MET FA) 
sprawdzamy parametry obszaru, a takze numer plansz ; 


widzimy ważne obiekty (na przykład pułapki) zaznaczone niebieską obwódką 
widzimy postacie i przedmioty zaznaczone żółtą obwódką 


Oto kody wszystkich plansz, które potrzebne są do sztuczki: ctrlaltdelete: movetoarea („kod mapy”) 
AR1000; AR100A; AR100B; AR1100; AR11QA; AR1200; AR1201; AR2000; AR2001; AR2002; AR2100; AR2101; AR2102; AR3000; 
AR3001; AR3002; AR3100; AR3101; AR4000; AR4001; AR4100; AR4101; AR4102; AR5000; AR5001; AR5002; AR5004; AR5005; 
AR5010; AR5011; AR501A; AR502A; AR5100; AR5101; AR5102; AR5200; AR5201; AR5202; AR5203; AR5300; AR5301; AR5302; 
AR5303; AR6000; AR600A; AR6050; AR6051; AR6100; AR6101; AR6102; AR6103; AR6104; AR6200; AR6201; AR6300; AR6301; 
AR6302; AR6304; AR6400; AR6401; AR6402; AR6403; AR6500; AR6501; AR6502; AR6503; AR6600; AR6601; AR6602; AR6603; 
AR6700; AR6701; AR6702; AR6703; AR6800 


Wpis zatwierdzamy, wciskając Enter. 


delete: enablecheatkeys (). Ten wpis 


| wiersza 


działanie 

odkrywamy niezbadane obszary 
przenosimy wybranych bohaterów w miejsce wskazane kursorem 
otrzymujemy 500 sztuk złota 

otrzymujemy podaną liczbę sztuk złota 

ustalamy liczbę punktów doświadczenia wskazanego bohatera 
otrzymujemy hełm ochrony przed urokami 

otrzymujemy buty Yeti 

otrzymujemy zbroję nienawiści 

otrzymujemy zbroję łuskową Ogiena 

otrzymujemy laskę ognia 

otrzymujemy laskę niebios 

otrzymujemy łuk Sophi 

otrzymujemy miecz Znaj swą rodzinę 

otrzymujemy rzucane toporki Wielka, czarna latająca śmierć 


Rady GIER: 

Oto sposób na szybkie 
przywołanie wpisanego 
już raz kodu:po wciśnięciu 
klawiszy f EP} używa- Ё 
my klawiszy kursorów,aby 
przeglądać wcześniej wpi- 
sane kody. Wybrany kod 
uaktywniamy, wciskając 
klawisz Enter. 


0 


TG RY ja 


маро) Uem 


CSIER 


idzimy w sklepie prze- 
cenioną grę sprzed 
dwóch lat i zastana- 


wiamy się, czy jest jeszcze coś 
warta? Ukazuje się kontynuacja 
przeboju sprzed lat, o którym 


ITOYTO100 107% 1540 10109006 
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1720031019010 1 010100 

оо 1OQGTTOTO60010+014 
0019GH 0100T151000*0 ў 
обоббылото. 72002 -. 
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Encyklopedia GIER 2003 nie tylko dostarcza 
nam szczegółowych informacji o grach, ale także 
pomaga w zabawie i rozwiązuje problemy 


x ГА 
J'ENCYKUGnE: га 


I"GIER 


każdym egzemplarzu 
Encyklopedii znajduje 
się unikatowy kod rejestra- 
cyjny, dzięki któremu do- 
stajemy miesięczny błękit- 
ny abonament М@у Clubu, 
płatnej strefy serwisu Gry 
-Online.pl. Dzięki niemu 
obok innych korzyści otrzy- 
mujemy do końca lutego 
darmowe uaktualnienia 
Encyklopedii GIER 2003. 


| Z 


z 


rud эзелден, es M 


pit 


nigdy nie słyszeliśmy? Nie po- 
trafimy ukończyć gry? Z pomo- 
cą przychodzi nam Encyklope- 
dia GIER 2003! Ta polecana 
przez GRY publikacja zawiera 
informacje o prawie 2000 gier 


one Al odd жузе а prm УЛ ra tka 


sym | im | жш | 
Encyklopedia znajduje się na 
dwóch CD. Podczas instalacji 
pliki z pierwszego zostają 
skopiowane na dysk, dzięki 
czemu korzystamy 
z Encyklopedii bez zmieniania 
płyt. Decydujemy też, czy 
instalujemy poradniki do gier 


Największa, kompetentna i przydatna! 


cyklopedia 


na peceta. Znajdujemy w niej 
recenzje, poradniki i kody. Wy- 
dana na dwóch CD umieszczo- 
nych w pudełku DVD Encyklo- 
pedia sprzedawana jest w kio- 
skach za 19,90 złotych. gi 


Przy większości opisów 
znajdujemy ilustracje. Gdy 
klikamy na nie, wyświetlają się 
w dobrej jakości. Grafiki 
wczytywane są z drugiej płyty. 
Jeśli chcemy oglądać je bez 
płyty w napędzie, instalujemy 
na dysku także grafiki 


© Szukanie według klucza 

© Przeglądanie gier wydanych 
w Polsce lub na świecie 

9 Drukowanie tekstu 

) Ekran pomocy 

© Dodatkowe materiały 
dotyczące gier 

3 Poradniki do gier 

© Kopiowanie tekstu 
do schowka 

Э Ustalenie, czy program jest 
zawsze na wierzchu 

Э Wybór rozmiaru okna 


-| Postugulemy: sie ię ekranem główni E 


ENCYKLOPEDIA 


Bur ee 


2909: 


D Zmniejszenie Encyklopedii 
do paska na ekranie 
(D Poprzednio wyświetlana 
strona 
(D Dodatkowe materiały 
dotyczące wybranej gry 
Ð Poradnik do wybranej gry 
© Informacja, czy wybrana 
gra została wydana 
wPolsce 
© Następna strona (jeśli 
korzystaliśmy z opcji ©) 
(D Okno z informacją o grze 


Poznajemy możliwości Encykloj edii 


NCYKLOPEDIA J, 


- | GITE Fin f 


"Warcraft Ш: Reign of Chaos 
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1 Na głównym ekranie informacji o grze dowiadujemy się o jej 
wymaganiach © i ograniczeniach wiekowych ©, a także 
do jakiej kategorii się zalicza © oraz kto był jej wydawcą ©. 
Większość gier została oceniona w skali sześciostopniowej © 


| 
2 W Encyklopedii znajdujemy wnikliwe recenzje blisko 400 gier. 
Dzięki nim poznajemy wady i zalety wybranych tytułów. 
Z archiwalnych zapowiedzi serwisu GryOnline dowiadujemy się, 
czego oczekiwano po grze, zanim pojawiła się na rynku 


Je пазени Warre 
HD Pesca craar ят 
[Es pon 


m 137 ilustrowanych poradników pomaga nam w zmaganiach 

z grami i odkrywa ich tajemnice. Wszystkie teksty w tym dziale 
zapisane są w formacie Acrobat Reader nadającym się do 
drukowania. Jeśli nie mamy programu Acrobat Reader, 
Encyklopedia proponuje nam jego zainstalowanie. Do większości 
gier znajdujemy też tajne kody oraz inne przydatne informacje 


Na dole widzimy odnośniki do stron WWW związanych z tytułem, 
o którym czytamy Ф. Jeśli mamy dostęp do internetu, odnośniki 


1" 


Jeśli szukamy konkretnej gry, wpisujemy jej 
nazwę w polu ©. W czasie wpisywania pojawiają 


Jeżeli nie znajdujemy gry, program podaje 
. Przydaje się to 


W Encyklopedii wyszukujemy gry także S d 
wskazanego klucza (GR Y przedstawiają je 
poniżej). Gdy go wybieramy, na liście wyświetlane 

są odpowiadające mu tytuły gier 


Alfabetycznie - oglądamy 
tylko gry, których tytuły 
zaczynają się na wybraną 
przez nas literę 


Tematycznie - oglądamy 
gry z wybranego gatunku, na 
przykład tylko gry fabularne 
(cRPG) lub przygodowe 


Chronologicznie - na 
ekranie pojawiają się tytuły 
wydane tylko we wskazanym 
roku — na przykład w 1997 


Dystrybutor - oglądamy 
listę gier, które zostały 
wydane w Polsce przez 
wskazaną firmę 


Wymagania wiekowe 

- oglądamy gry 
przeznaczone dla wybranej 
kategorii wiekowej 


Niekiedy na pasku © wpisujemy fragment 
nazwy. Gdy naciskamy Enter, wyświetlane są 
wszystkie tytuły gier pasujące do zapytania. 


rat ЕГУЧЫ vette төра rese rete еби dre ha 
Z 


m razie potrzeby stosujemy filtr odrzucający 
nie wydane w Polsce ©. Działa zarówno 


Selekcję przeprowadzamy, także kikającna na 
wydawcę lub gatunek w oknie informacji 


Gdy klikamy na ikonę ©, otwiera się 
podręczne menu materiałów dodatkowych 


Obok znajdujemy ściągawki. Widzimy nazwy, 
pod jakimi znalazły się na płycie. Poradniki 


ш i GRY 1/2003 


czytamy w oddzielnym programie 
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Ta rubryka GIER przeznaczona jest na głosy 
Czytelników. Tu także wyjaśniamy Wasze 
wątpliwości i pomagamy rozwiązać problemy 


GRY fabularne 
Czy jest szansa, by GRY zosta- 
ły dwutygodnikiem? Czy mo- 
glibyście zamieścić na waszej 
płycie CD jakąś grę fabularną? 
Venar 
GRY nie będą ukazywały się 
co dwa tygodnie. W Polsce wy- 
daje się po prostu za mało war- 
tych wzmianki gier, a nawet 
gdybyśmy chcieli pisać o nich 
wszystkich, nie nadążalibyśmy 
z przygotowywaniem solid- 
nych testów i poradników. 


Tzar bez dźwięku 
Mam problemy z dźwiękiem 
w grze Tzar: Ciężar korony, któ- 
rq zamieściliście w GRACH 
11/2002. Gdy uruchmiam grę, 
pojawia się komunikat, z któ- 
rego dowiaduję się, że wystę- 
puje błąd. Co mam zrobić? Uży- 
wam karty Sound Blaster Live! 
Gacek 
Jeśli w naszym komputerze 
mamy zainstalowaną kartę 


TZAR - Koafiguracja 


Wwypadku 

problemów 

z dźwiękiem 

w Tzarze 

uruchamiamy 

program do k 

konfiguracji ETE | 
vir er TL] Ti | P wyłęczdwęki en 

i zmieniamy P wienn лышын: ||| use т=з 
ustawienia | | Meman отоо EN 
urądzeń TEJ PEORES [GE] 
dźwiękowych AE z 


© Na pomoc! e 


Mamy dobrą wiadomość dla 
miłośników gier fabularnych. 
W przyszłości będziemy za- 
mieszczać na naszej płytce 
przygody i kampanie do zna- 
nych gier przygotowane przez 
naszych autorów. ёл 


Szanowne GRY! 

Czytam wasze pismo od nie- 
dawna. Porównaliśmy was do 
innego magazynu i GRY wy- 
graly, ale minimalnie. Poziom 
waszego miesiecznika obniza 


nowe 
| przygody 
do wielu gier 
fabularnych, 
wtym 

| do sławnej 
| gryfantasy 
Neverwinter 
—* Nights 


dźwiękową Sound Blaster Li- 
ve!, podczas uruchamiania gry 
może pojawić się komunikat 
o błędzie w  inicjowaniu 
dźwięku. Aby temu zapobiec, 
uruchamiamy program zmie- 
niający ustawienia gry, klika- 
my w nim na okno Urządzenie 
dźwiękowe ©, z listy wybiera- 
my kartę Live! i- zaznaczamy 
kwadracik przy napisie Używaj 
Creative EAX ©. 27 


Redakcja 


odpowia 


sie. Co siez wami dzieje? Nie ma 
rubryki przedstawiajqcej za- 
wartość CD, nie ma wymagań 
wersji demonstracyjnych gier. 
Prosimy o rozszerzenie działu 
Tajne kody, a także o informa- 
cję o numerach archiwalnych. 
Założyliśmy wasz klub. Na ra- 
zie ma jeszcze niewielu człon- 
ków, ale rozwija się! 
El Presidente, czyli 
Tropicomaniak i Tropicanie 
Bardzo się cieszymy, że uznali- 
ście jednak GRY za najlepsze 
pismo i że zawiązaliście klub. 
Ale nie planujemy działu ze 
szczegółowym opisem zawar- 
tości płytki. Wolimy zamieścić 
więcej testów i poradników. 
Wymagania wersji demonstra- 
cyjnych podawane są w pro- 
gramie instalacyjnym płyty. 
W miarę możliwości będziemy 


Mam peceta z procesorem AMD 
Duron 650 MHz, 196 MB RAM, 
kartę graficzną Riva TNT 
z 32 MB i system Windows XP. 
Na którym miejscu w waszej 
tabelce jest mój komputer? Czy 
uruchomię na moim pececie 
grę Spider-Man The Movie? 
Fanta i koledzy 
Wszystkie tytuły GRY testują 
na pięciu komputerach: od 
starocia za grosze po współ- 
czesny, choć nie przesadnie 
drogi sprzęt do gier. 
Jeśli naszej konfiguracji nie ma 
w tabeli, najbezpieczniej jest 
przyjąć, że o płynności działa- 
nia gry decyduje najsłabszy 
element zestawu. Patrzymy, ile 
pamięci ma nasz komputer 
i sprawdzamy w tabeli, ile pa- 
mięci RAM ma sprzęt, na któ- 
rym gra działa płynnie. 
Jeżeli mamy więcej albo tyle 
samo pamięci, sprawdzamy 
w tej samej rubryce, czy nasz 
pecet ma procesor lepszy czy 
też gorszy od tego wymienio- 
nego w tabeli. W tym celu pa- 
trzymy, ile wynosi liczba po- 
dana przy jego nazwie, okre- 
ślająca częstotliwość taktowa- 
nia. Procesory K6 mają wydaj- 
ność zbliżoną do Pentium, 
K6-2, K6-3 i Celeron — do PII, 
a Duron i Athlon — do PIII. 


GRY 


Komiputer Czytasz e 


ШТ) 


Neverwinter 
Nights 


test родо. 
Wydania gry) 
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| 
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publikować więcej kodów. Nu- 
mery archiwalne zamawia się, 
dzwoniąc pod numer (0 pre- 
fiks 22) 608 40 02. Zo 


Uszkodzona płytka 

Kupiłem wasze pismo z grą 
Tzar: Ciężar korony. Przy próbie 
zainstalowania wyświetla się 
komunikat o błędzie, a później, 


DZIAŁANIE GRY 
NA ZESTAWACH TESTOWYCH 


Pentium 166, 
32 MB RAM, S3 Virge i Voodoo 


3,0% | теуге 


€ No One Lives 
Forever 2 
КШ Conflict: 


Desert Storm 


CD-ROM 


гт. RN Vas A Strategia 


że nie można wykryć pliku se- 
tup.exe. Włączałem ją dziesięć 
razy i ciągle to samo. Co robić? 
Patryk 
Od początku istnienia GIER 
obowiązują te same zasady: 
należy wysłać do nas wadliwą 
płytkę i podać swój adres,a my 
natychmiast wyślemy nową, 
sprawną płytę CD. Zo 
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15,096 bardzo dobre 


Pentium Il 350, 
64 MB RAM, Voodoo 3 2000 


chwilami skokowe © 


Pentium IIl 660, © 
128 MB RAM, RIVA TNT2 


plynne 


AMD Duron 800, 
256 MB RAM, GeForce2 MX 200 


plynne 


AMD Athlon 900, 
56 MB RAM, GeForce2 GTS 


Na koniec sprawdzamy, jakiej 
klasy karte graficzna mamy. Do 
drugiej rubryki od góry zalicza- 
ja sie tez akceleratory Riva TNT, 
do trzeciej — S3 Savage, do 
czwartej — Radeon 7000, do 
piatej — pozostale Radeony, Ge- 
Force4 MX i szybsze karty. 

Mamy na przykład komputer 
ze 128 MB RAM, procesorem 
Celeron 500 i kartą Riva TNT. 
Jak będą działać na nim Skoki 
narciarskie 2003: Polski orzeł? 
W trzeciej rubryce tabelki © 
widzimy, że gra działa płynnie 
przy 128 MB RAM. Procesor 
jest szybszy niż nasz — Pen- 
tium Ill 660 MHz — ale tylko 
trochę. Jednak karta potrzebna 
do płynnego działania jest 
o klasę lepsza. Musimy więc 
popatrzeć do poprzedniej ru- 
bryki — gra będzie działała 


chwilami skokowo ©. Mamy 
jednak lepszy procesor i więcej 
pamięci niż w drugiej rubryce, 
przyjmujemy więc, że gra bę- 
dzie działać na ogół płynnie. 
Niestety w Spider-Mana na 
Twoim pececie nie zagrasz. 
Karta Riva TNT jest o dwie kla- 
sy gorsza od wymaganej. Z2 


Zapytaj GRY! 


Czekamy na Wasze listy 
pod adresem: 
redakcja _ 
Komputer ŚWIAT GRY _ 
Al. Jerozolimskie 181 
02-222 Warszawa 
nasz telefon: _ 
(0 prefiks 22) 608 43 33 
(w piątki od 12 do 17) - 
` faks: (0 prefiks 22) 608 42 93 
adres e-mail: 
. gryGkomputerswiat.pl 


Gry z prezentami 


iektóre sklepy kusza klientów prezen- 

tami w postaci starszych gier. Wiele 
takich promocji oferuje Wirtualny.com. 
Na przykład wraz z grą Heroes of Might 
and Magic IV dostaniemy dwie pierwsze 
części tej strategii oraz grę Traffic Giant 
Gold. Podobnie kupując Might and Magic 
IX, otrzymujemy poprzednią część gry 
oraz strategię Kingdom under Fire. Inną 
zwracającą uwagę GIER promocją jest 


dołączanie do gry Icewind Dale II zrecz- 
nościówki Zax the Alien Hunter. 

W tym miesiącu kupując z GRAMI, 
sporo oszczędzamy. W Planecie Gier za 
grę Demise: Rise of the Ku'tan płacimy 39 
złotych, czyli niemal cztery razy więcej 
niż w sklepie Play. Z kolei 94,90 zł wyda- 
ne w Tomsofcie na grę Warrior Kings wy- 
starczają na zakup dwóch takich gier 
w sklepie Wirtualny.com (44,90 2). F 


Prosimy o nadsyłanie inte- 
resujących ofert do tej ru- 
bryki faksem na numer 
(0 prefiks 22) 608 42 93 lub 
przez e-mail pod adresem 
gryGkomputerswiat.pl 

Zestawienie najnizszych 
cen w kraju ukazuje sie 
W kazdym numerze GIER 


pe 


Witryna internetowa 


Miejscowość Telefon" Gra Cena (zł) Sprzedawca Miejscowość Telefon" 
Й і promo р END Soldier of Fortune II => 14990 Wirtualnycom Warszawa (022) 5196969 www.wirtualny.pl 
Age of Mythology © 16900 Timsoft Koszalin (094) 3461156 www.timsoft.pl Spider-Man (The Movie) + 14899 Planeta Gier Warszawa (022) 6738579 www.planetagiercom 
Harry Potter i Komnata Tajemnic Cb © 11990 Wirtualny.com Warszawa — (022) 5196969 www.wirtualny.pl The Longest Journey FD +> 4400 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl 
Heroes of M&M IV:The Gathering Storm ФО © 53,90 Wirtualny.com Warszawa (022) 5196969 www.wirtualny.pl TheThing + 9900 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl 
Need for Speed: Hot Pursuit 2 © 11400 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl Tomb Raider IV:The Last Revelation 4 — 47,00 Planeta Gier Warszawa (022) 6738579 www.planetagier.com 
Prisoner of War (PD € 94,90 Wirtualnycom Warszawa (022) 5196969. www.wirtualny.pl Warcraft lll: Reign of Chaos FD 4 7500 Play (022) 8325430 www.play.com.pl 
Software Tycoon (PD © 4990 Tomsoft Warszawa (022) 6369024 www.tomsoft.com.pl - Wiggles ФО + Play (022) 8325430 www.play.com.pl 
Suma wszystkich strachów ФО © 117,00 Merlin Warszawa (022) 6077992 www.merlin.com.pl Worms Blast ФО * 22) 
Syberia ФО e 7110 Warszawa (022) 5196969 www.wirtualny.pl | Gr SĘ 
Władca pierścieni: Drużyna Pierścienia FD © 116,10 Wi Warszawa (022) 5196969 | Colin McRae Rally PD T 1900 Play Warszawa — (022) 8325430 А 
| Przeboje ostatnich mlesigcy i — S Colin McRae Rally 2 PD + 1400 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl 
Age of Wonders 2:Tron czarnoksiężnika PD ¥ 63,99 Planeta Gier Warszawa Era Futbolu 2002 ФО + 1850 Merlin Warszawa (022) 6077992 www.merlin.com.pl 
Airline Tycoon Evolution PD + 7100 Play Warszawa — (022) 8325430 FIFA 2001 + 43,00 Planeta Gier Warszawa (022) 6738579 www.planetagier.com 
Alone in the Dark:The New Nightmare => 118,00 PlanetaGier Warszawa (022) 6738579 www.planetagier.com FIFA 2002 + 9990 Timsoft Koszalin (094) 3461156 www.timsoft.pl 
Arcanum (PD => 6900 Tomsoft Warszawa (022) 6369024 www.tomsoft.com.pl FIFA World Cup 2002 + 109,99 Planeta Gier Warszawa (022) 6738579 www.planetagier.com 
Atlantis lll: Nowy Świat FD + 6900 Planeta Gier Warszawa (022) 6738579 www.planetagier.com Formula 1 2002 Ф 11990 Wirtualny.com Warszawa (022) 5196969 www.wirtualny.pl 
Baldur's Gate Il РО + 5390 Wirtualnycom Warszawa (022) 5196969 www.wirtualny.pl Grand Prix 3 PD © 3990 Wirtualnycom Warszawa (022) 5196969 www.wirtualny.pl 
Beach Life ФО Ф 11400 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl Insane © 4% 18,50 Merlin Warszawa (022) 6077992 www.merlin.com.pl 
Conflict: Desert Storm PÒ + 8400 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl Lego Racer 2 PD “$ 9300 Merlin Warszawa (022) 6077992 www.merlin.com.pl 
Diablo Il - złota edycja FD? + 8500 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl Megarace 3 ФО => 1900 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl 
Disciples II: Mroczne proroctwo PD — 4& 85,00 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl Millenium Racer GD Ф 1990 Wirtualnycom Warszawa (022) 5196969 wwwawirtualny.pl 
Duke Nukem: Manhattan Project FD 4 71,99 Planeta Gier Warszawa (022) 6738579 www.planetagier.com Moto GP ¥ 85,00 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl 
Dungeon Siege + 10999 Planeta Gier Warszawa — (022) 6738579 www.planetagier.com Nascar Racing 4 © 9400 Тото Warszawa (022) 6369024 www.tomsoft.com.pl 
Europa Universalis 11 ФО => 53,90 Wirtualny.com Warszawa (022) 5196969 www.wirtualny.pl Nascar Season 2002 Ф 89,99 Planeta Gier Warszawa (022) 6738579 www.planetagier.com 
Freedom Force => 11400 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl NBA Live 2001 + 5900 Timsoft Koszalin (094) 3461156 www.timsoft.pl 
Gothic ФО => 5390 Wirtualny.com Warszawa (022) 5196969 www.wirtualny.pl Need for Speed: Porsche 2000 Ф 7900 Tomsoft Warszawa (022) 6369024 www.tomsoft.com.pl 
Grand Theft Auto Ill + 8500 Play Warszawa (22) 8325430  www.play.com.pl Need for Speed: Road Challenge + 4400 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl 
Heroes of Might and Magic IV (PD + 8500 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl NHL 2003 ¥ 11400 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl 
Icewind Dale Il ФО + 8500 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl Pilkarskie Mistrzostwa Świata 2002 FD Ф 19,90 Wirtualnycom Warszawa (022) 5196969 www.wirtualny.pl 
Jedi Knight Il: Jedi Outcast * 15500 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl Polska goola! ФО + 1990 Wirtualnycom Warszawa (022) 5196969 www.wirtualny.pl 
Max Payne (PD + 5990 Wirtualny.com Warszawa (022) 5196969 www.wirtualny.pl Pro Rally 2001 (PD. T 2400 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl 
Medal of Honor: Allied Assault FD $ 11400 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl Rally Championship Xtreme (PD + 1900 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl 
Medieval: Total War + 14900 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl Rally Trophy (FD + 4400 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl 
Na kłopoty Pantera (PD + 6490 Wirtualny.com Warszawa (022) 5196969 www.wirtualny.pl Skoki narciarskie 2002 (PD ¥ 1490 PlanetaGier Warszawa (022) 6738579 www.planetagier.com 
Neverwinter Nights (PD 4 11400 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl Super Taxi Driver + 1990 Wirtualny.com Warszawa (022) 5196969 www.wirtualny.pl 
No One Lives Forever 2 + 11400 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl Taxi Challenge ФО + 2500 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl 
Operation Flashpoint (PD «=> 5400 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl Tennis Masters Series СРО ^t 4699 Planeta Gier Warszawa (022) 6738579 www.planetagiercom 
Planescape:Torment - zlota edycja FD’ 4+ 29,00 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl Test Drive 6 ФО % 1990 Wirtualnycom Warszawa (022) 5196969 www.wirtualny.pl 
Quake III Arena + 5990 Wirtualnycom Warszawa (022) 5196969 www.wirtualny.pl Tiger Wood's PGA Tour 2002 € 12600 Timsoft Koszalin (094) 3461156 www.timsoft.pl 
Sea Dogs:Piraci ФО + 4290 PlanetaGier Warszawa (022) 6738579: www.planetagier.com Tony Hawk's Pro Skater 3 $ 129,99 PlanetaGier Warszawa (022) 6738579 www.planetagier.com 
The Settlers IV СРО 4 8500 Play Warszawa (022) 8325430 www.play.com.pl Virtua Tennis => 6999 PlanetaGier Warszawa (022) 6738579 www.planetagier.com 


Porównując powyższe zestawienie najniższych cen w kraju z tym z poprzedniego numeru, GRY pokazują, które gry stanialy ¥ , które zdrożały +, które nie zmieniły ceny =, a które dopiero 
pojawiły się w sklepach ©. Ceny ze sklepów wysyłkowych uwzględniają ewentualnie doliczane przez sprzedawców koszty wysyłki 


TW 


PRAKTYCZNE KONTAKTY - ADRESY WYDAWCÓW GIER 


Nazwa firmy ^ Adres Telefon' Faks' Witryna internetowa Producenci, których gry firma rozprowadza w Polsce 
APN Promise 00-108 Warszawa, ul. Zielna 39 . (022) 6549064 (022) 8264015 — www.promise.com.pl Microsoft 
CD Projekt 03-301 Warszawa, ul. Jagiellońska 74 (022) 5196919 (022) 5196951  www.cdprojekt.com Acclaim, Blizzard, Blue Byte, Hasbro, Infogrames, Interplay, 
à JoWooD Productions, Ubi Soft 
Lemon Interactive 01-355 Warszawa, ul. Powstańców Śląskich 85 (022) 6661966 (022) 6661977 www.lemon-interactive.pl tylko własne produkty 
Cenega Poland’ 02-234 Warszawa, ul. Działkowa 37 (022) 8685268 (022) 6425360 — www.imgroup.pl Bohemia Interactive, Cryo, Eidos, Electronic Arts, Empire, 
LEGO Media, Novalogic, Rage Software, Titus i wlasne produkty 
LEM 02-948 Warszawa, ul. Obornicka 11 (022) 6517324 (022) 6517326 — www.lem.com.pl Activision, Lucas Arts, SCI, THQ, Arush Ent., Microids 
LK Avalon 35-959 Rzeszów, skr. poczt. 66 (017) 8567767 (017) 8569912 www.lkavalon.com tylko wlasne produkty 
Manta 03-876 Warszawa, ul. Matuszewska 14 (022) 3323450 (022) 3323460 | www.manta.com.pl Trecision, Arxel Tribe, 1C, Saturn Plus, KD Lab, Silmarils 
MarkSoft 01-872 Warszawa, ul.Perzyńskiego 2 (022) 6639390 (022) 6639298  www.marksoft.com.pl ^ Brightstar Entertainment, Datasun, Digital Integration, Esofnet, 
Inca Gold, Interactive Magic oraz własne produkty 
Play it! 33-300 Bielsko-Biała, ul. Wyspiańskiego 10 (033) 8118729 _ (033)8123141 — www.play-it.pl Mindscape, GOD, Take 2 Interactive, Sierra, SSI, Ubi Soft 
Techland - 63-400 Ostrów Wlkp. ul.Zólkiewskiego 3 — (062) 7372747 (062) 7372749 — wwwitechland.com.pl Inner Loop, Digital Tome oraz własne produkty _ REPE 
TopWare 43-300 Bielsko-Biała, ul. Kamińskiego 19 (033) 8130316 (033) 8130304  www.topware.pl Monolith, Sir-Tech, Valkyria oraz własne produkty 


'Podczas wybierania numeru międzymiastowego 
pamiętamy o umieszczeniu pomiędzy 0 a kodem 


*Z dodatkiem Pan Zniszczenia 
*Z koszulką, podkładką pod mysz i plakatem 


miejscowości czterocyfrowego prefiksu operatora 


‘Z dniem 1 czerwca 2002 firma IM Group (powstała 
z połączenia firm IPS Computer Group i Mirage) 
zmieniła nazwę na Cenega Poland 


Porównanie ocen 


testuja rzetelnie, 
bez taryfy ulgowej. 
Tu porównujemy nasze 
oceny z opiniami innych 
pism oraz stron WWW 


W tabeli umieściliśmy oceny 
tytułów testowanych w tym 
numerze GIER, licznych gier 
testowanych przez nas w cią- 
gu ostatnich trzech miesięcy 
i kilku okładkowych przebo- 
jów.Przy każdej z gier podaje- 


my jej ocenę, a także informa- 
cję, czy ukazała się w polskiej 
wersji językowej. 

Polskie pisma stosują różne 
skale ocen. Poza szkolną, zna- 
ną z GIER, spotykamy także 
dziesiętną. Wszystkie te oceny 


celująca powyżej5,49 
bardzo dobra od 4,50 do 5,49 
dobra od 3,50 do 4,49 | 


dostateczna 0d2,50d03,49 | | 


mierna od 1,50 do 2,49 | 


niedostateczna ponizej 1,50 


zostały przeliczone według 
skali stosowanej w GRACH 
i na tej podstawie oznaczone 


odpowiednimi kolorami. Ru- 
bryka Porównanie ocen uka- 
zuje się co trzy miesiące. 


Tytuł gry Sees Kompüter 010 EE CD ACTION CLICK! — a! GRY ONLINE yea " | 
Age of Wonders 2: Tron czarnoksiężnika PD strategien | ЖАЛЫ 63/10 3/5 | 
Airline Tycoon Evolution (PD strategiczna 4,14 5/10 

Another War РГ) fabularna 3,55 ШЕЕ ОГЛ ОЗ. 5/10 | 
Auryn Quest FD akcja SBE] азло | Ea 
Battlefield 1942 akcja 4,30 6/6 | эло EE 
Beach Life PD strategiczna 41 |] so B ow | 
Combat Mission: Beyond Overlord PD  strategizna m EE 
Conflict: Desert Storm Pustynna Burza (PD strategiana ETT EE o | Eoo B v | 
Crazy Taxi m 375 z 6/10 Hm 8 4» o | 
Cultures 2: Bramy Asgardu СРО) strategiczna 3,59 О ую ПОЛЕ „> | EE B ww | 

Dino Island ФО) strategiczna 4,28 3,50 EZ w 
Disciples Il: Mroczne proroctwo (PD КОЛЫ o5 | Ecos EE 
Duke Nukem: Manhattan Project (PD akcja ШОШ ЖЕШ Ea 
Dungeon Siege fabularna 4,02 69/10 |] o» | тт o ] 
FIFA Football 2003 sow — >л | 

From Dusk Till Dawn m ET suo P 5/10 6/10 
Frontline Attack: War over Europe (PD strategiczna _ 330 e» ] |] m # zawo | 
Grand Theft Auto Ill akcja 449 E vo EE owe | 
Heroes of Might and Magic IV PD ласо ОШ oo BR je | Hoo | so EUMD 
Hitchcock: Ostatnie cięcie PD przygodowa 2,95 so 8 оо so | 
Hitman 2: Silent Assassin akcja |] so | 3/5 |] 5 | 
Hotel Giant (PD strategiczna б on | 
ES cu > | 5 [- a EN omal 
Industry Giant Il PD strategiczna |] 6 | 3/5 E z | so | | so | 
Krzyżacy (PD strategiczna | 232 | I | mo f 

Mafia PD ао os | | oo | | | 
Medal of Honor: Allied Assault m ELM | so КОЛ | mo | 
Medieval: Total War strategiczna E ss | Ema | vo | 

Might and Magic IX PD blam —— 330 | o B wo wm 
Mobile Forces m 3,33 | | [ sev — »» o — 
Myth Ill: Era Wilka PD КОЛЫ > B ME EH ШЕШШ 
Neverwinter Nights PD fabulama 416 EE qeu т он DENA 

Nina: Kroniki agenta - Tunele Afganistanu CP ^ akcja Jos | | ovo | ў | [ 

No One Lives Forever 2 m I so | 

Planeta Małp (PD przygodowa 3,72 58/10 | 

Pool of Radiance 2 (PD fabularna 3,56 — 

Rayman M (PD akcja 4,15 3,83 66/10 

Sea Dogs: Piraci PD fabularna | mo | 

Soldier of Fortune Il: Double Helix akcja | :6 | Ea 

Spider-Man (The Movie) akcja Еа |] oo | 
Star Wars - Jedi Knight Il: Jedi Outcast ^ as EM > o» ] B mo B s» | 
Starmageddon (PD strategiczna 3,97 3,92 |] mo B оо | 
УММА. strategiczna — О, ОЗДЫ | 
The Elder Scrolls Ш: Morrowind PD [UN 55 | | so | 

The Partners PD strategiczna am | BRIUTSEE 7 I |] so | 68/10 

The Thing ada 405 5500 | | 258 | Lu EE 
Tony Hawks Pro Skater 3 "eoo — ELEM m o B ve | 
Warcraft I: Reign of Chaos СРО strategiczna 6810 E s | mo B wo B 
Warlords: Battlecry Il (PD strategiczna 0 з» — NM ило B s | 


Zamó ów roczną pr enumeratę GIER 
a W prezence 


do stania 


Wystarczy tylko: 


1. Wypełnić zamieszczony poniżej formularz 
2. Przesłać go pocztą pod adresem 

Axel Springer Polska Sp.z 0.0. 

02-303 Warszawa 79 

skr. poczt. 229 

lub faksem pod numer (0 prefiks 22) 608 40 07 
3.7a pomoca nadeslanego przez nas 

blankietu dokonaé oplaty na poczcie 

lub w banku 


Prenumerate mozesz zamówié 
od dowolnego numeru na: 


e kwartał (trzy numery) - 22,50 złotych 

© pół roku (sześć numerów) — 45,00 złotych 

© rok (12 numerówi segregator) — — 76,40 złotych 
(15% zniżki!) 

Prenumeratę GIER 

i egzemplarze archiwalne 

można też zamawiać: 

m telefonicznie: (0 prefiks 22) 608 40 02 lub 0801 120 003 

m e-mailem: prenumerataQ©axelspringer.com.pl 


kowej w celu dokonania płatności. Realizacja zamówienia rozpo- 
czyna się po wpłynięciu pieniędzy na konto wydawcy. Koszty 
manipulacyjne związane z dokonaniem wpłaty ponosi zama- 


wiający.W wypadku prenumeraty koszty wysyłki ponosi wydaw- 
[ 15 DI © : @ n : » {К ca, zaś w wypadku egzemplarzy archiwalnych — zamawiający. 
) сей BH Bd ZZ In Gwarantujemy zwrot pieniedzy w wypadku odwolania prenu- 
meraty. Zamówienie można odwołać bez podania przyczyny 
o) | , i h w terminie 14 dni od otrzymania pierwszego zamówionego nu- 
Ad -ь SZ 1 3, 60 złotych A meru (w wypadku prenumeraty rocznej — pod warunkiem ode- 
PZ mh A $ słania segregatora). Wplacona kwotę zwracamy w całości. 
“= 


ZAMAWIAM PRENUMERATĘ wem — 


TYLKO FIRMY 


e e Wydawca niezwłocznie po otrzymaniu za- 

mówienia wysyła do zamawiającego wy- 
С pelniony blankiet przelewu/wplaty gotów- 
ДЫ 


IMIĘ I NAZWISKO LUB NAZWA FIRMY 


$ DODATKOWY INE INAAKO ODBIORCY з 
CZAREM. Sm = SEGREGATOR 


Jeżeli chcesz zamówić wyłączni р 
segregator lub dodatkowy ró $ STANOWISKO ODBIORCY PRENUMERATY 
zr dodat seon pole poniżej Y x 


ULICA NUMER DOMU NUMER MIESZKANIA ZAMAWIAM DODATKOWY SEGREGATOR 
ў МР 
Oświadczam, że jestem phtien VAT 
d i i upowaniam wydawnictwo Axel 
NUMER KIERUNKOWY TELEFON FAKS Ў Springer Polska Sp.z о.о. do wystawienia 
ZAMAWIAM PRENUMERATĘ OD Do У faktury bez mojego podpisu 


Zgadzam sie na umieszczenie moich 


ingowych 
i promocyjnych. Axel Springer Polska Sp.z o.o.informuje, 
MIESIĄC ROK MIESIĄC — ROK LICZBA EGZEMPLARZY 
KAŻDEGO NUMERU рымы поти рано n 


romadzonych danych zgodnie z ustawą o ochronie 
danych osobowych Dz.U.nr 133 poz.883 z 1997 r. CZYTELNY PODPIS PIECZĄTKA I CZYTELNY PODPIS 


UU REUARUJI 


Harry . . 
i Komnata Tajemnic 

jRY sprawdzają, czy zręcznościówka 
z młodym czarodziejem w roli 
głównej jest równie dobra jak książka 


Harry dorasta, widać 1 
to po filmie. A czy gra 
także to uwzględnia? 


Potter 


Hegemonia ; 
Poradnik GIER pokazuje, 


flotę kosmiczną : 


W NASTĘPNYM NUMERZE 


: Need for Speed: Hot Pursuit 2 
: Wsiadamy do najlepszych samochodów 

i świata i $cigamy się z innymi miłośnikami 
: zawrotnej — także z policją 


Skoki narciarskie 2003 

Polski orzeł р E 

jak stworzyć potężną : Dzięki temu 
poradnikowi 

} wybijamy się 

: bezbłędnie 

i z progu, szy- 

: bujemy daleko 

: iladujemy 

} telemarkiem, 

: by przeskoczyć 

} Adama Małysza 


Redaktor naczelny: 
Aleksy Uchański 
Z-ca red. naczelnego: 
Wojciech Setlak 

Redaktor prowadzący: 

Jacek L.Komuda 

Redaktorzy graficzni: 

Jacek Tukendorf 

Anna Maria Woźniak 
Redaktor merytoryczny: 
Maciej Jurewicz 

Redaktor techniczny: 

Marcin Góral 

Korekta: 

Maria Lipszyc 

Redaktorzy płyty CD: 

Piotr Wojtania 

Romuald Wawrzyniak 
Zespół: Wiktor Cegła 
Malwina Kalinowska 

Jakub Kowalski 

Dariusz J. Michalski 

Piotr Nowakowski 

Mateusz Ożyński 

Błażej Wardęcki 

Tadeusz Zieliński 

Adres redakcji: 

Komputer ŚWIAT GRY 

Axel Springer Polska Sp.z 0.0. 
02-222 Warszawa 

Aleje Jerozolimskie 181 
Ochota Office Park 

Telefon: (0 prefiks 22) 608 41 13 
w piątki od 12 do 17 

Faks: (0 prefiks 22) 608 42 93 
E-mail: gryGkomputerswiat.pl 
Egzemplarze archiwalne: 
tel. (0 prefiks 22) 608 40 02 
Listy do redakcji prosimy 
kierować pod adresem 
redakcji, pod redakcyjny 
e-mail lub numer faksu 


Dział Prenumeraty: 
Łukasz Szmigrodzki 
tel. (0 prefiks 22) 608 42 06 


STOPKA REDAKCYJNA 


Wydawca: 
Axel Springer Polska Sp.z 0.0. 
członek Izby Wydawców Prasy 
oraz Związku Kontroli 

Dystrybucji Prasy „gE ш 


Adres: 02-222 Warszawa 

Al. Jerozolimskie 181 

Ochota Office Park, 

recepcja tel. 608 40 00, 
sekretariat Prezesa 

tel. 608 41 00 

Prezes Wydawnictwa: 

Wiesław Podkański 

Dyrektor Generalny: 

Florian Fels 

Dyrektor Wydawniczy: 

Marcin Przasnyski 

Dział Reklamy: 

Piotr Roszczyk, 

Cezary Zelazowski 

tel.608 41 15/18 

Dzial Public Relations: 
Marzena Daszkiewicz tel.608 41 02, 
Aneta Pacuszka tel.608 4179 
Dział Promocji: Agnieszka 
Kamola (Dyrektor) tel. 608 40 66, 
Dariusz Kołtko tel.608 42 63 
Sponsoring: 

Marianna Dąbkowska tel.608 41 76, 
Blanka Muraszew tel. 608 40 88 
Dział Kolportażu: 

Janusz Snarski 

tel. 608 40 10 

Produkcja: 

Elżbieta Garncarczyk 

tel. 608 41 44 

Księgowość: 

Janusz Bąk tel.608 40 30 

Druk: RR Donnelley Europe 
Kraków tel. (012) 652 61 00 


Zabroniona jest bezumowna 
sprzedaż czasopisma po cenie 
niższej od ceny detalicznej ustalonej 
przez wydawcę. Sprzedaż numerów 
aktualnych i archiwalnych po innej 
cenie jest nielegalna i grozi 
odpowiedzialnością karną 
Prenumerata przez internet 
(cały świat): www.ruch.pol.pl 


L3 
ULUS KONTROLOWLIT 
гастрал 


"PP 


PP to skrót od angielskich 
slów First Person Perspecti- 
ve, czyli doslownie perspekty- 
wa pierwszej osoby. Oznacza 
on gry,w których mamy wraze- 
nie, że spoglądamy na świat 


oczami bohatera. 


Widok ten wykorzystywany 
jest w różnych grach, na przy- 
kład w opisywanym w tym nu- 
merze Morrowindzie, grze fa- 
bularnej. Ale tryb FPP najczę- 
ściej stosuje się w strzelaninach 
trójwymiarowych. Pierwsze gry 


| z widokiem FPP ukazywały się 


W następnym numerze: Grafika 2D 


WYJAŚNIENIE 


jeszcze na stare, ośmiobitowe 
komputery. Na przykład pod 
koniec lat osiemdziesiątych po- iG 
jawila sie gra Mercenary, w któ- 
rej zastosowano bardzo prosta 
trójwymiarową grafikę. Jednak n 


to wydanego w 1992 roku Wol- n 
fensteina 3D uważa sie za i 
pierwszą gre w gatunku. К 
Gry ЕРР sa drogie w produk- JE 

cji i zwykle mają wysokie wy- [i t 
magania sprzetowe, bo pokazy- 
wanie trójwymiarowego świata M 
wymaga skomplikowanego IN 
programu. Mimo że często dużo — |: 0 
kosztuja, sa popularne, bo za- | 
pewniają dobrą zabawę. Fi |P 

Nowe gry FPP i 

- strzelaniny |R 

Doom III, | 

Unreal Tour- 

nament 2003 

i Unreal Il (po 

lewej) - są 

zrobione tak 

starannie, że 

przypominają 

już relację 

filmową 


LEE 


ЕЗ ЕЕЕ ЕТЕ 


TRUDNIEJSZY CH 


Akcelerator 3D 


Montowana w kompute- 
rze specjalna karta zaj- 
mujaca sie tworzeniem 
obrazu trójwymiarowe- 
go. Kiedy jej nie ma, za- 
danie to spada na głów- 
ny procesor peceta, co 
nieprzyjemnie spowal- 
nia animacje oraz dra- 
stycznie pogarsza jakość 
grafiki. Najpopularniej- 
sze akceleratory 3D to: 
GeForce, TNT, Voodoo 
i ATI (RAGE i Radeon). 


Pakiet wielu małych pro- 
gramów wymaganych 
przez niemal każdą grę. 
DirectX zapewnia grom 
działającym pod kontro- 
lą systemu Windows 95, 
98, Me i XP współpracę 
z urządzeniami takimi, 
jak akcelerator 3D czy 
karta dźwiękowa. Naj- 
nowszą wersję DirectX-a 
GRY umieszczają na 
swojej płycie CD. 


Urządzenie sterujące do 
gier. Z jego podstawy 
wychodzi ruchomy pio- 
nowy drążek. Użytkow- 
nik przechyla go, aby 
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kontrolować ruch obiek- 
tu na ekranie. Na podsta- 
wie i drążku umieszczo- 
ne są przyciski służące na 
przykład do strzelania. 


Gra fabularna 


Gra,w której bohater lub 
cała drużyna wykonuje 
kolejne zadania, rozwija 
umiejętności i poznaje 
świat, a także prowadzi 
rozmowy z napotkanymi 
postaciami. Nazywana 
też role-playing (po pol- 
sku: granie roli, wymo- 
wa: rol pleing). 


Gra, w której rozwiązuje- 
my zagadki, prowadzimy 
rozmowy, znajdujemy 
różne przedmioty i uży- 
wamy ich w określonych 
sytuacjach. Jej fabuła 
tworzy spójną historię. 


Płyta główna 
Szkielet komputera PC. 
Podłącza się do niej po- 
zostałe elementy: twar- 
de dyski, procesor, pa- 
mięć i karty rozszerzeń. 


Szereg instrukcji dla pro- 
cesora, które decydują 


POJĘĆ 


o sposobie wyświetlania 
grafiki, tworzenia dźwię- 
ku i reakcjach na działa- 
nia gracza. Źle napisany 
program zawiesza kom- 
puter lub działa powoli. 


Małe programy koordy- 
nujące współpracę syste- 
mu operacyjnego z róż- 
nymi urządzeniami. Gdy 
gry się zawieszają, warto 
zainstalować najnowsze 
sterowniki karty graficz- 
nej i dźwiękowej. 


Strategia turowa 


Gra strategiczna, w któ- 
rej tak jak w szachach 
wykonujemy ruchy na 
zmianę z przeciwnikiem. 
Najczęściej polegają one 
na przesuwaniu jedno- 
stek na polu walki, pro- 
wadzeniu ostrzału i uzu- 
pełnianiu strat. 


Wersja alfa i beta 


Alfa to pierwsza działają- 
ca wersja gry. Zwykle roi 
się ona od błędów unie- 
możliwiających zabawę. 
Beta to ostatnia wersja 
próbna testowana przed 
wprowadzeniem gry na 
półki sklepowe. 
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HOTEL GIANT za 29.96 


Już w sprzecdaażuji 


Kartonowe kowej 

wersji JZY! 
pudełka, паа Jr Hotel Giant W polskiej Magazy 
w którym 7 z z ciekawyn 
pa złożeniu inforrnacjan 


D grze ara 
wkładkami do płyt, 


rnażesz 
przechowywać 


grę 


Dwustranma 


zawieszka na drzwi 
(Na drugiej stronie jeden 
z sześciu śmiesznych tekstów] 


Doktadn. 
instrukcja do gr. 


Płyta CD 
z grą 


ORYGINAŁY TEM NIZ PIRATY 


Już w sprzedaży ukazała się nowa gra - Hotel Giant za 29,99 zł! Wciel się w rolę właściciela hotelu, motelu Бап; 
malutkiega zajazdu, zaprajektuj jego wnętrze i zarządzaj finansami i wszystkirni innymi aspektami działalności tak 
by ściągnąć do niego jak najwięcej gości - ca ważniejsze, zadowolonych gości! Nie będzie to łatwe zadanie, ale wartt 
spróbować! Gdy będziesz grał, zawieś na drzwiach naszą zawieszkę - nikt Ci nie będzie przeszkadzał! Poprzuj naszą ideę 
wydawania nowych gier za niewiarygodnie niską cene! Kup następny numer eXtra Gry! 

Więcej informacji na stronie www.extragra.can 


Już w kiaskach 
jak zwykle ekscytująca Już w kioskach nawa 
nowa eXtra Gra - Wielkie Hity: eXtra Gra 100% Sportu: 


SKI PARK 


MANAGER 
| badui SWOJE ан Bane 


Tylko 29.99! 100% zimowej gry < 


za niewiarygodnie E 


Legendarna gra RPG w polskiej wersji językowej na 5 CD za 29,99 >Н 
Już dziś uzupełnij swoją domową kolekcję oryginalnych gier kamputerowych! niaka cene 19.99 zł 


JESLI CHCESZ ZAMÓWIC TE FANTASTYCZNE GRY Z DOSTAWĄ DO DOMU 
ZADZWOŃ (0-22) 519 69 19, LUB ODWIEDŹ STRONĘ WWW.WIRTUALNY.COM 


